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’ Liebe Leser
| April, Aprill22 Kaum zu glauben, die angekiindigten Féhigkeiten der
b

neven PlayStation - aber alles andere als ein primitiver Aprilscherz:

was Sony an technischen Spezifikationen in den letzten Wochen aus der
| Schublade zauberte, ist nicht nur die reine Wahrheit, sondern gelinde
gesagt erst der Anfang fantastischer Offenbarungen. Wird die Konsole
? * 4 der Zukunft wirklich ein neues Spiel- und Entertainment-Zeitalter
| St | gesagt, laut Insidern soll der PlayStation-Nachfolger noch einiges mehr
/' unter der Haube haben. Kein Wunder also, daf3 Sony nach
Veroffentlichung des Sega Dreamcast die geplante Pressekonferenz selbst-

‘einlduten? Ein iberzeugendes ,JAl” klingt aus aller Munde. Wie

sicherer denn je auf Anfang Mdérz verlegte. Was wir bis dato in den japani-
schen HiTech-Bunkern des Elektronik-Giganten ausspionieren konnten, und vor
allem wann mit dem Sony-Uberflieger zu rechnen ist, erfahrt Ihr ausfihrlich und in

Farbe ab Seite 20.

Apropos Sony: mit Ausgabe 6/99 erscheint exklusiv und in neuem Gewand

,Das Offizielle PlayStation Magazin” im CyPress Verlag. Eine Ehre und Bestétigung, die
wir uns mit viel Engagement, durchzockten Néichten und einer Uberdosis Energy-Drinks
hart erarbeitet haben - ab Mai befindet sich dann das Epi-Zentrum der deufschen
PlayStation-Presse unter einem Dach!!! Aber keine Panik, die ,play PLAYSTATION”
bleibt so wie lhr sie kennt und liebt - eine klare Trennung zwischen beiden Magazinen
ist Fakt. Daf3 wir aber dem offiziellen PlayStation Magazin unseren Stempel aufdriicken
werden, darauf kénnen wir Euch schon jetzt Brief und Siegel geben. Wie das genau
aussehen wird, wollen wir noch nicht verraten - laf3t Euch iberraschen!

In diesem Sinne
viel Spal3 beim Lesen
Ever play PLAYSTATION-Team

~Wir haben gerade erst
die Spitze des Eishergs
gesehen...”

Infogrames-Griinder Bruno Bonnell, renomierter Visiondr und Urgestein
der Spieleindustrie, zur Priisentation der neven PlayStation
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APRIL

Play Mail b
Max-Planck-Str. 13 ...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31:/,40 69 123
97204 Hachberg ...oder via Elektropost: redaktion@playplaystationicom

Redaktion play PLAYSTATION

@DC j

% Schénen guten Tag,
e Wi gehdren bereits zu den élteren
' Semestern (30 & 39 Jahre), die

vor der kleinen grauen Kiste hocken, genannt

Sony PlayStation, und seit einiger Zeit auch
Ever Heft kaufen - ab Ausgabe 02/99. Kom-

& Gran Turismo 2 ent-
gegenleuchtete. Echt span-
nend!!! Positiv: Das Wertungssystem zum Test
gefdllt natirlich auch. Negativ: Uns fehlt eine
Abstufung, z.B. geeignet fir Anfénger -
Fortgeschrittene - Profis, oder anders ausge-
drisckt leicht - mittel - schwer. Denn nicht nur
wir zdhlen zu den sogenannten Anféngern.

den Markt.

Was bedeuten Begriffe
wie ,lens Flare”, ,CPU” (klingt wie

eine Partei), ,Polygonblitzer”, ,Engine” usw.2
Wir haben einfach mal Fachverkaufer (2) mit

mentar: SEHR GUT!!! Mit Gier haben wir uns
auf Ever neuestes Werk 03/99 gestiirzt, das
uns bereits auf der Titelseite in feuerroten
Lettern mit wohlklingenden Namen wie Driver

Hilfreich  bestimmt fir viele, viele
Spielesiichtige. Nun ja, da wére noch etwas:
Wann kommt endlich das ultimative
Fremdworterbuch Hilfe fir Dummies” auf

diesen Begriffen bombardiert. Allgemeines
Schulterzucken oder sind nur die
Angestellten des Einzelhandels in Hannover
besonders dumm2 Wie wdre es also mit

£ IMPORTE - LAUET MIT ALLEN MODELLEN - INKL DEUTSCHER BEBILDERTER ANLEITUNG

KARTEN:

E Iacks) 14,99 DM

- 8MB (120 Blocks) = 24,99 DM
24 MB (360 Blocks) = 39,99 DM
'2 MB (1080 Blocks) = 84,99 DM@!

ohne Komﬂmlerun

- 2 MB (30 Blocks) 24, 99 M
4 MB (60 Blocks) = 34,9
RGB Kabel = 9 9

Kings Field
Legacy of Kain
MDK

MediEvil

Men in Black
Nightmare Creat.
One :

§ Baphomats Fluch 2 Pax Corpus LA : MP :
Batman & Robin EPOU aster k6
Battle Ar. Tosh. 1&3 i ;

Blazing Dragons
Blaze & Blade®
Breath of Fire 3
Casper
Chron. o.t. Sword
Clock Tower

&

- Pro Version =
(mit dem X-Plo

14 99 DM ++ MB Game Emosler 49,00 DM ++ Ongmal Sony Maus 59,00 DM ++ Origmal ony Dual Shock Controller 59,00 DI‘.*I ++ Remote Infrarcrt Stahon fur alle Pads 89,00 DM

5in 1 Playstic

Schriftliche Bestellungen oder
Anfragen richten Sie an:

CDG MEDIA
AUF DEN SANDBERGEN S
21337 LONEBURG
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BESTEI_.I_HQTI_I NEc
TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

FAX:
04131 / 850620

2 HANDLERANFRAGEN
www. spieleloesungen.de WILLKOMMEN!
www.gamecentral.de :

PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofreil
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einem Lexikon als Beilage bzw. einer entspre-
chenden Rubrik? Wir hoffen und warten der
Dinge, die da kommen mégen.

In diesem Sinne

C. Rother/B. Treichel

@‘” Eine Abstufung des Schwierigkeits-

grades halten wir fir nicht sonder-
lich sinnvoll. Als Hilfestellung sollte
unser ,Extrem Hardcore”-Stempel aber geni-
gen. Derartige Spiele sind selbst fir Profis im
Normalfall eine ziemlich harte NuB, alle ande-
ren Titel sollten mit einem gewissen MaB an
Geduld und Ausdaver in jedem Fall schaffbar
sein. In einem Fachmagazin wie play PLAYSTA-
TION ist es natiirlich erforderlich, spezifisches
Vokabular zu verwenden. Ab der ndchsten
Ausgabe werden wir ein Glossar einfihren, in
dem zumindest die wichtigsten Ausdriicke kurz
erkldrt sind.

% Hallo play PLAYSTATION-Team,
ceromu ] ich lese Ever Mag jetzt schon seit lan-

ger langer Zeit regelmaBig, denn zu
meinem Entsetzen muBte ich feststellen, daf3 Ihr
momentan leider das beste PlaySation-Magazin
seid. lhr fragt jetzt, warum es mir leid tut?2 Dann
hrt meine Geschichte:
Ich komme aus einer Zeit, in der Videospiele
noch wirklich Spaf3 machten (es gibt wichtigeres
bei Spielen als Grafik & Sound), und
Videospielmags (ASM, Power Play, Amiga-/PC-
Joker) zu Legenden wurden: Damals gab es
noch Zeitschriften, die sich den Namen
 TESTzeitschrift” verdient hatten. Denn dort wur-
den Spiele auf Bit & Byte getestet. Diese
Zeitschriften zeigten keine Angst vor zahlungs-
kraftigen Herstellern, sie zeigten sich eher
Verbraucherfreundlich: War ein Spiel schlecht,
wurde es nicht nur mit dem Pradikat schlecht
bewertet, sondern es bekam auch einen eigenen
Titel (z.B.”Flop des Monats”) und eine.eigene
(sehr amisante) Seite. Ausreden wie ,...kein
Spiel ist heute so schlecht, daf3 es das verdient
hétte...” oder ,...in jedem Spiel steckt viel (oder
weniger) Arbeit, die wenigstens ein bif3chen
gewirdigt werden muB3...” gab es damals bei
den guten Magazinen (zum Gliick) nicht. (Und
wenn man ehrlich ist, mu3 man einsehen, dass
fir manche Spiele der Hunderter kaum oder
besser gesagt gar nicht gerechifertigt ist - bei
diesen ibertriebenen Preisen fir schlechte
Qualitét haben es sich die Programmierer ver-
dient, ihre schlechte Arbeit auf diese Weise
honoriert zu bekommen).
Feedbacks waren damals um die 10 DiN A 4
Seiten (ohne Werbung) lang (sind die Leute
heute so schreibfaul oder wird jeder Mist nicht
mehr gedruckt?), die Anmerkungen der
Redaktionen (ein Dank an Uli, A-Man & Co )
z.T. cool, z.T. arrogant, auf jeden Fall spaflig
aber auch (wenn’s drauf ankam) ernst, sachlich
und informativ.
Magazine dieser Generation hatten auf 150
. Seiten Uber 50 Spieletests, selbstverstéindlich
aber auch genug regelméfige Reportagen,
Poster, Previews, News und Tips & Tricks (z.T.20
Seiten lang, mit Pokes, Cheats, Karten und
Hilfestellungen fir Gber 60 (!) Spiele).
Niemand der treven Leserschaft wire anhand

T0: MAIL

dieser Darbietungen auf die Idee gekommen
Demodisketten oder CDs zu fordern. Und der
Preis dieser Zeitschriften lag bei Preisen von
Uber stolzen 7 DM, was beweist, wenn etwas
gut ist, zahlt der Kunde gerne.

Schade, daf3 die damaligen Systeme wie der C
64, der Atari oder der Amiga ausstarben, und
mit ihnen die letzten so richtig verdammt guten
Magazine.

Deswegen bleibt mir nichts anderes iibrig, als
mit Ziggy (war ‘ne super Idee von Euch ihn zu
holen) zu Eurem Mag zu wechseln und hin und
wieder meine alten ASMSammmlungen hervor-
zukramen, um mit einem tiefen Seufzer von der
guten alten Zeit zu schwérmen.

Viele Grisse vom apfelkorntrinkenden
PlayStationspieler, der seiner Jugend mit 21
Jahren hinterhertravert .....

: Hallo,

sermmil - ist es moglich eine Liste der bereits
erschienenen Player’s Guide’s zu

bekommen?

- kann man auch online Zeitschriften nachbestel-

len?

Im voraus besten Dank

MG

H.Faber

@ I 09/97 :
T0: MAIL Warcraft Il
10/97 :

Overblood

War Gods (Player Moves, Fatalities und
Combos)

Twisted Metal World Tour

11/97 :

Formel 1 97 Setup

Final Fantasy VII (Teil 1)

12/97 :

Final Fantasy VII (Teil 2)

Discworld Il - Vermutlich vermiBt (Teil 1)
01/98 :

Broken Helix (Teil 1)

Discworld Il - Vermutlich vermiBt (Teil 2)
02/98 :

Broken Helix (Teil 2)

Baphomets Fluch 2 - Spiegel der Finsternis
(Teil 1)

03/98 :

Warhammer: Dark Omen (Strategy Guide)
Baphomets Fluch 2 - Spiegel der Finsternis
(Teil 2)

04/98 :

Riven - The Sequel to Myst (Teil 1)
Warhammer: Dark Omen (Teil 1)
05/98 :

Warhammer: Dark Omen (Teil 2)

Riven - The Sequel to Myst (Teil 2)
06/98 :

Colin McRae Rally

Warhammer Dark Omen (Teil 3)
07/98 :

Heart of Darkness

Gran Turismo

08/98 :

Alundra (Teil 1)

"
Menschen zum
totlachen...
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09/98 :

Alundra (Teil 2)

The Fifth Element

10/98 :

Command & Conquer:

Alarmstufe Rot Gegenschlag (Teil 1)
Alundra - Nachtrag

11/98 :

Command & Conquer:

Alarmstufe Rot Gegenschlag (Teil 2)
12/98 :

Tomb Raider Ill - The Adventures of
Lara Croft (Teil 1)

01/99:

Tomb Raider lIl - The Adventures of
Lara Croft (Teil 2)

02/99 :

Tomb Raider lll - The Adventures of
Lara Croft (Secrets)

03/99 :
Populous - the
Beginning

04/99 :

Metal Gear Solid

(Secrets)

HALLO play PLAY-
i ’ STATION!!
SETMAILY |- seid fir mich

das beste Playstation-Magazin iberhaupt.
Auch Eure Tips+Tricks sind sehr gut gemacht.
Wufdtet |hr, daB es via Satellit digital auf
Astra einen sehr interessanten Sender gibt2
Er heif3t: ,Game One” (franzésisch) und dort
werden am laufenden Band ,Demos” von
aktuellen Spielen gezeigt. Spiele vom PC,
PlayStation, N64 und Dreamcast. Die Demos
werden von fetziger Musik begleitet. Es lohnt
sich auf jeden Fall mal dort reinzuschauen.
Fragen fallen mir im Moment leider nicht ein.
Game One = 12129 GHz / V / SR 27500 /
FEC 2/3 Astra 19,2 Grad ost.

So das war’s einmal.

Tschif3

Manfred Gentzwein, Niirnberg

:@ Hallschen play-Team !
I Also erstmal ein dickes Lob an
. Euch, Eure ernsten Worte an den

Aboservice haben gewirkt. Ich habe mein
Shirt und ich finde es cool. Ich hab's fast iibe-
rall an (grins) - fast. Jetzt mécht ich aber noch
was zu meinen letzten Brief sagen. Nichts von
dem, was ich geschrieben habe, war unter-
schwellig gemeint. Doch an wen soll sich
unsereins denn sonst wenden? Die vom Abo-
Service nehmen das doch gar nicht ernst,
wenn da jemand von uns anruft und sagt, sie
haben meine ABO-Goodies vergessen! Und
ich glaube die Frau am Telefon kann da
genauso wenig machen wie wir, oder nicht
AuBerdem denke ich, wenn es Euch stort,
daf3 nicht Ihr immer herhalten solltet, dann
gebt doch einfach die Telefon-Nr. an, wo man
sich beim Abo-
Service beschwe-
ren kann. Und
wenn es dort
noch keine solche
Beschwerdestelle
gibt, dann soll-
ten sie schleu-
nigst  eine
einrichten,

ndtig war's.
Na nun gut, ich
hab mein Shirt und

_ MLC GmbH
2= = Jahnstr. 59 ) Neuer Wall 2-4

: _ 47506 Neukirchen-Vluyn 47441 Moers (Zentrum)
IS Wir fithren: > PSX > N64 > DVD > Dreamcast > PC-CDROM

MLC GmbH

Mo - Fr: 10.00 - 19.00 Uhr, Samstags: 10.00 - 14.00 Uhr
Internet: http://www.mlc-gmbh.de

C02845-98330

FAX Bestellung: 02845- 983323 / 983315

> Game Boy

ESMONAT'S Unbedingt Vorbestellen SONY PLAYSTATION MIT MULTINORM** UMBAU
' 1" i o Il
| Clayfighter Extreme 82.95 il 95
| ' Dreams 94.95
F1 Racing 82.95 o
. Global Domination 86.95 Standard mit 2 D.S. Pad’'s  269.95
| | Indiana Jones 89.95 Multinorm mit 2 D.S. Pad's ~ 329.95
| Kensei 94.95 "" + RGB + 8Meg MemCard  349.95
' Kunite: Fihgters Edge 99.95 T B m— = -
| NeedforSpeead — 89.95 R DOUBLE SHOCK PAD| HF PAL/NTSC BOOSTER
| Puma Street Soccer 89.05 [ |2 Motoren Technik ieegy 2 Y. & i s cnmeny
Racing Simulation 2 84.95 W | . 5 versch. Farben B | B -HE Modulator
I Ra”y CTOSS 2 8695 'Transparem Look - Stereo Output
| | 4
‘ | RC Stunt Copter 82.95 | - zum absoluten Hammerpress.... PSX IN —J»
' Ridge Racer Type 4 84.95 W 22 T LI U | = —————— =
| ' The Granstream Saga 77.95 |’M MEMORY ey &M MEMORY :
| ' Zork Nemesis 86.95 |-0ARD NCARD |-CARD
: . 15 Slot Playstation 1"'" I 120 Slot Playstation N
e e Memory Card ; > | Memory Card
 AKTUELLE TOP-HITS MLC die Umbauspezialisten... | ‘l 495 . 2 95
| A BUQS Life 86.95 : N —— | verschiedenen Farben ® ""'\t_:,__,-. e | verschiedenen Farben ®
Akuji the Heartless 95.95 Multinorm-Umbausatz — - el

89.95

| Box Champions ;_P_ANT”ER_ _. —_— | ' 6.?”06K'R_ACING

Multinorm™ SMD-Chip +

| Breath of Fire 3 CERCEN B | Scar/RGB-Audio Kabel 95 Special Weapon W

| Crash Bandicoot 3 84.95 g + G-Con Adapter. ® Light Gun J ”EEL :
| Driver 96.95 B’ N : s

| Glover 84.95 3 Mu|t|n0rm SMD_Ch|p** 3995 Die Panther Special Weapon- 95

KKND Krossfire 84.95

Light Gun liegt Super in der Hand '
| mit zuschaltbarem Riickschlag, E
| natixlich Geon kompafibel........ ®

Multinorm/Cooler Umbau

| NBA,FIFA,NHL 99 89.95 4
' Parasite Eve US 119.95 SMD-Chip** + Aktivkuhler, 95

Premiere Manager 99 84.95 Einbau durch unsere 6 9
| Resident Evil Platinum 35.95 Techniker. )

| Roll Cage 95.95

Finaziarung mit eff. Jahreszins von 11.9% -

| E,grﬁ[)ﬁg%d; gg g“?‘-gg Multinorm-Umbauaktion 1 89”

! Trap Gunner 119'95 Multinorm SMD-Chip** 95 RGB-Audio/Gcon Kabel 19.95 PSX Classic Joypad 14.95
WCW vs. NWO Thunder 89-95 Einbau durch unsere 59 Link Kabel 14.95 Lenkrad V3 Racing Wheel 119.95

| Wild Arm-s 84-95 Techniker. o Pad Verlangerungskabel 14.95 72 Meg Memory Card 79.95

; . Antennen RF-Kabel 19.95  Tasche+Pad+Memory Card 69.95
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mehr wollt ich gar nicht, bis auf Eure Zeitung,
die ich jo sowieso jeden Monat frei Haus be-
komme.

Mal sehen, was die Zeit so mit sich bringt! Macht
lhr blof} weiter so und glaubt ja nicht, daf3 dies
mein letzter Brief war!

Mirco Albers, Reinbek

% Kalte Grifie aus Alaskal
= Durch die vielen Artikel in diversen
e Zeitschriften (besonders durch Eure

sehr umfangreichen) kam ich schon ins Griibeln,
mein Geld fir Metal Gear Solid auszugeben,
zogerte aber an der Frage, ob die Realisation
Hideo Kojimas ,Vision einer vollig interaktiven
3D-Welt fir Metal Gear” (Zitat aus der
Spieleanleitung) tatsdchlich zu verwirklichen
ware. Immerhin wurden grof3e Anspriiche sei-
tens des Erfinders an das Team von Konami
sowie an die PlayStation gesteckt. Doch dann
sah ich einen Werbespot fir Metal Gear Solid,
war so beeindruckt von der Grafik - die Ubrigens
der von Gran Turismo gleichzustellen ist -; so
daB ich mich noch am gleichen Tag als Besitzer
des wohl zur Zeit besten Spiels der PlayStation
(und von Konami) nennen durfte. Kaum beginnt
das Spiel, schon denke ich, daf3 ich mich im
Kino befinde. Hinzu kommt noch, daf3 das
Eingangs-“Video” kein richtiges Video, sondern
eine faszinierende In-Game Grafik ist. Nach
einer etwas zu langen Studie der Hintergrund-
Informationen im Briefing und des guten VR-
Trainings, beginne ich das Spiel und werde
direkt an meinen Controller gefesselt. Es ist wirk-
lich wie in einem Film, nur diesmal bin ich der
Hauptdarsteller. Leider schreckt mich ein G-
edanke immer noch etwas ab, es kdnnten zu
grofle Ladezeiten entstehen. Doch auch hier
werde ich dank der perfekt arbeitenden Grafik-
engine eines besseren belehrt, da es sich nur um
hochstens 3 Sekunden handelt. Hinzu kommt
noch die grandiose Hintergrundmusik, die ge-
samte Soundkulisse, Grafik, Special-Effekts und
eine ausgezeichnete, ausgekligelte Storyline
wie in einer teuren Hollywood-Produktion.
AuBerdem ist das Verhalten und die KI der Geg-
ner einfach genial. Trotz dieser positiven Seiten,
die einige wenige negative einfach verdréingen
kénnen, gibt es sie doch:

1.) leider, leider, leider, verschwinden die
Leichen getdteter Soldaten einfach vom Erd-
boden. Es wdre bestimmt noch etwas realisti-
scher, wenn man die Leichen noch verstecken
miif3te, damit sie nicht von anderen Soldaten ge-
sehen werden.

2.) Es ist etwas schade, dafl man im
Beobachtungsmodus  (Ich-Perspektive) nur um
sich schauen, und nicht noch zusatzlich schief3en
kann. Es wére gut zu sehen, wie man auch einen
Gegner in weiterer Entfernung trifft.

3.) Die Synchronstimme von Mei Ling:
Katastrophall!!!

Aber das sind nur Kleinigkeiten, die das Spiel
nur noch wenig verbessern konnten. Ich stehe
normalerweise Spielen, die so grofartig von
allen méglichen Seiten angepriesen werden,
etwas skeptisch gegeniber. Doch dieses Spiel
hat auch mich iberzeugt. Es ist halt kein Spiel,
in dem man eine vorgeschriebene Route im
Daverfever durchlaufen muf3, wie es bei

A M A 1L

Apocalypse der Fall ist, obwohl das Spiel auch
seine Reize hat, sondern es besticht vor allem
durch die Verschmelzung von Strategie, Action,
Drama, List, etc... was es so besonders macht.
Ich ziehe meinen Hut vor Konami, durch deren
Leistung das Spiel verwirklicht werden konnte.
Und ob nun jemand das Spiel ebenso mag wie
ich, oder nun ganz und gar nicht auf diese Art
von Spielen steht, ist es in jedem Fall eine
Bereicherung fiir die PlayStation und bestimmt
ein zukunftsweisendes Konzept fir folgende
Spiele.

THE END.

% Hallo p|c:y!
P MIIII.I I_ch |'léih‘e an Euch mal Ei':l. paar _wich-
tige” Fragen. Hauptsdchlich zum

Supergame Metal Gear Solid. Nach dem Ende
kommt noch ein Dialog (Anderung der
Redaktion, um den restlichen Zockern, die MGS
noch nicht gespielt haben, nicht den Spaf3 zu
nehmen). Was hat es damit auf sich? In
Ausgabe 12/98 schreibt |hr in den Play Tips,
daBB man nach viermaligem Durchspielen ein
Ninja-Kostim erhélt. Aber das klappt bei mir
nicht. Was nutzt mir die kugelsichere Weste,
wenn die Gegner dann auf mich schief3en, es

Snake trotzdem Energie abzieht. Kann man,
genau wie Meryl, KO-geschlagenen Wachen
die Kleidung abnehmen? Ware einfach prima,
so durch die gegnerischen Reihen laufen zu kén-
nen. Gibt es eine Mdglichkeit Meryl die Desert
Eagel abzunehmen oder vielleicht andere ver-
steckte Waffen?

AuBBer meiner Frage zu MGS hditte ich noch ein
paar Sachen zum Thema Racer! Wird es bei
GT2 einen Link-Mode geben und werden dies-
mal die Automarken Ford, Lamborghini und
Porsche mit von der Partie sein? Erscheint ein
Nachfolger von Colin McRea Rally?2 Wenn ja,
wird es einen Llink-Mode geben und ist in
Kombination dazu eventuell eine Mulitplayer-
Meisterschaft fir bis zu vier Spieler geplant?
CMR Rally wiirde sich dafir geradezu anbieten,




weil jeder alleine auf der Strecke ist. Meine
Kumpe|s und ich, wir liefern uns die hértesten
Duelle im Zehntelsekundenbereich.

Tschiif,, und macht so locker und kritisch weiter.
Ronny

=i | Leider konnen wir Uber den
geheimnisvollen Dialog am Ende
von MGS nichts genaueres
sagen. Nicht einmal Hideo Kojima wollte
auf der Pressekonferenz verraten, inwiefern
das Ende von MGS mit dem geplanten zwei-
ten bzw. vierten Teil zu tun hat. Die kugelsi-
chere Weste soll Snake auch nicht unver-
wundbar machen, sondern nur den erlitte-
nen Schaden reduzieren. Laut Hideo Kojima
hatte es in MGS noch viel mehr Features,
wie etwa das Aufnehmen der Kleidung
getoteter Wachen oder das Entwenden von

T0: MAIL

Das offizielle

»1ekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du
alles iiber Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.
Nur 24,95 DM

iy
i Wb
e ST

Colony Wars
Vengeance

Das offizielle Losungsbuch

zum Spiel von Psygnosis:

130 Seiten, 4-farbig, DIN A4-Format,
DIN A1 Poster. Alle Missionen,
Raumschiffe und Waffen werden
ausfuhrlich beschrieben.

Nur 24,95 DM

Dual Force™
PSX-Lenkrad
Fuar kraftvolle Vibrationseffekte bei

allen Spielen mit ,Dual-Shock™-
Unterstitzung. 8 Aktionstasten,

E _’_digilale Fingertip-

Rennschaltung, Gas- und
Bremspedal, prograsmier-
bare Lenkempfindlichkeit,
Negcon-Modus, inkl.
Netzadapter und ausfiihrli-
cher Anleitung. Fiir max.
Realitatsnahe. Auch fiir alle
Rennspiele ohne , Dual
Shock"-Feature.

Prelssenkung &

Unvert. Preisampl

Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Meryls Desert Eagel,
geben sollen, aber lei-
der reichten fir all seine
Ideen weder die Zeit,
noch wdre die PlayStation
dazu technisch in der Lage
gewesen, all’ diese Ideen
umzusetzen. Aber er versi-
cherte, all dies in das geplan-
te Sequel mit einzubringen - fir
welche Konsole die Fortsetzung
exklusiv kommen wird, steht wohl auBer
Frage, oder? Gran Turismo 2 wird wie auch
das Original keinen Link-Modus bieten, die
Performance der PlayStation reicht einfach
nicht aus, um ein derartig aufwendiges Spiel
auch im Link-Betrieb ausreichend schnell zu
halten, da hier ein Leistungsverlust von ca.
30% zum Tragen kommt. Auf Porsche dirfen
wir fur diesen Titel leider nicht hoffen, aber
nahezu alle restlichen europdischen
Hersteller sollen im Spiel mit verschiedenen
Fahrzeugen enthalten sein. Uber Colin
McRae Rally ist bislang nur bekannt, daB es
kommen wird, aber wann und fir welche
Platiform, ist noch nicht entschieden.

&N Hallo Play-Mag!

E=d | Ich hab’hier gerade die Ausgabe
GET MAIL

Mérz 99 vor mir liegen. Die ist

euch auch wieder super gelungen. Wie auch

die letzten natiirlich. CONGRATULATIONS!!!
Das MGS Poster war auch richtig feft. Schén

gemucht, leute. Und das ist auch mein
Thema: Metal Gear Solid. Das BEST BUY hat
es auf jeden Fall verdient. Aber: in eurem

. =My

Dual-Analog
Joypad mit

Rumble-Technik
Mit Auto- und
Turbofeuer-Funktion.
Zwei analoge Mini-
Joysticks und X-tra star-
kem Rumble-Effekit.
Umschaltbar auf
Digitalmodus. Fiir jedes
PSX-Spiel verwendbar.

- _-_” Preissenkung £88
:?,-.rsmlﬂl

Umvert: Preisempt

39,95 DM §

The Glove

Fihle Dein Spiel! Analoges

und digitales Steuern direkt

mit Deiner Hand. Fur PlayStation!
Unverb. Preisempf.

129,95 DM
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MGS-Avrtikel wird von der STEALTH SUIT nach-
dem BAD ENDING gesprochen. |hr habt zwar
schon in jingster Zeit reichlich Tips zu MGS
gegeben aber wie ich welches Ending bekom-
me, weif3 ich denoch nicht. Kénnt ihr mir und
anderen MGS Freaks vielleicht dazu eine
Hilfestellung geben, oder spielt ihr sowieso mit
dem gedanken einen Walkirough in einer spéte-
ren Ausgabe zu bringen? Es wire nett wenn ihr
mir das beantworten kénntet. Ach ja, es soll
noch angemerkt werden: Wer Metal Gear Solid
nicht spielt wird nie erfahren wie es ist einen
,Film” zu spielen. Interaktiver kann Fernsehen
nicht sein....

Griifle

E:'.t! Wir werden keinen kompletten
L Mﬂu\ Walkthrough fir Metal Gear Solid

. abdrucken, da das Spiel vom
Anfang bis hin zum Ende einen sehr ausgewo-
genen Schwierigkeitsgrad besitzt. AuBerdem
sollte man Metal Gear Solid bis zum letzen
Dialog selbst - ohne fremde Hilfe - genieBen
und ausknobbeln konnen. Da aber nicht alle
Gimmicks, Extras und Geheimnise ohne weite-
res zu erspielen sind, haben wir in der aktuel-
len Ausgabe zumindest drei Seiten fir Metal
Gear Solid geopfert, in denen Du auch die
Antworten auf Deine oben gestellte Fragen fin-
den wirst.

% Hallo Play-Team,
et maiLl daB lhr ein cooles Mag sein, das
brauche ich Euch ja wohl nicht mehr

zu sagen.

Zur Sache: Nachdem ich gestern ,Metal Gear
Solid” durchgezockt habe, muf3 ich erstmal
sagen, daf3 dies wirklich eines der besten Spiele
dieses Genre ist. Vor allem die Storyline ist geni-
al und verfihrt dazv, unbedingf das Ende erfah-
ren zu wollen. Sicherlich gibt es auch
Kritikpunkte, die ich mir aber erspare...kein
Game ist wohl perfekt Uber die geschmacksab-
hangige Synchronisierung sehe ich mal hinweg,
immerhin ist das Game ja komplett auf Deutsch.
Der Endkampf und das damit verbundene
Happy-End ist das beste, was ich jemals auf
einer Spieleplattform erleben durfte. Endlich
wurde man mal fiir seine Mithen mit einem ellen-
langen Abspann der absoluten Spitzenklasse
belohnt. Jenes, was ich bei Tomb Raider immer
vermif3t habe. Auch der allerletzte Funkspruch in
diesem Game sorgt nochmal fir Stirnrunzeln
und weckt Erwartungen fir einen evil. zweiten
Teil. Ich hoffe fir die Zukunft, daf3 sich andere
Softwarefirmen eine Scheibe davon abschnei-
den. Ach jq, verzichtet auf eine Komplettlésung,
man braucht sie nicht, weil es selbst bei den
Zwischengegnern immer eine logische Tatik gibt.
Ansonsten macht weiter so...

In diesem Sinne...

+ACE” Piwonka, Berlin

—= § Moge die (dunkle Seite der) Macht
mit Euch sein, chhhh!

Nachdem ich mich lange Zeit dage-
gen gewehrt hatte, meine abgezocfden Dual-
Shock-Hénde an den heimischen PC(ihhgiﬂ] zZu

TO: MAIL

packen, méchte ich nun endlich ein Lebens-

zeichen von mir geben.

1. Wird es jemals ein Star Wars - Spiel fir die
PlayStation geben?

2. Hat SCE eigentlich ein generelles Problem

mit Synchronisationen? MediEvil, Spyro The

Dragon und auch Crash Bandicoot 3 wurden

schlecht vertont. Die Sprecher héren sich an, als

hétte man sie studenlang mit diversen Né4-(citz)

Spielen gequiilt.

3. Stimt es, daB3 Turok 2 fir die PlayStation

umgesetzt wird?

4. Gibt es konkrete Informationen iiber Prési-

dent Stiefel 32

5. Wird Silent Hill in Echtzeit berechnet oder

bietet es statische Kameraperspektiven wie RE12

Wird es noch 1999 erscheinen? Ist es BP}S -

kompatibel?

6. Was ist eigentlich aus dem Resident Evil -

Filmprojekt geworden?

7. Inwieweit schétzt |hr die Mdglichkeiten von

Segas Dreamcast ein, der PSX den Rang abzu-

laufen2 Stimmt das mit dem fest integrierten

Internet-Anschluf32

8. Welches sind Eurer Meinung nach die

schlechtesten Spiele ‘992 (Erforscht Eure

Gefihle...)

9. Wird ARC'’s Nachfolger zu One Two heissen?

10.Werden die gottverfluchten Ninten-

do.....(Platzhalter fir diverse Fakalwérter)

jemals ein Einsehen haben und ihren schwuchte-

ligen Klempner dem Elekiromiill zuweisen?

11. Ist das Brennen von play Playstation-Demo

CDs illegal (Haha)?

12. Bekommen wir in GT2 wieder Garbage

oder Ash zu horen?

Langsam geht hier oben die Luft aus. Wenn die-

ser Brief nicht in Eurer Mag gedruckt wird, lasse

ich den brandneuen Todesstern V3.0 auf Japan

los und....

Darth Vader

' 1. Mit Rebel Assault 2, einem indi-

serami | zierten Ego-Shooter und Star Wars
Masters Of Teras Kasi gibt es bereits

deren drei, letzteres kann man als véllig ver-
hunztes Beat'em Up allerdings vergessen.
2. Vorsicht - das Imperium schlagt zuriick!
3. Nein.
4. Nein. In den Play News findest Du zumin-
dest etwas iiber Dino City, einem weiteren Spiel
von den Resident Evil-Entwicklern.
5. Uber Silent Hill erfahrst Du alles in dieser
play.
6.
7. Als GuBerst bescheiden...
8. Wo viel Licht, ist auch viel Schatten - aber
‘99 ist ja noch lange nicht vorbei, oder?
9. Vielleicht One 1/3?
10. Randgruppen soll man nicht auch noch tre-
fen...
11. Ist das Schreiben solch’ dé@mlicher Fragen
strafbar?
12. Mit Sicherheit einen anderen Soundtrack
als unsere japanischen Freunde, konkret
benannt sind aber noch keine Gruppen.
Emperor Palpatine

Roboter, die
flir eine
Bonbenst immung
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- Fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog

Aus dem Hause

Das Bangen und [Gemre .......0000000000mmmnnnnnnnns, Rennspiel
Hoffen um einen |Hersteller.................Electronic Arts, Accolade
Nachfolger T LT « . . .Pitbull Syndicate

2 Erhaltlichab ... vvvvivviinnnenn... 3. Quartal
Destruction Derby

scheint vorbei zu sein - wenn auch unter einem anderen Namen
und anderer Firmenflagge. Ganz auf der Féhrte des Patenspiels
wird man die Wahl zwischen einigen Game-Modi haben. Dazu
gehért Stock Car Racing, Demolition Bowl, Last Man Standing
oder Suicide Run. VerheiBungsvolle Namen fir ein
verheiBungsvolles Spiel. Geriichten zufolge sind sogar einige
Programmierer des Kernteams von Destruction Derby zu Pitbull
emigriert, um dem Titel auch wirklich den bekannten DD-Touch zu
verpassen. Auf den Spieler warten zwolf Strecken und 16 ver-

Namco kommt eine
putzige Tennissimu-

OeINe 5 vvemsiann A RSB R Sportspiel
Hersteller ...........covvvvervnnnn.....Nameo
Entwickler . ......covvviviieniennna... Nameo
Ty N R O 2. Quartal

schiedene Wagentypen, die natirlich wieder Uber ein eigenes aus-
gefeiltes Schadenssystem verfigen.
Nachdem sich Pitbull Syndicate mit

lation, dem das Ten-
nissternchen Anna Kournikova ihren guten Namen lieh. Auf
Tenniscourts rund um die Welt werden Euch in vielerlei Gameplay-
Varianten die Bdlle um die Ohren fliegen. Ob der niedliche Grafik-
stil im Einklang mit der Spielmechanik steht, werden wir in der
nachsten Ausgabe beleuchten.
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EBERLIN
Nahe §'] Bundesplatz
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 PLAYSTATION UMBAU US/JP 39.- SOFORT

PlayStation

Syndicate Wars
Tekken 2

Abe’s Exodus 85,
Alundra 85,-

Atlantis
Batman

Box Champions 85,-
Breath of Fire 3 89,
Breath of Fire 3 Specnoi 119,
C & C Gegenschlag
Colin Mc Rally
C&cCl
Constructor+Memorycard 85,
Crash Bandicoot 1 45,
Crash Bandicoot 3

Formel

Gran Turismo 85,-
Hercules 45,-
Madden NFL 99 B5,-
Micro Machhines 45,-
Moto Racer 2 85

Nascar

NBA Live 99 85,-
NHL 99 85,

One

Rayman 45,-
Skull Monkeys 45,

Slam &

Soviet Strike 45,
Space Jam 45,

Street F

Banjo Kazooie
W
Chame|eon Twist

85,- Test Drive 5 ;= Cla ighter

& Robin 89, Theme Hospital - orld Cup

Tlger Woods 99" F zEro X

TOCA Touring Car Fifa Int.Soccer 64

ITOCA Touring Car 2 Frankreich

85,- Tomb Raider 1 ISSSoccer?8

85- W Tomb Raider 3 Marce Dark Ace

45- W WWF Warzone NBA Courtside

| Hardware Turoke DT

Turoll: 2 DT'I
) RGB-Kabel Turok 2 Engl.PAL*
52 N | RGB-Audio =
85 Maus
89 - Double Schock

: Joypad Nachbau
Joypad Verléngerung
Laufwerk
Lenkrad V3 m. Pedal
j Link Kabel!

' Memo. Card Nachbau

i B3 Memo. Card Sony
Memo.Card 120 Block
49" Meerurd 240 Block

. Memo.Card 360 Block
Memo.Card 600 Block
Playstation+Dualschock
Umbau Chip

198

AntennenKabelNachb.29 -
Memory Card5Meg 69,
RGB Kabel Nachb.” 15,-
Rumble Pak Nachb, 25.-

auch ANKAUF von
Spielen & Konsolen

Bundesallee 71
e 12161 Berlin

55 [Fax.: 030 - 859 36 3510 DAL re eRlEN)

Jam 45,-

ighter Col.

Tel.: 030 - 859 65 085 0. 86

* bei Drucklegung
noch nicht verfiigbar

ihren letzten beiden Titeln (Test Drive
5 und OffRoad 2) nicht gerade mit
Ruhm bekleckert haben, besteht mit
Demolition Racer die Chance sich
erneut ins rechte Licht zu ricken.

Fiir alle Modelle ab 12.95 DM
Neueste Software ... US & Jp Import !!
PSX Multinorm
Memory Card -

7502 inkl. Dual Shock - RGB Kah
2. Controller & 12 Monate Garanties

299.95 DM

GB Kabel \'pcziall mil -\ndiu

89,95 D)
79,95 D

"NTSC Pél Booster
ISX Ersatzlaufwerk 1002
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- SPECIAL FEATURES
.« 3 verschiedene
Armeen zur Auswahl
« Splitscreen=liodus
fur 2 Spieler
e 45 non=lineare Ein=
user=freundlich undg zelspieler=Missionen
absolut mehr : : _ > o, ihcane=-Konstruktion
Spiel=Action! WK g e o NI :inheiten

OPTIMALE STEUERURG
Die Steuerung des 4
Echtzeitstrategie= ; J
Spiels wurde speziell W
fiilr das PlayStation-
GamePad entwickelt:

e tt gerenderte
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PSX -

KNALLHART KALKULIERTE PREISE

'
T ) YUR GEKLAUT IST BILLIGER !

IMPORTE DHNE BOOT CHIP(ALLE MODELLE) 2.90 DM
BOOTCHIP SPIELEN RGB KABEL 4.90 DM
&% RGB KABEL + AUDIO 5.90 DM /|
| LINKKABEL 4.90 DM (-0
'EXTENSION KABEL 4,90 DM
AWM RF UNIT (TV OHNE SCART)14.90 DM
MOVIECARD 99.00 DM g7
PANTHER PISTOLE 007  29.90 DM | \
DUALSHOCK PAD (ANALOG) 29.90 DM XE/NBAEENVE:
PAL. BOOSTER 19.90 DM

| / * nur fir US + Japan-Importe &
ALLE BESTELLUNGEN GEHEN NOCH AM SELBEN TAG RAUS 1 9 9 0

+ 50 STK. 24.90 DM +100 STK. 19. 90 I)I e i RSTANDLICH e RAREON

+200 ST K. 17.90 DM _+500 STK. 13.90 DM HANDLER ANFRAGEN WILLKOMMEN

STRESEMANNTR. 167 22769 HAMBURG

HOTL'NE 040 = 853 73 ’9

NICH" NUR BILDER GUCKEN !

S e . COM-CO.de

schiul | PASCALSTRABE 6 ‘ Q MO D

I 52076 AACHEN

SUCHT ZWEI JUNGE LEUTE IM ALTER 50 % Game Booster
| VON 20-26 JAHREN, DIE DEM TAGLICHEN nur 3,95 MOD- Chm'tF @ 4 9 95
HOTLINEBETRIEB BEIWOHNEN. o =, CRl
% N
MINIMUM REQUIREMENTS: Playstation: G 6@ Pistole _Panther* 3995
‘ / e M 0 Microboss, Walter PPK-Design
EXCELLENTE DEUTSCH- UND ENGLISCH- Memory Card 1MB N1 )
| KENNTNISSE IN WORT UND SCHRIFT Microboss Tewstock i e
| - FUNDIERTE HARD- UND SOFTWARE- Memory Card 2MB 19- Dual Shock 54.-
KENNTN!SSE IM BEREICH PC Microboss.non compressed Original Sony
| - FAHIGKEIT ZUR TEAMARBEIT Memory Card 4MB 25- JoyPad
- BEREITWILLIGKEIT ZU WOCHENEND- Microboss, non compressed Original Sony
ARBEIT Memory Card 8MB 24,-
- SOLLTE AUS DEM BEREICH AACHEN AT D )
reamcast:
‘ KOMMEN Memory Card 24MB 34,-
Microboss Dreamcast Console incl. Controller 599, -
BEWERBUNGEN BITTE Z.HD. FRAU PALM SENDEN Memory Card 40MB i SRR
o - - . Microboss Video Converter NTSC/PAL 84,05
RGB-Kabel 6.95  yMS-Memory Card 59,05
A Microboss
N h -y " _ Controller 64,95
RGB-Kabel m. Audio 9,95
1cnt ver gessern... RGB-Kabelm Audio el e
i bl ey i et e R el s i S * JoyPad Verlangerung 5,95 Spiele ab 119.95
=3 Ll Microboss
Die nachste 5. Ladenlokal & Versand:

play PLAYSTATION Qe Claubergstrate 21

- % - 47051 Duisburg
Handl fi ht!
- =-=-=== rscheint andleranfragen arwiinsc Bestell-Hotline:

Alle Angebote

28 04 R, Tel.: 0203 / 73 91 883
= /11| e ™~ beregzzihﬁfzitzz’ﬁ:l‘§3? - Fax: 0203 /73 91 884
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Future Press Telefax 04321 / 23312

Passend zur Veroffentlichung von SONY PLAYSTATION

Ridge Racer Type 4 am 16.04. wird
: = ,. Playstation kpl. m. Analogpad dtDM 239,00
ein umfassendes offizielles Losungs- " Control Pad Dual Shock farbig dtDM 59,95
buch von Future Press erscheinen und Gamebuster Deluxe pro  kpl.dtDM 99,95
: hnt f e ib Interactor Rucksackvibrator dtDM 69,95
'n gewonnt umfassender Form UDEr = 1y agrhijlle 1/2CD’s,schwarz,stabil DM 2,00
das Spiel informieren. Der Preis liegt = Lésungshefte fir PSX-Spiele abDM 9,95
: b et Memory Card 15 Blocks farb. DM 19,95
bei 2.4 DM. AuBBerdem |s.r ein offiziel Memory Card 2x15 Blocks farb. DM 29,95
les Hint Book zu Street Fighter Alpha Memory Card 360 Blocks diDM 59,95

be;

3 in Planung, welches zwischen April Multi Tap (4-Spieleradapter) dtDM 59,95

i o Mesi hei ird Remote Station mit 3 BatteriendtDM 79,95

® e o una matierschemerny wira. Space Station dtDM 49,95
X-Ploder Pro dtDM 119,95

Ino 80t kpl.dtDM 89,95

: e ] = A Bugs Life dtDM 89,95
Copcoms inoffizieller Nochfolger zur erfo|gre|chen GOTHD. s oy v ol SO . S Action-Adventure ACfUdg NHL Hockey’99* kpl.dtDM 79,95
Resident Evil-Serie wird den Titel Dino Crisis tragen Eersletlrr ............................ Eupcom ::wiid- The Heartless I‘t‘pll.t;tDP:ﬁ :g,zg

: : : : NIWICKIBY ..ccovcrncovonssssomonsansss apcom  Alundra pl.dtD

i en Spisigr, oz Imy SHe Jon| MiEhael I 1o e b o e aess i stbs us 4. Quartal Asterix® kpl.diDM 89,95
Crichtons Jurassic Park auf die entlegene, dinover- Big Air* kpl dtDm 89,95
. . : : : i : o2 Blood Lines* ditDM 79,95

seuchh? Insel Ibis Islcn.d er‘lrfuhr'en. Eigentlich wollte g d1DM 69,95
das Wissenschaftsgenie Kirk mit Carmageddon* dtDM 89,95
i F Centipede* dtDM 89,95

§ 8 Ben, souberen. Form Civilization 1I* dtDM 89,95
der Energiegewinnung den ver- Dark Stalkers i11* dtDM 99,95
schmutzen Planeten retten, doch __grieﬂms‘ s g:g: “::.g-;b
: river* pl. .95
niemand konnte ahnen, welche Flottenmandver* kpl.dtDM 89,95
Folgen die Experimente des Earthworm Jim 3D* ~ ditDM 89,95
G-Police Platinum* ditDM 49,00

Professors auf die Umwelt
haben wiirden. Aus ungeklarter

Gex - Deep Cover Gecko* kpl.dtDM 94,95
Global Domination* ka dtDM 89,95

'GTA: London* dtDM 49,95
L nmelie (sl Guardian‘’s Crusade* dtDM 89,95
Tages plotzlich auf der gesam- ‘\ ‘Hogs of War* Iml dtDM 89,95
ten Insel nur so vor €""I|-‘Iugo :i:Scc Md Fls;"‘ S :;g: ;:;:g

; s .

Dinosauriern. Der Spieler schlipft in die Rolle der 'K::ll:‘ =ik ‘. dtDM 89,95
Regierungsagentin Regina, die zusammen mit Legacy of Ecll‘i”Soul Reaver* dtDM 99,95
einem Ermittlungsteam nach Ibis Island gekommen 2:::?3:‘" \gonlid : k. ::g: :3 3§
ist, um den verschollenen Professor zu finden und Monltoy Hero* @ ditDM 89,95

Monster Seed* 7 dtDM 89,95

nach einem Zusammenhang zwischen den dubio- Moto Racer Platinum®  kpl.dtDM 49,95

sen Experimenten und dem unerwarteten & é Need for Speed 4*  kpl.dtDM 89,95
Auftauchen d rahistorischen Ungetimer zu 4 2 CINFL Blitz® 0 05 NS dDM 89,95
L o ;- ; £3 NHL Face Off‘99* ~ dtDM 79,95

suchen. Im Gegensatz zu Resident Evil wird Dino
Crisis mit Echtzeit-3D-Grafik aufwar-

Populous-the Beginning kpl.dtDM 89,95
Pro 18: World Tour Golf* dtDM 89,95

; dvsll Spielel ; " Quake I1* dtDM 94,95
SnUitayor| POUR.opIRIRIGIIGIIS Bl Raycing Simulation 2*  dtDM 89,95
halten. Dino Crisis soll auf der Tokyo " Rally Cross 2 ~ dtDM 84,00
o B 1 RC Stunts Copter* dtDM 89,95

Game Show Spring ‘9?9 erstmals vor Ridge Racer Type 4* dtDM 9995
gestellt werden. Rollcage” dtDM 89,95
. Running Wild* dtDM 79,95

Shanghai True Valor ditDM 99,95

‘Sports Car GT* kpl.dtDM 89,95

Street Skater* kpl.dtDM 89,95

Swing* kpl.dtDM 69,95

- T ai-Fu* dtDM 89,95

Tomb Raider Il Platinum* dfDM 49,00
Tomb Raider 3 kpl.dtDM 89,95

Total Driving Platinum*  dtDM 49,00

Tribal* dtDM 89,95

Ubik* kpl.dtDM 89,95

UEFA Champ.League 98/99* dtDM 94,95

Electronic Arts erwirbt Formel 1-Lizenz Mmoo Giom shad

: . : = ST - Wing Over 2* dtDM 89,95
Electronic Arrs sicherte sich die ?.IZE[‘!Z. zu so_mihchen Teams, Fc:hre.rn,l Strecken Lfnd Fahrzeugen de‘r W A HGae dtDM 89,95
Formel 1. Ein erstes Formel 1-Spiel befindet sich laut Hersteller bereits in der Entwicklung. Zu den wei- Yoyo’s Puzzle Park® dtDM 79,95
teren Lizenzhaltern zahlen Psygnosis, MicroProse und Video System (vgl. play PLAYSTATION 3/99). IHRE VORTEIL E

= TOP - PREISE
Originac: kdeutsche Versionen
. . . . . . . . . . . Versan osten NN DM 6,40
- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Versandkosten bei 2 Spielen DM 4,00
+++ Ubi Soft sichert sich die Lizenz an Videospieleadaptionen der Comicserie ,Die Abentever von Batman & Robin®. +++ Havas Interactive beab- 'V o b f tl: : - ; s Sf :, H ; i I:' 3 :

sichiigt, noch im Sommer in den PlayStation-Markt einzusteigen. Ihr erster Titel: You Don’t Know Jack. +++ Smart Dog arbeitet fir Cryo Inferative ~ * Versandkostenfreie Nachlieferung

an dem futuristischen Racer 3Sixty. +++ Eidos Interactive beabsichfigt, das Sequel zu ihrem PC-Echtzeitstrategiespiel Commandos ouch fiir die s::l\:;::‘ :i;?c E: rrl'?:ltt':v e?;:gg:}; of '

PlayStation zu veriffentlichen. +++ Carma day: Die PloyStafion-Version von SCis umsrittenem Shooter Carmageddon soll am 4. Jun erscheinen. +++ ~ ~ Kosten los eh IG esamtpreislisten
: AERTE P P ; ; Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
Partyvampir gefaBt! +++ Hashro Interactive wird einen neven Tetris-Ttel veriffentlichen +++ In den USA wird es bald Briefmarken zu bestimmten b Pt 5 G SN ke nl

Videospielen geben. +++ Infogrames sichert sich die Publishingrechte an Rage Softwares Rwwd Gullit Striker, das nun voraussichtlich unter dem Titel | werd Iel n bevorzugt ausgeliefert
UEFA hitr auf dn Markt komen wird, sowie an Expendable. ++ + : : : . 3 %::it% "A"ngl.z';b:':n\;vﬁ : :1?:':.""1":3] sy
- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

. Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
’Hiindlarclnfragen erwinscht

ung er r\ll_.,l per Post - Nachnohme
Beso r_lp B immungen fir Index-Spiale ouf Anfrage
PraisAndart g( . Saiztehler und irriomer vorhehaltan
o :
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Vincent die zweite
Unser Space-Rat-Zeichner Mathias
Neumann veroffentlicht den
zweiten Band der ,,Modernen
Zeiten”. Der Internet-geplagte
Vincent findet sich erneut in
einer schragen Computerwelt
wieder, die sich einfach nicht

unter Kontrolle bringen lassen
will.

ISBN 3-89719-060-5, Preis: ca. 14,80 DM

Tomb Raider IV bereits in Planung?

Core Design wird im Mai auf der E3-Messe in Los Angeles ein offiziel-
les Statement zur Fortfihrung der Tomb Raider-Serie abgeben. Ferner
werden die geschaftigen Englander einen neuen Kampf-/Strategie-Titel
vorstellen. Ob es sich dabei vielleicht um Fighting Force 2 oder eine vol-
lig neue Innovation, handelt bleibt abzuwarten.

P-113 DUAL IMPACT GAME

* Dual-Analog-/ Dual-Shock-GamePad
fiir Sony PlayStation™

* Zwei eingebaute Motoren
fiir verschieden starke
Erschiitterungs-
Reaktionen

= 16 Funktionstasien

* Drei Spielmodi

= 7Jwei Daumen-
Kontroll-Sticks

unverbindl. Preisempf.

DM 49,99

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot 4

und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Faybprospekt. Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum des jeweilifflen Herstellers.

ﬁg:H: ISuperl:ilua

Nach Moto Racer 2 “begibt sich g

_ y , OIS ascisisnanaied Rennspiel
Electronic  Arts = erneut mit heiflen |Hersteller ........ Electronic Arts
Zweiradern auf die Piste. Castrol Honda Entxvit.kler ..... Intense Interactive
Superbike soll eine ernsthafte Simulation Erhiltlich ab . ......... 3. Quartal

rund um den Motorradrennzirkus werden. Die Rennen finden auf
14 authentischen Strecken rund um den Erdball staft. Sei es in
Indonesien, Kalifornien oder der Test-Track von Honda in Japan,
die Maschinen kénnen fir jedes
Rennen in defaillierten Setups ge-
tunt und optimiert werden. Wem
der Parameterwahn zu viel Stref3
mitbringt, kann aber ebenso in
einem vereinfachten Arcade
Mode iber die Piste flitzen.
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SV-1128 DEXDRIVE PSX

» Ermoglicht das Speichern von
Spielstanden von der PSX
Memory Card auf einen PC

* Praktisch unbegrenzte
Speicherkapazitat

» Verwalten der vorhandenen
Memory Cards: Kopieren,
formatieren und ldschen

e Laden Sie Spielstande
von Internet-Seiten
und News-Groups

unverbindl. Preisemp

DM 79’,93
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GTA London 1969 Tomb Raider

>

itchblad :

U"? dlef Ml GOIE s on s oia 6 6 6ii0 080 as 8w Crime-Simulation ) "ltc u e %

zeit ot IGrond | Itersteler .. ..ccecvesococosonns Take 2 Interactive Das von uns bereits vorgestellte s
Theft Auto 2 zu Entgwickler ..................... Take 2 In!erudiv:e Top Cow-Comic ist nun komplett
verkirzen, wirft |Erhiltlichab ...........ovviniiiinnn..... April i Deitsthbihallicholmbgs.

Take Two Interactive ein Add-on zu ihrer erfolgreichen Crime Heldin “Witchbidde\ vid/ Lafa

6 6 6 1L

Simulation auf den Markt. Die Zusatzmissionen sind im London Croft  kiampfen gemeinsam
der spéjh?n Sechziger}ohre ongesit'edeit und sPiegel.r? mit gegen eine  damonische
Bandenkriegen und politischer Korruption das damalige distere Macht, die von einem geheim-
Ambiente der britischen Hauptstadt wieder. Gameplay und nisvollen Talisman ausgeht.
Grafik wurden nahezu unverdndert Ubernommen. Neben um- Preis: 7,95 DM.

fangreicheren Missionen, einem naturgetreven Stadtbild und
stilechter Musik bietet das Zusatzpaket 35 neue Fahrzeuge. Um
in den Genuf} der kriminellen Machenschaf-
ten zu kommen, ist allerdings das Original
GTA erforderlich {Screenshots: PC-Version).

Ll 1
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Pluxe Tech - Errata

In die Vergleichstabelle auf Seite 145
haben sich leider einige Fehler eingeschli-
chen, die wir an dieser Stelle berichtigen
mochten. Der unverbindliche Verkaufspreis
des Gamebuster Deluxe liegt bei 99 DM.
Die maximale Codekapazitat der drei
Schummelmodule liegt bei 3.500 fir den
Gamebuster Deluxe, 3.500 fir den
Xploder bzw. 3.000 fir den Xploder Pro,
sowie bei 2.000 fir den Equalizer.
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2
m
Titel Genre Publisher Test in play Rating Erhdltlich ab
G-Police Shooter Psygnosis 09/97 10 19. Marz @
Tomb Raider Il Action-Adventure Eidos Interactive  12/97 10 19. Mérz
Moto Racer Rennspiel Electronic Arts 11/97 9 29. Marz
Crash Bandicoot 2 Jump'n Run SCEE, UIS 11/97 9 01. April
Cool Boarders 2 Sportspiel SCEE 01/98 7 16. April
Heart Of Darkness Jump'n Run Infogrames 07/98 9 16. April

unverbindl. Preisempt.

DM 79,99

TERICT

Veririeb nur iiber den Fachhandel
Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerizen
SV-507 PSX INFRAROT-SET Tel. (0 42 87) 12 51-33 - Fax (0 42 87) 12 51-36

Empfangsteil und zwei GamePads WWW. interact-eurnpe.de
Reichweite bis zehn Meter

Digitales Steuerkreuz

Vier Feuertasien

Dauerfeuer

Benitigt zweimal zwei Batterien (AAA)
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Controllers
neue Kieider

&
bricht alle Rekorde o

In weniger als drei
Jahren wurden bis jetzt #
mehr als 11,5 Millio-

nen Titel dieser Serie
verkauft. Allein Crash
Bandicoot 3 Warped knack-
te bereits acht Wochen nach der
Veroffentlichung die magische Millio-

Sony Computer Entertainment Europe erweitert
ihre Produktpalette. Der hervorragende Dual
Shock Analog Controller wird in vier neuen

crush Bundicoot Farben produziert werden. Neben einem
vollstandig durchsichtigen Modell wird es
parent-grine und transparent-blaue

Variante des beliebten Analog Pads
geben. Preis: ca. 59,- DM.

Anfang April eine schwarze, trans-

Jade Cocoon

nengrenze. Jason Rubin, Prasident von
Naughty Dog, kommentiert: ,Wir sind
schlichtweg aus dem Hd&uschen iber den
groflen Anklang von Crash Bandicoot Warped.

Wir standen vor einer groBen Herausforderung, die
ersten beiden Crash-Titel zu Ubertreffen. Der iberwdltigen-
de Zuspruch von Warped beweist, daB3 wir den

-3

Erwartungen aller Fans gerecht geworden sind.”

VERKAUFSZAHLEN

Crash Bandicoot (1996)

SEGA DREAMCAST 679. -Software auf Anfrage

4]
=
W
2 Nordamerika: 2 084 553 Zaubersprichen zu beschworen. Bereits in
<. Japan: 793 375 einem sehr frihen Stadium konnten die liebevoll
Europa: 1613 367 konstruierten  Polygonhelden  fir  grofie
= Bagipisning sorgen.
=3 Nordamerika: 2114 535
(a Japan: 1 100 189
Europa: 874 554
Crash Bandicoot Warped (1998
Nordamerika: 1 236 855
Japan: 1 064 980
Europa: 622 405

Porto & Verpackung .000M Broken Helix SPAWN T. Raider 1, 2 14,80/1995

5
= 5 Casper, Castlevania  Syndicate Wars TOMB RAIDER 3 1995 B
PSX Multinorm-Boot Chip 9,95.- JllFFra et e
p F | DAS 5. ELEMENT TEKKEN 1-3 (14,80 US-Biicher ab DM 19,95 |
Diablo TOMB RAIDER 3 4

Storl of the Tumumu! __

Squares
scheint gefdhrdet. Crave Entertainment bastelt
an einem epischen RPG mit Resident Evil-Ghnli-

rt erarbeiteter Final Fantasy-T

chen Kameraperspektiven. In der Rolle des jungen

Levant wird man mit der obligatorischen ,Ich-muf3-die-
Welt-retten-Aufgabe” in ein grafisches und spielerisches Feuerwerk
versetzt. Vorrangig benutzt man zur Darstellung des Spielareals

eine Kombination aus Polygonfiguren und vor-
gerenderten Backdrops. Ahnlich wie in Zelda
Ocarina of Time benutzt man ebenfalls eine
Flote, um in Kampfsequenzen Monster mit

.

G

Sony Playstation dt 239, Mausoriginal Sony ~ 54.- RGB Scart Kabel 14.-  Live Wire 82.- . 3
SONY Analog Dual Shock49.- [ AT A By X RGB Scart Kabel 24.- PoyPoy2 84.- L 0 S U N G S B U C H E R
Control Pad (farbi .- . it 2 m Audi Silent Hill 84.- 5
| | Swing 69 Jbianiiie ~| [LUSUNGSHEFTE [’ L§SUNGSBUCHER PSX Mogelpower '99 ‘
Tomb Raider 3 79.- Boot-Chip & RGB Kabel 25.- Gex 3 Deep Cov. 79. Last Report . ik |
t V3 Racing Wheel 129.- W 2100 84.- - ab DM 9,95 Legacy of Kain Abe's Oddysee 1995 pie proBte jemals gedruckte
Kensei-Saared Fist 84.- VR 79.- K.K.N.D. 84.- I 4 Abe's Oddysee Little Big Adventure ABE'S EXODDUS 1995 Cheat-Sammlung fiir die Sony
Infrarot Pad 2 Stiick 50.- ; Driver 79.- Alien Trilogy MDK BREATH OF FIRE 3 23'30 PlayStation. Mit Cheats &
Pad Verli " 4' Game Buster 79.- m Eliminator 79.- mﬁ_‘;w 14.80) ﬁ'f:‘;;:&”m' %}}#ﬂ%ﬂ unul;:o" 1932 Codes (auch fiir GameBuster/
- 2 L il ime . L é hat alc
Link ;Lurgm“g ~ IR UL OO Memory Card mit LED Display ey lont i Baphomets Nightmare Creatures FINALFANTASY? 2495 APloder) zu weit 6“;“; i ‘;'g
abe 14.- Grandsteam Sega 72.- 360 Speicherplitze  49.- Zremiricavean ACTION- FIGLREN Fluch 1 & 2 (1480)  One, Overblood Res. EvilSammelband 19,80 i
m . . . > ond ZubehBe 1 unseres Preiica Batman & Robin Pax Corpus Riven & Myst 14,80 = !
Multi Tab {4 Spleler Ada-}sq-' 720 Spei(herplﬁne 79.- Bitte kestenlos anfordern | BREATH OF FIRE 3 Resident Evil 1 & DC METAL GEAR SOLID 19,95 F”i“,“mr “" |
Popoules 84.- Einbau des Boot-Chip ~ 29.- Memory Card 15Block 12-  Versand per Nachnahme, (14,80) Suikoden (14,80) TEKKEN 3 19,95 ol

Der Einbau ermdglicht das Abspielen von US-/Japan-Importen Einbau in Discworld 182 (12,80) Gran Turismo, Tactics Ogre. -|
alle Playstation Modelle incl. deutscher bebildeter Anleitung, Kabel und Zubehor | Excalibur (14.80) Vandal Hearts foml _ Famay | Tediey Qe | ot e
: ; ; g 5 < A i Warcraft 1+2 Granstream Saga,  Kartia

Chip wird an nur 4 Létpunkte mit der Platine verbunden. neuste Technologie ! Fade to Black Warhammer 1 & 2  Parasite Eve, Saga Fronier, TEL/FAK: 04921/44631

P Final Fantasy 7 WILD ARMS Crash Bandicoot 3, Turok 2, Tel. Bestellannahme
Pl AY m Teichweg 6 Tel.: 06421 / 94100 | |rorsaxen G-poice  win 9 WWF Warzone Xenogears Montag-Freitag 16-20 Uhr!
Gex 3D & Rayman  Wing Com. 3+4 Silent Hill WCW/NWO Thunder  Versandkosten: bei Nachnahme DM 7,20

35043 Marburg  Fax: 06421 / 47526 | |ueaxr oF pARKNESS  X-COM, 7' .. uvw Gher 500 US-Bicher iefbar 1! bei Vorkasse Inland DM 4,00

Internet Online-Bestellen ! [larsFAVTIVANETENI (Y £ mail: verkauf@playsoft.de M;"B‘EB“";‘S‘:_"G?FIG om‘gw_"ggggf;z h —rihlnciLgﬂim;gssE; iavgn;;sg;;
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PlayStation-Powerline:
0190/578578 (1.21 DM/Min.)

PlayStation
RIDEE RRACER

namco’ IT’S NOT A GAME TYPE G

.Dﬁi:ieller Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome. & and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. . is a trademark of Sony Corporation.
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Martin Weidner

02.03.99, 13.00 Uhr, Tokyo International Forum: Unter dem Leitgedanken ,,A glimpse of the future*

enthiillte Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI) auf dem PlayStation Meeting 1999 vor 1.500 eingela-

denen Gasten aus Industrie und Presse das Chipset der neuen PlayStation - mit atemberaubenden Demos.

play war vor Ort in Tokio, unterhielt sich mit Ken Kutaragi, dem ,,Erfinder* der PlayStation, iiber die vor-

gestellten Demos, eine Anbindung an das Internet, DVDs, Rivalen und Visionen, sowie mit Bruno Bonnell,

dem Manaﬂ_g Director von Infogrames, iiber seine ersten Eindriicke von dem Chipset, Markttrends,

Infogrames’ Zukunftspline und die EmotionStation.

PlayStation Meeting 1999

,Sony Computer Entertainment freut sich lhnen heute mitzu-
teilen, daf3 das R&D-Projekt zur Entwicklung des
Nachfolgers der PlayStation abgeschlossen wurde, die erst-
mals 1994 in Japan erschienen war. Die zukunftsorientierte
Technologie dieses Next Generation-Systems bildet die Basis
fir eine aufregende neue Ara des Total Home Enter-
tainments.”, so die niichterne Aussage der Presseerkldrung
anléBlich des Verkaufs der weltweit finfzigmillionsten
PlayStation. Die Agenda auf dem ,50 Mio. Event” war hin-
gegen, wie zu erwarten, eine andere. Masakazu Suzuoki,
der Director der Software R&D-Division von SCEl, hatte
namlich bereits auf der International Solid State Circuits
Conference (ISSCC), die am 16.02.99 in San Francisco
stattfand, eine neuartige 128-Bit CPU, die ,Emotion
Engine”, vorgestellt. MitverfalBt wurde das diesbeziigliche
Designdokument u.a. von Ken Kutaragi. Wéhrend SCEI
damals noch die Einsatzméglichkeiten des Chips herunter-
spielte - ,(...) eines der Ergebnisse des nachhaltigen
Engagements unserer R&D-Abteilung, die fiir zukinftige
Applikationen in der interakfiven Unterhaltung erforderliche
gab sich der Ausrichter der
ISSCC schon etwas redseliger: ,Die Emotion Engine wird
das Herz der neuesten PlayStation bilden.”.

Rechenpower zu ermitteln.” -

EIN ZUKUNFTSSCHIMMER

Die noch namenlose Konsole wird
vollstéindig abwdartskompatibel zur
heutigen PlayStation und ihren Peri-
pheriegaraten sein. SCEl entwickelte
in Zusammenarbeit mit LS| Logic einen
|/O-Prozessor, der auf der 32-Bit RISC
R3000A CPU der PlayStation 1 ba-
siert, aber einen héheren Data Cache
(24 KB, bisher: 1 KB) enthalt und eine
iberarbeitete  DMA-Architektur auf-
weist. Dies erhdht die Datentrans-
ferrate gegeniber der derzeitigen
PlayStation um das Vierfache, d.h.
PlayStation User kénnen sich auf kiir-
zere Ladezeiten gefaBt machen. Es
ware theoretisch gesehen sogar denk-

+++ 23.03. Die Nachrichtenagentur Reuters berichtet, dafl LSI Logic bis zum 4. Quartal Prototypen ihres neven G12-Chips fertiggestelli haben und die Serienproduktion im 2. Quartal ‘99 anlaufen wird. Die G12-
Technologie (spiter: MediaPC) kinnte drei oder vier Produkte in einem Geriit vereinigen, wie .B. eine Sef Top Box, einen DVD Player und einen Videorecorder. +++ 15.06. In einem Interview mit dem US-Branchenmagazin
Business Week bestiitigt Ken Kutaragi, doB SCEl an Plinen fiir eine Next Generation-Konsole arbeitet. Teruhisa Tokunaka hiilt eine DVD-Spielekonsole fiir maglich. +++ 07.10. Ken Kutaragi bestitigt in einem Interview
mit dem US-Branchenmagazin Electronic Engineering Times, daB SCEI an einer neven Generafion von Echtzeitrendering-Technologie arbeitet. +++
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Wieviele Objekte lassen sich gleichzeitig animiert
4 auf dem Bildschirm darstellen? Sony Computer

Enterfainment Inc. zeigte anhand mehrerer

Demos die Performance des Chipsets auf, was

128-Bit Prozessor dar, da nicht nur der
externe Datenbus, sondern auch sémtli-
che interne Wege, d.h. das Cache
Memory und die Register 128 Bit breit
sind. Die neue CPU enthdlt je zwei
Floating Point Integer (IUO/IUT)- und

,»DIE MOGLICHKEIT DVDS ABZUSPIELEN WURDE SONY DARIN

UNTERSTUTZEN, IHRE NEUE PLAYSTATION ALS DAS INTERAKTIVE
UNTERHALTUNGSMEDIUM IM HEIMBEREICH ZU ETABLIEREN.

WEeLcHE FIRMENSTRATEGIE SCEI iMm INTERNETBEREICH VERFOLGT,

IST MOMENTAN NOCH UNKLAR. “ Jez San, Managing Director Argonaut Software

v

bar, Titel fir die PlayStation 1, sobald
die neuve PlayStation auf dem Markt ist,
mit einem Enhanced Mode, d.h. einer
hoheren Auflésung und einer hoheren
Framerate zu versehen. Der serielle Bus
wurde um den Faktor 20 optimiert.
Daritber hinaus wurden in den LSI-
Prozessor ein IEEE1394-, d.h. Apples
Firewire- sowie ein USB-Bus eingebettet,
die den spéteren Weg fir den Anschluf3
weiterer Peripheriegerdte wie Tastatur,
Drucker, Digitalkamera oder
Videorecorder ebnen sollen.

Emorion ENGINE

Bereits 1996 hatten SCEl und
Toshiba mit dem Design der CPU
begonnen. Emotion Engine genannt,
stellt die Zentraleinheit einen ,echten”

Floating Point Vector Calculation
(VUO/VU1)-Units, einen MPEG?2
Decoder (IPU) und die DMA Controller
auf einem einzigen Chip. Die VUO-
Einheit wird dafiir verwendet, komplexe
physikalische Simulationen zu berech-
nen, die VU1-Einheit hingegen fir ele-
mentare Funktionsberechnungen wie
geometrische Operationen. Das Main
Memory, 32 MB Direct Rambus DRAM
erreicht eine Datenbusbreite von 3,2 GB
pro Sekunde, d.h. eine laut SCEI bis um
den Faktor 3 hohere Performance als
ein Pentium Il 500 MHz. Die
PlayStation 1 weist im Vergleich ,ledig-
lich” eine maximale Datenbusbreite von
132 MB pro Sekunde auf. Der MPEG2
Decoder der Image Processing Unit
(IPU) erlaubt es synchron zur Berech-
nung von 3D-Grafikdaten MPEG2-
Material zu dekomprimieren und dieses
als Texturen in unterschiedlichen
Auflésungen auf die per Computer
generierten Polygone zu legen. Die
Emotion Engine soll, was die
Grafikberechnung ohne Spezialeffekte
betrifft, bis zu 66 Mio. Polygone pro

»»IN EINEM BEAT’EmM UP WARE ES DENKBAR, DASS BEI EINEM FAUSTSCHLAG

- gangssignale, sondern
- unterstitzt auch den High Definition

FlieBkommaberechnungen betrifft.

Datenbus den fihrender

PC-Grafikbeschleuniger
laut SCEl um den Faktor
20 iberbieten soll. Der
GS liefert darilber hinaus
nicht nur die blichen 4
NTSC- bzw. PAL-Aus- @&

Digital TV (DTV)- und den VESA-
Standard mit einer Auflésung von bis zu
1.280 x 1.024 Bildpunkten. Wéhrend

- in der PlayStation 1 die Bandbreite des
- Speicherzugriffs durch die Verwendung
- von externem Video  Memory
- geschmdlert wurde, erhdhte SCEI in der

neuen PlayStation nicht nur das VRAM

- von 1 MB auf nunmehr 4 MB, sondern
- verschmelzte die Pixel Engine und das
- Video Memory in einem einzigen

T
YA, T

DIE LOSE IKLEIDUNG EINES CHARAKTERS HIN UND HERGERAT.

BEI EINEM RENNSPIEL KONNTE EIN FAHRENDER WAGEN VON
DER AUFHANGUNG DURCHEINANDER GESCHUTTELT WERDEN. *

Masakazu Suzuoki, Director Software R&D-Division, Sony Computer Entertainment Inc.

Sekunde erreichen. Nobuyuki Idei, der
President der Sony Corporation, hielt
die neue PlayStation fiir ,eine bedeuten-
de Herausforderung an die Ubermacht
von Intel und Microsoft in der
Computerindustrie.”.

Der ,Graphics Synthesizer” (GS)
enthdlt eine Rendering Engine, deren

- Baustein. Die Rendering Performance

erreicht dadurch bei kleinen Polygonen
bis zu 75 Millionen pro Sekunde, d.h.

- Bilder in Filmquadlitét zu rendern ist erst-

mals vorstellbar. Das Rendering, zu des-

- sen Funktionen nun auch Bump
- Mapping, Fogging, Alpha Blending, bi-
- und ftrilineares Filtering, Mipmaping

21
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++4 08.02. In einem Interview anldBlich der Milia Games Show in Cannes erkldrt Ken Kutaragi, daff SCEl im Frishjahr den Nachfolger der PlayStation offiziell ankiindigen wird. +++ 16.02. SCEI und Toshiba
Microelectronics stellen auf der International Solid State Circuits Conference (ISSCC) in San Francisco die Emotion Engine vor. Zu den anwesenden Industrievertrefern zahlen u.o. Electronic Ars, DreamWorks
Interactive und 3D0. Masakozu Suzvoki, der Director der Software R&D-Division von SCEI, besitigt auf der Konferenz hingegen noch nicht, da es sich bei dem 128-Bit Prozessor um die CPU der Next Generation

PlayStation handelt +++
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Die Darstellung trans-
parenter Wasserober-
fliichen ist fiir die
Hordware ein Leichtes.
Am Grund des Sees
tummeln sich Fische,
die sich je nach
Lichteinfall mehr oder
weniger gut beobach-
ten lassen konnen. Die
Wellenbewegungen
sind fast tduschend
echt simuliert worden.

- | Hires.

Der 1/0-Prozessor der
PlayStation 2 entspricht im
Kern der 32-Bit RISC
R3000A-CPU der derzeiti-
gen PlayStation. Polyphony
Digital lieff Gran Turismo 2
mit einigen neven Special
Effects auf der PlayStation
2 ablaufen.

Links im Bild: das Ridge
Rager Type 4-Madel in

PLAY

Square zeigte das bereits auf der
SIGGRAPH gezeigte Demo von Final
Fantasy The Movie. Die Mimik, selbst
die Falten sind klar auszumachen.
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und Anti-aliasing gehért, erfolgt ohne
Zugriff auf die CPU oder den eigentli-
chen Datenbus.

Auflerdem wurde die Sound
Processing Unit (SPU) der bestehenden
PlayStation um 24 Kandle auf 48 erwei-
tert. Sie unterstiitzt nun neben der bis-
herigen Samplingfrequenz von 44,1
kHz auch 48 kHz. Digitale Sound-
verfahren wie AC-3 und DTS werden
ebenfalls unterstiitzt.

Als Entwicklungsumgebung fiir die
neve PlayStation fiel die Wahl auf
Silicon Graphics Workstations und das
Betriebssystem Linux, ein UNIX Klone,
der eines der renommiertesten und sta-
bilsten Betriebsysteme der Welt darstellt.

SCEl beabsichtigt, auf lange Sicht
den Datentriiger DVD-ROM zu propa-
gieren. Eine unmif3verstandliche Ent-
scheidung wurde in dieser Hinsicht aber
noch nicht getroffen. ,Da die
Performance des neuen Systems die
Notwendigkeit fir eine hohe Daten-
struktur auf der CD verringern kann,
glauben wir, daf3 die Kapazitét her-
kémmlicher CD-ROMs fir gewisse Titel
ausreichend ist. In der Zukunft erwarten
wir jedoch wegen der neuen digitalen
Unterhaltungsformen, die durch die
Emotion Synthesis hervorgerufen wer-

den wird, den Bedarf nach gréferen
Speichermedien.”, so SCEl. Ob man

beabsichtigt, spater ein Add-on fiir DVD
Movies anzubieten - @hnlich den offizi-
ellen bzw. inoffiziellen Video CD-Karten
fir die bestehende PlayStation, hélt sich
SCEI damit noch offen.

EMOTION SYNTHESIS

,Emotion Synfhesis" - ein Konzept,
das den Weg dafir ebnen soll,
Verhaltensweisen und Gefilhle von
Charakteren zu simulieren. So wird z.B.
das Haar und die Kleidung eines
Charakters von einem in Echtzeit be-
rechneten Wind durcheinandergewir-
belt werden. Weitere Beispiele wdren
die dynamische Simulation physikali-
scher Gesetzméfligkeiten wie Schwer-
kraft, Reibung und Masse, oder die
Simulation von Materialien wie Holz,
Metall, Gas und Wasser,

Die von Square, Namco, SCEI,
Polyphony Digital und From Software
wéhrend der Prdsentation vorgeste”ten,
innerhalb von nur zwei Wochen auf die
Beine gestellten Demonstrationen doku-
mentierten auf eindrucksvolle Art und
Weise, daf3 das Chipset der neuen
PlayStation tatséchlich Gber die fir die-
ses Konzept erforderliche Performance
verfiigt. Von sich im Wind wiegenden
Haaren und sanft dahinschwebenden
Federn ber Mienenspiel und Wasser-
darstellungen, bis hin zu vorbeifahren-
den, vor Lichteffekten nur so glitzernden
Rennwagen - dem anwesenden Fach-
publikum stockte wie erwartet vor

+sDIE TECHNISCHEN DATEN SIND BEACHTLICH! DIE DEMOS WAREN
ZWAR AUCH SEHR BEEINDRUCKEND, ABER NOCH IN EINEM VIEL ZU
FRUHEN STADIUM, ALS DASS MAN SAGEN KONNTE, WIE DIE SPIELE
LETZTVENDLICH AUSSEHEN WERDEN. ZU EINEM GUTEN TITEL GEHORT
MEHR ALS NUR MILLIONEN VON POLYGONEN AUF DEN BILDSCHIRM

ZU ZAUBERN. ol Dave Jones, Managing Director DMA Design

Erstaunen der Atem. Square zeigte im
einzelnen die Tanzsequenz aus Final
Fantasy VIl und das von der SIG-
GRAPH bekannte Mimik-Demo von
Final Fantasy The Movie, und verdnder-
te diese Sequenzen kurzerhand in
Echtzeit auf dem Bildschirm. Polyphony
Digital lie3 auf einem ersten Dev Kit
eine Uberarbeitete Version von Gran

IE

+++ 02.03. SCEI kiindigt auf dem PlayStation Meeting 1999 in Tokio ca. 1.500 Vertretern aus der Industrie, sowie der Fach- und Publikumspresse offiziell erste Details zur Entwicklung der niichsten PlayStation
an. +++ 04.03. SCEl und Toshiba rufen ein Joint Venture-Unternehmen ins Leben, das die Emotion Engine fertigen soll. Die Massenproduktion der (PU soll im Herbst ‘99 anlaufen. +++ 04.03. SCEI griindet im

April ein weiteres Tochterunternehmen, das mit der Fertigung des Graphics Synthesizers beauftragt wird. Der Graphics Synthesizer aus der neven Produkfionsstiitte wird erst im Frishjahr 2000 verfiigbar sein. Bis dahin
wird eine Sony-eigene Fabrik den Chip ferfigen. +++
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nicht viel von sich reden

lieBen, zeigten weiter, vollig
frei beeinfluBbar Demos.

Squares Tochtergesellschaft
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Soft, die in Evropa auBer
durch Armored Core noch
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Turismo 2 ablaufen, Namco zeigte das
aus dem Ridge Racer Type 4-Intro
bekannte Madel in allen hoch aufgels-
sten Details und einige Charaktere aus
ihrer Tekken-Serie. Wer sich eine
Vorstellung von der von SCEI in Aussicht
gestellten Rechenpower machen méch-
te, sollte sich vor Augen fihren, die CG
Intros von Gran Turismo 2 oder Ridge
Racer Type 4 in Hires mit 60 fps zu spie-
len. Den Entwicklern genau dieses
Hardwarepotential zur Verfigung zu
stellen, war Sonys erklértes Ziel.

Der zweistindigen Vorfilhrung, die
die Technologie des Chipsets sehr in den
Vordergrund stellte, wohnte die
Fihrungsspitze der Sony Corporation
und ihrer Tochtergesellschaft SCEI bei -
ein Zeichen dafir, welche Bedeutung
die Firma dem Event einrdumte. Daf3
SCEl auch einen Herzenswunsch ihrer
Publisher- und Entwicklergemeinde er-
fullt hatte, ging erst am Ende der
Prasentation des Chipsets hervor. Die
Ankiindigung, daf die neue PlayStation
abwartskompatibel sein werde, wurde
von dem Fachpublikum mit begeistertem
Applaus  aufgenommen. Um die
Entwicklungskosten nicht explodieren zu
lassen, beabsichtigt SCEI, ein Lizenz-
programm zu initiieren, das es anderen
Softwarehdusern erlauben soll ebenfalls
Entwicklungstools  fir  die  neuve
PlayStation anzubieten. Zu den bisheri-

.gen Bewerbern zdhlen uv.a. Alias

Die PLAYSTATION 2 IST NOCH UBER 18 MONATE ENTFERNT. FUR DIE DERZEITIGE

PLAYSTATION KOMMEN WEITERHIN TOPTITEL WIE GRAN TURISMO 2,

KiNO GEHEN MOCHTE, WEIL DER NEUE STAR WARS-FILM ERST IN
18 MONATEN ANLAUFEN WIRD. * ian Stewart, Managing Director Gremlin Interactive

Wavefront, NewTek, Nichimen Gra-
phics, Sof'rimage und Autodesk.

STRATEGISCHE
ALLIANZ MIT TOSHIBA

Fir die Fertigung der Emotion
Engine griinden SCEl und Toshiba im
April ein neues Joint Venture-Unter-
nehmen. Erst am 15.05. 98 gingen
SCEl und Whoopee Camp ein Joint
Venture an dem neu gegriindeten Studio
Deep Space ein. Am 12.03.97 erfolgte
die Griindung eines weiteren Joint
Ventures mit Namco und Polygon
Pictures - 'das CGl-Studio Dream Pic-
tures. Wahrend der 1/O-Prozessor
erneut bei LS| Logic hergestellt und die
Produktion der neuen Sound Processing
Unit (SPU2) von der Sony Corporation
Ubernommen wird, grindet SCEl im
April ein weiteres Tochterunternehmen,
das mit der Fertigung des Graphics
Synthesizers beauftragt wird. Die
Massenproduktion der Emotion Engine
soll bereits im Herbst anlaufen, der
Graphics Synthesizer aus der neuen
Produktionsstdtte wird erst im Frihjahr
2000 verfigbar sein. Bis dahin wird
eine Sony-eigene Fabrik den Chip ferti-
gen. Fir die Entwicklung der Emotion
Engine hat SCEIl nach eigenen Angaben
50 Milliarden Yen aufgewandt, fir den

Aufbau der neuen
Halbleiterfabrik weitere 70
Milliarden Yen.

JAPAN-LAUNCH
AM 3. DEZEMBER?

Die neue PlayStation
soll laut SCEI ,(...) auf dem
japanischen  Markt im I
Laufe des Geschéftsjahres, .
das im Mdarz 2000 endet, “a '
erscheinen. Eine Verdffent- &8
lichung in Ubersee ist fir ™
Herbst 2000 geplant.”. play tippt als
japanischen Launchtermin auf den
03.12.99, d.h. exakt finf Jahre nach
dem Erscheinen der PlayStation 1 in
Japan. Erste Dev Kits, d.h. Ent-
wicklungssets sollen in den néchsten
Wochen ausgeliefert werden. Da SCEI
beabsichtigt, mit der neven PlayStation
in Japan spdtestens Ende Marz 2000
auf den Markt zu kommen und die
Entwicklungszeit fir einen Titel ca. 12
bis 18 Monate betrégt, ist aber davon
ouszugehen, daf3 sich bei den vier
Satellitenstudios von SCEl, namentlich
Arc Entertainment, Contrail, Sugar &
Rockets und Polyphony Digital erste
Projekte im Designstadium befinden;

genauso, was die Entwicklerstudios von
SCEE in London und Cambridge,

SiLent HiLL unp ||
FinaL Fantasy VIII Aur bEN MARKT. Zu BEHAUPTEN, DASS DIE VERBRAUCHER |
LIEBER AUF DIE NEUE PLAYSTATION WARTEN WURDEN ANSTATT MIT DER JETZIGEN ZU
SPIELEN, WARE SO ALS WENN MAN BEHAUPTEN WURDE, DASS MAN NICHT MEHR INS

4 3 A 0 9NN
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+++ 04.03. Die neve PlayStation wird als Betriebssystem Linux verwenden. +++ 08.03. SCEI, bisher ein Joint Venture der Sony Corporation und der Sony Music Entertainment, wird eine reine Tochter der Sony
Corporation. Ken Kutaragi, der ,Erfinder” der PlayStafion, wird zum President & CEQ von SCEI ernannt. ++-+ 09.03. Die neue PlayStation wird als Entwicklungsumgebung Sificon Graphics Workstations verwenden.

+++ 18.03. Phil Harrison, Vice President Third Party Relafions & R&D von Sony Computer Entertainment America (SCEA), stellt auf der Game Developers Conference (GDC) in San José den US-Entwicklern die neve
PlayStation vor. +++
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Tech Specs

PlayStation 2

Square zeigte erneut die
»Tanzstunde” aus Final Fantasy
Vill, diesmal allerdings in Hires

und frei manipulierbar

PlayStation

2 Vector Unit

CPU 128 Bit-RISC , Emotion Engine” 32 Bit-RISC R3000A
Taktfrequenz 300 MHz 33,8 MHz
Instruction Cache 16 KB 4 KB

Data Cache 8 KB +16 KB 1 KB
Bus-Ubertragungsrate 3,2 GB/Sek. 132 MB/Sek.
Main RAM 32 MB 2 MB

Video RAM entfillt 1 MB

Sound RAM k.A. 512 KB
Buffer RAM k.A. 32 KB

0S ROM k.A. 512 KB
Coprozessor 2 Floating Point Unit  Geometry Transfer Engine

Floating Point Performance 6,2 GFLOPS /Sek. k.A.

3D (G Geometric

ohne Spezialeffekte 66 Mio. Polygone/Sek. k.A.

+ Lichteffekte 38 Mio. Polygone/Sek. k.A.

+ Nebel 36 Mio. Polygone/Sek. k.A.

+ Kurvengeneration 16 Mio. Polygone/Sek. k.A.
Compressed Image Decoder =~ MPEG2 -

MDEC - JPEG (1/0) MDEC - JPEG

Grafik »Graphics Synthesizer”  Graphics Processing Unit
Taktfrequenz 150 MHz k.A.
VRAM 4 MB entfillt
DRAM Bus Bandbreite 48 GB/Sek. entfillt

Farbtiefe 32 Bit 24 Bit

Maximum Polygon Rate 75 Mio. Polygone /Sek. k.A.

Rendering-Funktionen

Texture Mapping ja jo

Lighting ja ]

Alpha Blending (Transparency)  ja jo

Fogging jo ja

Bump Mapping jo nein

Bi- und trilinear Filtering ja nein

Mipmap jo nein

Anti-aliasing ja nein

Multi-pass Rendering ja nein

Max. Polygon Drawing Rate75 Mio. Polygone /Sek. k.A.

Ausgangssignal NTSC NTSC

PAL PAL
HDTV -
VESA -

Max. Auflosung 1.280 x 1.024 Pixel 640 x 512 Pixel

Sound SPU2 + CPU SPU

Anzahl der Kanile 48 (SPU2) 24

programmierbar (CPU) programmierbar (CPU)

Samplingfrequenz 44,1 kHz 44,1 kHz

48 kHz -
0P 1/0 Prozessor entfiillt

CPU Core PlayStation 1 CPU entfiillt

Taktfrequenz 33,8 MHz entfillt

Sub Bus 32 Bit entfillt

Interface Typ IEEE1394 (Firewire) entfillt

UsB entfillt

Kommunikation PCMCIA (PC Card) entfillt

Datentriiger DVD-ROM -

(D-ROM CD-ROM
Audio CD Audio CD

Psygnosis, Sony Computer Entertain-
ment America (SCEA), 989 Studios,
Square, Namco und From Software

betrifft.

Die Présentation lief3 letztlich mehr
Fragen offen als sie beantwortete. SCEI
veranschaulichte mit den Demos die
erstaunliche Rechenpower des neuen
Chipsets. Es ist crﬁerdings fragh‘ch_, ob
die Spiele fiir die neve PlayStation letzt-
lich so und nicht abgespeck? aussehen
werden. Dem Zusammenspiel der ein-
zelnen Hardwarekomponenten féllt in
dieser Hinsicht ebenfalls eine wichtige
Rolle zu.

Wie anfangs erwdhnt, gab SCEI
noch keine konkrete Entscheidung iiber
das eventuelle Extrafeature der neuven
PJ'aySr‘arfon, DVD Videos abzuspielen,
bekannt. Ob SCEl dem Anwender einen
Internetzugang zur Verfiigung stellen
wird, wurde ebenfalls noch nicht mitge-
teilt. ,Diese neve Unterhaltungsform ist
sehr reizvoll. Die Infrastruktur ist fir uns
aber noch nicht zufriedenstellend. Das
PCMCIA-Interface erlaubt es uns hinge-
gen, diese Méglichkeit zu einem spéite-
ren Zeitpunkt einfach in das System ein-
zubeziehen. Es ist auch eine Frage der
Inhalte, aber grundsc'irzh'ch ist dies vor-
stellbar.”, so Ken Kutaragi. Multimedia-
Experimente bleiben bei der neuen
PlayStation scheinbar vorerst auf3en vor.

Bei dem Erscheinungstermin driickte
sich SCEI ebenfalls nur andeutungswei-
se aus, genauso was die Positionierung
der neven Hardware im Markt betrifft:
,Die  heute angekiindigte  Next
Generation PlayStation  iibernimmt
einen bedeutenden Anteil an dem

Auftrag  von  Sony  Computer
Entertainment, durch die Integration
von innovativer Computertechnologie
mit digitaler AV-Technologie ,eine neue
Unterhaltungsform iber Spiele hinaus”
zu schaffen.”.

Uber das ins Auge gefafite Ge-
héuse, den anvisierten Verkaufspreis,
die Namen von Third Party Licensees
oder die erste Software hiillte sich SCEI
noch in Schweigen. Apropos ,neue
PlayStation” - wie heif3t die Konsole
eigentlich? PlayStation 22 PlayStation
20002 play PlayStation? Emotion-
Station?

Kritiker mégen zu Recht einrdumen,
daf3 das PlayStation Meeting 1999 als
ein kleiner Einblick in die Zukunft
aufgefaﬂf werden sollte - deshalb auch
der Leitgedanke ,A glimpse of the futu-
re”. Weitere Infos werden wohl von nun
an nur noch trépfchenweise an die
Offentlichkeit durchsickern, um der
gegenwdrtigen PlayStation nicht im
Vorfeld den Markt abzugraben. Unter
diesem Gesichtspunkt ist wohl auch die
an das PlayStation Meeting 1999 nach-
folgende Vorstellung never PlayStation-
Projekte in den Firmenzentralen von
Namco und SCEI zu verstehen. Nur ob
Sony die bésen Geister, die sie rief, wie-
der los wird?

NEW MIPS CORE FORMS HEART OF MEDIA PROCESSOR

Two vector units and MPEG-2 decode round out chip

16 kbytes

8 kbytes

Scratch RAM pad
16 kb

Die Image Processing
Unit (IPU) erlaubt es,
fotorealistische Bilder
als Textur auf eine per

10-channel
DMA 79

controller

processing Rambus

unit interface interface

Computer generierte
Grafik zu legen.

Memory Peripherals
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Im Gespridch mit Bruno Bonnell,
Managing Director Infogrames

play: Was halten Sie von den
Demos, die Sony Computer Entertain-
ment Inc. (SCEl) am 2. Méarz in Toko
gezeigt hat?

Bruno Bonnell: Ich hatte den
Eindruck, daf3 wir es hier mit einer aus-
gezeichneten Hardware zu tun haben.
Meine personliche Einschétzung ist, daf3
diese Maschine wohl die erste Konsole
sein wird, die die Grenze von 100
Millionen verkauften Einheiten Uber-
schreiten wird. Die neue PlayStation ist
ein absolut bahnbrechendes Produkt
und ihre technischen Daten wegweisend
fir die gesamte Videospieleindustrie.

play: Man sollte sich aber auch vor
Augen halten, daB die Demos in nicht
einmal zwei Wochen auf die Beine
gestellt wurden.

Bruno Bonnell: Das ist richtig. Ich
glaube aber, da3 es SCEI viel mehr
darum ging den Entwicklern und der
Presse zu zeigen, welches Potfential in
ihrer neuen Hardware steckt und weni-
ger darum, irgendein fertiges Gerdt zu
prasentieren. Die Demos waren fir mich
sehr aufschluBBreich. Ich kann Euch nur
versichern, daf3 die neue PlayStation
Uber sehr, sehr viel Rechenpower ver-
fugt.

play: In einem Demo sind solche
Special Effects relativ einfach zu reali-
sieren. Bei richfigen Spielen verhdlt es
sich doch etwas anders.

Bruno Bonnell: Die FlieBkomma-
prozessoren der neuen PlayStation wer-
den dafir sorgen, daf3 das Spielgefihl
der Demos auch bei den eigentlichen
Spielen ‘riberkommt. Diese Demos soll-
ten zeigen, welche Ergebnisse man auf
dieser Hardware innerhalb von nur
zwei Wochen erreichen kann.

play: Die erste Soﬁwuregenemhon
wird aber wohl nur einen Bruchteil die-
ser Performance ausschopfen.

Bruno Bonnell: Es braucht immer
eine gewisse Zeit, um mit einer neuen
Hardware vertraut zu werden. Es ist im
Grunde dhnlich wie bei einem Eisberg.
Wir haben gerade erst die Spitze des
Eisbergs gesehen, mehr noch nicht.
Alles darunter ist noch viel gréf3er als
das, was wir gesehen haben. Die erste
Softwaregeneration wird vielleicht nicht
so ausgereift wie die gezeigten Demos
sein, aber mit Sicherheit sehr beeein-
druckend.

plarW'rdbel&nSplehndleloch-
nische Seite mehr in den Vordergrund
geriickt werden?

Bruno Bonnell: Die Spiele werden sich
noch viel offensichtlicher als in der
Vergangenheit am breiten Massenmarkt
orientieren. Die Steverung wird weiter
vereinfacht und der audiovisuelle Aspekt
mehr betont werden, d.h. es wird wohl
auch einige echte Videos geben. Die
Zielgruppe der neuen PlayStation sind
meines Erachtens nach nicht die Hard-
core-, sondern die Gelegenheitsspieler.

play: Wird die neve PlayStation
dem User spéter einen Infernetzugang
ermoglichen, und wie ist es um die
DVD bestelli?

Bruno Bonnell: Die Konsole ist DVD-
kompatibel. Ich hoffe, daf3 wir sie eines
Tages auch mit dem Internet verbinden
konnen. Jede Verbindung an die
Auenwelt wird Uber ein Zusatzgerdt
erfolgen.

play: Werden die Entwicklungskos-
ten fiir neve Projekie explodieren?

Bruno Bonnell: Die Tatsache, daf3 die
neue PlayStation abwéirtskompatibel ist,
wird den Ubergang von der PlayStation
1 zu der neuen Hardware viel reibungs-
loser gestalten. SCEl hat in dieser
Hinsicht eine sehr weise Entscheidung
getroffen.

play: Wann werden die
Verkaufszahlen der PlayStation 1 ihren
Zenit ilberschreiten?

Bruno Bonnell: In den Vereinigten
Staaten in diesem Weihnachtsgeschaft,
in Europa Weihnachten 2000.

IS WEC 0 V E R g’

keiten wie TV, CD-Player, Camcorder
und DVD-Player riicken immer ndher
zusammen; ,Kompatibilitét” heif3t das
Zauberwort. Eines Tages wird es mdg-
lich sein, ein digitales Bild von seinem
Gesicht zu erstellen und dieses Bild
dann als Charakter in ein Videospiel auf
der neuen PlayStation einzubauen.

play: Zu welchem Preis wird SCEI
die neve PlayStatfion anbieten?

Bruno Bonnell: Der Preis wird &hn-
lich wie bei der Markteinfihrung der
PlayStation 1 ausfallen. Um einen brei-
ten Massenmarkt zu erschlief3en, wird
SCEI spater natirlich den Preis senken.

play: Wann erwarten Sie die ersten
Development Kits der neuen
PlayStation?

Bruno Bonnell: Die Dev Kits werden
nicht vor Sommer verfigbar sein - vor
Mai oder Juni werden wir wohl keine
erhalten. Bis dahin wird SCEl aber auch
bekanntgeben, daf3 wir beabsichtigen,
fir die neue PlayStation Spiele zu ent-
wickeln.

»sES BRAUCHT IMMER EINE GEWISSE ZEITEUM MIT EINER NEUEN

HARDWARE VERTRAUT ZU WERDEN.

BEI EINEM EI1SBERG. WIR HABEN GERADE ERST DIE SPITZE DES

EISBERGS GESEHEN, MEHR NOCH NICHT.*

play: Bei der Software sieht es hin-
gegen etwas anders aus.

Bruno Bonnell: Das ist richtig. Wir
haben noch zwei sehr gute Jahre vor
uns, gerade weil die neue PlayStation
abwartskompatibel sein wird.

play: Das heiBt, Ihr werdet so bald

. wie méglich fir die PlayStation 2 ent-

wickeln.

Bruno Bonnell: Wir werden versu-

- chen, die Entwicklungszeit eines Titels
- auf 18 Monate zu verkirzen, damit wir

auf die Verdffentlichung der neuen
PlayStation im Herbst 2000 gut vorbe-
reitet sind.

play: Stellen Eure ersten Projekte

- fir die neve PlayStation Konvertie-

rungen dar oder wagt lhr Euch gleich

an eine Eigenentwicklung?

Bruno Bonnell: Die neue PlayStation
stellt einen sehr groflen Sprung nach
vorne dar. Das Design der Hardware
und die Specs sind derartig neu, daf3
wir uns auch um entsprechend neve

Storylines, neue Steuerungsvarianten

und ein neues Gameplay bemiihen wer-
den miissen.

play: Welche Maglichkeiten sehen

~ Sie in der Vernetzung der neuen

PlayStation?
Bruno Bonnell: Als dle P|c1y5tc1hon 1
seinerzeit auf den Markt kam, war ich

anfangs noch etwas skeptisch. SCEI hat

jedoch bewiesen, daf3 sie Gewehr bei
FuBB hinter der Konsole stehen. Die
PlayStation 2 ist fir Sony einer der

wichtigsten Bestandteile ihrer weltweiten

Firmenstrategie. Die einzelnen Elemente
der digitalen Unterhaltungsméglich-

play: Was den
Namen der neuen
Hardware beirifft,
halt sich SCEl noch
sehr bedeckt.

Bruno Bonnell:
Wir wissen noch
nicht, wie SCEl den
Nachfolger  ihrer
PlayStation nennen
wird, aber es ware §
doch eine nette Idee,
wenn lhr in Eurem
Magazin einen
Wettbewerb veran-
staltet, in dem lhr die
Leser um Namens-
vorschlidge  bittet.
,PlayStation 2 wird
die Konsole jedenfalls nicht heif3en. Ich
wirde auf... Hm.. Eigentlich habe ich
mir noch gar keine Gedanken uber
irgendwelche Alternativen gemacht.
,Emotion Engine” ist aber ein sehr scho-
ner Name fir einen Computerprozessor.

play: Wie wire es mit ,Emotion-
Station” als Name fir die neuve
Hardware?

Bruno Bonnell: Das hért sich gut an.
Vielleicht sollten wir uns den Namen
schitzen lassen, bevor jemand anderes
auf die g|eiche |dee kommt.

play: Vielen Dank fir das ausfihri-
che Gespriich.

S IST IM GRUNDE AHNLICH WIE

Bruno Bonnell, Chairman & CEO Infogrames
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play: In welchem Rahmen wird sich
der Verkaufspreis der neuen
PlayStation bewegen?

Ken Kutaragi: Vor der Verdffent-
lichung der aktuellen PlayStation hatten
wir mit einer Ankindigung der Hard-
ware begonnen. Im Anschluf} daran
gaben wir im Zwei-Wochen-Turnus wei-
tere Details bekannt, den Produktplan,
den Marketingplan, den Businessplan,
also auch die Frage des Verkaufs-
preises. Ich méchte diese Frage gerne
noch fir einige Zeit zuriickstellen.

play: Wann wird SCEl den Namen
der Konsole bekanntgeben?

Ken Kutaragi: Uber den Namen des
PlayStation-Nachfolgers wurde noch
keine Entscheidung getroffen. Ich per-
sonlich favorisiere zwar einen bestimm-
ten Namen, aber es gibt viele denkbare
Méglichkeiten.

play: Wann beabsichtigt SCEI, das
Gehause der Hardware vorzustellen?

Ken Kutaragi: Wir werden die
eigentliche Konsole im Spétsommer vor-
stellen.

play: Wieviele Controller werden
sich an der neuen PlayStation an-
schlieBen lassen?

Ken Kutaragi: Wieviele méchten Sie
denn gerne haben (lacht)?

play: Neun.

Ken Kutaragi: Die gegenwdrtige
PlayStation verfiigt iber zwei Controller

Im Gesprdch mit Ken Kutaragi,
President & CEO SCEIl, Chairman & CEO SCEA

Ich persénlich wiirde diese Technologie,
dieses Extrafeature, DVD-Filme abspie-
len zu kénnen, sehr begriifien, aber wir
haben noch keine Entscheidung dari-
ber getroffen. Es ist aber im Bereich des
méglichen.

play: Wird die neue PlayStation
dem User die Moglichkeit geben im
Internet zu surfen?

Ken  Kutaragi: Diese neue
Unterhaltungsform ist sehr reizvoll. Die
Infrastruktur ist fir uns aber noch nicht
zufriedenstellend. Das  PCMCIA-

»»OBWOHL DIE ARBEIT AN DEN DEMOS zum TEIL ERST VOR
Zwel WOCHEN AUFGENOMMEN WORDEN WAR,
WAREN DIE ERGEBNISSE SEHR, SEHR BEEINDRUCKEND. *

Ken Kutaragi, President & CEQ SCEI, Chairman & CEQ SCEA

Interface erlaubt es uns hingegen, diese
Méglichkeit zu einem spdteren Zeitpunkt
einfach in das System einzubeziehen. Es
ist auch eine Frage der Inhalte, aber
grundsétzlich ist dies vorstellbar.”,

play: Die Demos von Namco und
Square zeigten Footage aus aktuellen
PlayStation-Titeln wie Ridge Racer Type
4, Final Fantasy VIl und Ehrgeiz.
Bedeutet dies, daB Namco und Square
an entsprechenden Sequels fir die
neue Konsole arbeiten?

play: Die Demos, die wir auf dem
PlayStation Meeting 1999 gezeigt hat-

Ken Kutaragi: Eine Sache ist sicher:
Wenn die Software nicht fertig wird,
wird es keinen Launch geben. Als wir
die PlayStation angekiindigt hatten,
waren wir sehr angenehm davon Uber-
rascht, daf3 die Third Party Licensees die
Entwicklung ihrer Produkte vorantrie-
ben, um zum Launch Date mit ihrem
Spiel auf den Markt zu kommen. Wir
waren damals etwas besorgt, was die
Software betraf, aber es stellte sich her-
aus, daf’3 die WeiferentwicHung der
Launch-Titel in Riesenschritten voran-
ging. Letztlich sind wir mit acht Spielen
am 03.12.94 gestartet, insofern bin ich

diesmal eher optimistisch als pessimi-
stisch eingestellt.

play: Wird es einige Third Party
Licensees geben, die ausschlieBlich fir
die neue PlayStation Spiele ent-

»» VOR DER VERGFFENTLICHUNG DER AKTUELLEN PLAYSTATION HATTEN WIR MIT EINER
ANKUNDIGUNG DER HARDWARE BEGONNEN. IM ANSCHLUSS DARAN GABEN WIR
IM ZWEI-WOCHEN-TURNUS WEITERE DETAILS BEKANNT, DEN PRODUKTPLAN,
DEN MARKETINGPLAN, DEN BUSINESSPLAN, ALSO AUCH
DIE FRAGE DES VERKAUFSPREISES.** Ken Kutaragi, President & CEO SCEI, Chairman & CEO SCEA

WA C oV ER

Ports. Wir wégen zur Zeit noch ab, wie-
viele Controller fir die neve Konsole
erforderlich sind.

play: Weshalb haben Sie sich fir
Linux als Betriebssystem entschieden?

Ken Kutaragi: Linux ist, was die Tools
betrifft, ein sehr offenes und stabiles
Betriebssystem.

play: Ist es méglich, die neve
PlayStation mit einer DVD Movie-Karte
nachzuriisten?

Ken Kutaragi: Als ich im Februar fir
ein paar Tage der ISSCC Conference
wegen nach San Francisco geflogen
war, war ich ganz berrascht, daf3 dort
die grofBen Ketten wie Virgin Megastore
gerade im Begriff waren ihren Bestand
an DVD-Filmen aufzustocken. DVD-
Filme anzusehen ist sehr unterhaltsam,
aber letzilich eine passive Form der
Unterhaltung. Bei der PlayStation dreht
sich alles um interaktive Unterhaltung.

ten, sollten die Spezifikationen des
Chipsets veranschaulichen.

play: Wieviele Spiele sollen parallel
zur Veroffentlichung der Hardware in
Japan erscheinen?

Ken Kutaragi: So viele wie méglich
(lacht). Wir sehen der Zukunft sehr opti-
mistisch entgegen. Obwohl| die Arbeit
an den Demos zum Teil erst vor zwei
Wochen aufgenommen worden war,
waren die Ergebnisse sehr, sehr beein-
druckend. In ein bis zwei Jahren werden
wir wohl die gleiche Zahl an Spielen zur
Auswah| haben wie 1994 bei der aktu-
ellen PlayStation.

play: Einige Entwickler, mit denen
wir uns auf dem Event unterhalten hat-
ten, meinten, daB das Timing nicht gut
plaziert gewesen ware, d.h. daB ihnen
nicht geniigend Zeit bleiben wiirde, um
ein Spiel bis zur Veroffentlichung der
Hardware fertigzustellen.

wickeln?

Ken Kutaragi: Wir sind gerade im
Begriff mit den Third Party Licensees
Uber ihre Software fir die Next
Generation PlayStation zu sprechen.
Einige darunter beabsichtigen, nur fir
die neue PlayStation Spiele zu ent-
wickeln, andere haben vor, weiterhin
viele Plattformen zu unterstiitzen. Dies
ist im Grunde eine Frage, die nicht von
uns, sondern von der Firmenstrategie
und der jeweiligen Managementpolitik
der einzelnen Hersteller abhéangt.

play: Werden nur die wirklich
groBen Publisher und Entwickler die
Ubergangsphase schaffen?

Ken Kutaragi: Das wiirde ich nicht
sagen. In der Filmindustrie z.B. gibt es
hohe Budgets fir aufwendige
Produktionen, aber es gibt auch viele
kleine, unabhéngige und dennoch erfol-
greiche Filme.

play: Vielen Dank fir das Interview,
Herr Kutaragi.
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Epksltlich ab "

Nach einer Notlandung steckt Spikes Rakete im Berg fest.

Mit dem Fangnetz fiingt Spike die paralysierten
Affen ein.

Seit dreieinhalb Jahren haben
Susumu Takatsuka, Keniji Kaido und ein
30kspfiges Team von Designern und
Programmierern Stillschweigen bewahrt.
Es muB ihnen schwer gefallen sein, so
viele PlayStation-Produkte kommen und
gehen zu sehen, wdhrend man selbst
mit dem ehrgeizigen Projekt Ape Es-
cape in aller Heimlichkeit immer noch
einen Schritt weiterzugehen versuchte.
Nun endlich erlaubt man es sich, mit
dem in-house-Produkt an die Offentlich-
keit zu treten.

Wie sehr sich Kaidos Mannen men-

g i B o -
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Ist der Level gesthu;pri;g{ Thr durch das Zeitloch weiter,

tal auf den Grund der Dinge begeben
haben miissen, spiegelt die wie so oft
krude Hintergrundstory wieder. Ein
superintelligenter Affe klaut eine Zeit-
maschine, um seine dimmlichen Art-
genossen auf die Menschheitshistorie
loszulassen und den Lauf der Ge-
schichte zu veréindern. Spike und Buzz,
zwei jugendliche Paradehelden, verfol-
gen die Affenbande, um mit innovativen
Fallen dem anstehenden Chaos Einhalt
zu gebieten.

Noch lange bevor die PlayStation-
WeltsHentlichkeit etwas mit dem Begriff
Analog Controller anfangen konnte,
besuchte Kenji Kaido die Research &
Development-Abteilung von Sony Com-
puter Entertainment Inc. in Tokio, die be-
quemerweise nur ein paar Stockwerke
unterhalb seines Biros im imposanten
Building von SCEI liegt. Dort machte er
sich mit der zukinftigen Standard-
Peripherie der PlayStation vertraut und
beschlof3, die innovativen Méglichkeiten
voll und ganz in sein Konzept einzupas-
sen. Ape Escape wird deshalb das erste

Spike benutzt unter Wasser eine motorisierte
Schwimmhilfe.

Spiel sein, welches ausschlief3lich mit dem
Analog Controller gespielt werden kann.

Die siebzehn Level représentieren
jeweils eine zeitliche Epoche, wobei das
erste Szenario, welches im Wald- und
Wiesendesign gehalten wurde, als
Trainingsméglichkeit dient. Ganz nach
der Devise ,Gut geklaut ist manchmal
besser” bediente man sich des Extra-
waffensystems aus Zelda é4. Maximal
vier Waffen kann man aktiviert mit sich
herumtragen und durch die vier Action-
buttons auslésen, wobei man nach Lust
und Laune aus seinem vielfdltigen
Arsenal auswdhlen kann. Zur Grund-
ausstattung gehért ein Fangnetz, dhn-
lich einem Kescher zum Angeln oder
zur Schmetterlingsjagd. Dieses stiilpt
man dem flichtenden Affen Uber, der
sich allerdings in der dreidimensionalen
Landschaft schnell aus dem Staub
macht. Um listenreiches Jagen zu
erméglichen, besitzen oder finden die
Protagonisten Extras wie bspw. eine
Steinschleuder, Beschleuniger, einen
Propeller oder ein ferngesteuertes Auto,
mit dem man die Affen anfahren und
kurzzeitig benommen machen kann.
Desweiteren sogar einen Panzer, ein
Ruderboot und diverse andere Fahr-
zeuge, um auftretende Unwegbarkeiten

Der riesige Schneeaffe ist ein Endgegner.
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Ihr miiBt alle Dreieckssymbole einsammeln, um in
die Bonuslevel zv gelangen.

zu Uberwinden; denn
‘in den Abschnitten
hausen nicht nur
Affen, sondern auch
allerlei aggressives
Viehzeug wie Riesen-
fische, Maulwirfe
oder undefinierbare
Fantasiewesen, die Eure Jagd stdren
und ihrerseits versuchen, Euch ans Leder
zu gehen. Gegen die meisten Feinde
empfiehlt es sich auch, das TA-
Lichtschwert einzusetzen, um die Feinde
in bester Luke Skywalker-Manier in klin-
gende Miinze zu verwandeln; dies ist
allein schon wichtig, um sich uneinge-
schréinkt auf die Jagd konzentrieren zu
kénnen. Die Affen tragen auf ihrem
Kopf eine Warnlampe. Lungern sie nur
unbeteiligt in der Gegend herum, leuch-
tet der Kopfschmuck griin, wittern sie
hingegen nahende Gefahr, springt die
Farbe auf gelb um. Sobald sie Euch ent-
deckt haben oder ein Fangversuch fehl-
schldgt, leuchtet die Lampe rot auf und
warnt somit auch die Umgebung vor
dem unliebsamen Eindringling. In den
komplexeren Leveln besteht Eure Haupt-
aufgabe vor der eigentlichen Jagd im

Aufspuren des Affen. Dafir tragt Ihr

f [ » ein patentiertes Affenradar mit Euch

herum, das Euch zwar den aktuellen
Platz des Affen verrat, nicht aber
den Weg zum Primaten. Sonys in-
house Team hat sich in puncto Design
gewaltig ins Zeug gelegt. Die lebens-
echt und im Verhalten vermenschlicht
wirkenden Auftritte der Affen werden
Euch anfangs vor dem génzlich gna-
denlosen Jagen zuriickschrecken lassen.
Vor der chinesischen
Maver bspw. trainie-
ren die Viecher unge-
stort im Einklang mit
der Natur die Medi-
tationsgymnastik Tai
Chi und erschrecken
mit einer theatrali-
schen Geste, sobald
lhr die Ruhe stort. Die
verschiedenen Out-
fits, die den jeweili-
gen Thematiken an-
gepaf3t sind, konnten

auch unterschiedlicher kaum sein. In
den Eisleveln tragen die pelzigen Ge-
sellen dicke Winterklamotten - trotzdem
schlottern die weitaus wérmere Gefilde
gewohnten Tiere immer noch erbdrm-
lich. Im Weltraum hingegen sind sie in
futuristische Anziige gehillt und beneh-
men sich auch ziemlich strange. Die
kinstliche Intelligenz der Tiere scheint
bemerkenswert zu sein. Sonys Team
nahm unbewuf3t schon vor der Emotion
Engine-ldee der neuen PlayStation den
Ball auf und programmierte dumme,
weniger dumme und schier geniale
Affen, die sich nur durch komplexe
Fallenkonstrukte fangen lassen. So
mdchte man sowohl dem Einsteiger als
auch den Profis Anreiz bieten, Ape
Escape so lange wie méglich zu spielen.

LANGE BEVOR DIE

+INOCH L
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Lupe nicht ausmachen, und da Ape
Escape in einer nahezu vollendeten Ver-
sion prasentiert wurde, wird sich daran
wohl auch nichts mehr éndern. Egal, ob
im Vergnigungspark, in dem Riesen-
rader oder Achterbahnen den Horizont
sdumen, oder in einer Fabrik, am
Strand, in den Bergen, einer giganti-
schen Hohle oder im Magen eines noch
weitaus gigantischeren Tieres - man hat

TjoN-WELTOFFENTLICHKEIT

ETWAS MIT DEM BEGR:F ALOG ONTROLLER
FANGEN KQNNTE, BESUCHTE KENJI KAIDO DIE
ESEARCH EVELOPM NT-ABTEILUNG VON Qomv
CompUTER ENTERTAINMENT INC. IN TOKIO, DIE BEQUE-

MERWEISE NUR EIN PAAR STOCKWERKE UN EFH}QLB SEINES

"'p: R( 14 “

21! IMPOSAN

Man muf3 nicht jeden Affen in den
Abschnitten fangen, kann jedoch nur
mit einem sehr guten Ergebnis auf die
drei Mini-Spiele zuriickgreifen - und
wer mdchte nicht das Affen-Skirennen
oder den Affen-Boxkampf genieflen,
von den zahlreichen Bonus-Leveln mal
ganz abgesehen.

Die Grafikengine, die Ape Escape
benutzt, l&Bt erahnen, daf3 Sony die
Spieler nun an die technischen Grenzen
der PlayStation fihren will. Pop Ups
oder Geschwindigkeitsverluste konnte
man selbst mit der sprichwortlichen

ITEN BuiLbing von SCE! LIEGT.

kaum noch das Gefishl, dafd man es mit
einem konventionellen PlayStation-Titel
zu tun hat.

Den einzigen Wermutstropfen stellt
das Erscheinungsdatum des Spiels dar.
Leider wird man Ape Escape erst im
Herbst spielen kénnen, und das wird
weltweit der Fall sein. Ob man den
Namen des Spie|s, der doch stark an
einen verzweifelten Mudoken Abe aus
Oddworld erinnert, @ndert, oder das
stark japanoide Outfit der Protagonisten
iberarbeitet, wird sich zeigen.

Greift Ihr einen Affen an, fingt seine Lampe an zv
leuchten und warnt dadurch seine Kollegen.
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Ziele zu opfern. Zur Bekémpfung und

Verhinderung von terroristischen Akti- - e Owm
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Vor dem Einsatzbeginn miissen die Ausriistung des Teams und die einzelnen
Einstiegspunkte ganz genau festgelegt werden.

Im November 1996 griindete der
weltberihmte Autor Tom Clancy, aus
dessen Feder Werke wie ,Die Jagd
nach Roter Oktober”, ,Die Stunde der
Patrioten” oder ,Das Kartell” stammen,
zusammen mit der Virtues Corporation
Red Storm Entertainment. Der erste Titel
des noch relativ jungen Studios, das
neben Computer- und Konsolenspielen
auch klassische Brettspiele entwickelt,
war ,Tom Clancy’s Politika”. Der grofle
Durchbruch gelang Red Storm Enter-
tainment im Sommer des letzten Jahres
mit ,Tom Clancy’s Rainbow Six” fir den
PC. Die Vorlage fir das Spiel lieferte -
wie bei allen Red Storm-Produkten - ein
Roman von Tom Clancy. Aufgrund des
grof3en Erfolges der PC-Version wird im

Augenblick an einer Play-
" Station-Fassung gearbeitet,
auf die wir schon einmal
einen ersten Blick werfen
durften.

Jedes Jahr mehren
sich Anschlége von
Terroristen. Die selbst-
ernannten  Patrioten
werden immer skru-
pelloser und schrecken
schon lange nicht

mehr davor zuriick,
das Leben unschul-
diger Zivilisten fir

vitdten verfigt jedes Land iber eine
oder mehrere Anti-Terror-Sonderein-
heiten wie etwa das amerikanische SEAL
(SEa-Air-Land) Team Six oder den eng-
lischen SAS (Special Air Service). Deren
Einsétze jedoch lassen meist neue politi-
sche oder gar militérische Konflikte ent-
flammen. Um dies zu verhindern, wurde
vor einiger Zeit die internationale Anti-
Terror-Einheit ,Rainbow Six” ins Leben
gerufen.

In der Rolle des ehemaligen Navy
SEALs John Clark, der schon in einigen
Biichern von Tom Clancy fir Recht und
Ordnung sorgte, ibernimmt man die
Fijhrung der ,Rainbow Six”. Die erste
Mission fihrt das SpecOps (Special
Operations) Team nach London. In der
englischen Hauptstadt wurde die belgi-
sche Botschaft von einer Gruppe Ter-
roristen besetzt. Da weder der SAS
noch eine belgische Anti-Terror-Einheit
gewillt sind, durch ihr Eingreifen einen
internationalen Zwischenfall heraufzu-
beschwéren, muf3 John Clark mit seinem
Team anriicken. Vor dem Einsatz kén-
nen bis zu drei der neun zur Auswahl
stehenden Spezialisten fir die Mission
bestimmt werden. Jedes Mitglied der
,Rainbow Six” muf3te ein monatelanges
Grundtraining durchlaufen. Im an-
schlieBenden Zusatzlehrgang werden

Der Restlichtverstirker lafit die Agenten selbst in der
groBten Finsternis noch problemlos ihre Umgebung
erkennen.

einige der Agenten in einem weiteren
Aufgabenbereich wie etwa Spreng-
stofftechnik oder Elektronik unterwiesen.
Je nach Einsatz bendtigt man neben den
,normalen” Soldaten noch einen dieser
Spezialisten - besonders dann, wenn es
darum geht, Geiseln aufzuspiiren,
Hochsicherheitsschlosser zu knacken
oder Bomben zu entschérfen. Neben
ihren Spezialkenntnissen verfiigen die
Mitglieder auch tber allgemeine Féhig-
keiten und Eigenschaften. Diese geben
an, wie leise sich der Agent bewegen
kann oder wie schnell er in Panik gerdt.
Nach einigen Einsditzen oder wenn der
Soldat verwundet wurde, sinken die
Statusanzeigen und er wird gezwun-
gen, einige Missionen auszusetzen, um
sich wieder zu erholen. Besonders wich-
tig ist es, das Team dem Einsatzort ent-
sprechend auszuriisten. Begibt sich die
Einheit auf eine Dschungelmission, muf3
der Spieler darauf achten, daB3 der
Camoanzug zum einen Woodland-
Tarnfleck ist, um nicht aufzufallen, und
zum anderen beriicksichtigen, daf die-

MISSION SUCCE SSELE

Einen ungiinstigeren Augenblick fir das Wechseln
des Magazins, was ein paar Sekunden in Anspruch

! 9 mn - wir kommen durch jede Tir
E 9,539 ({479 ) FRC-FLAT
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i dgs Erreichen ihrer nimmt, konnte man sich wohl kaum aussuchen.




ser nicht zu schwer ist, da die extremen
klimatischen Bedingungen in solchen
Regionen die Agenten an den Rand des
physisch Méglichen treiben. In einer
Stadt wie London hingegen empfiehlt
sich eher ein mittelschwer gepanzerter
Schutzanzug in einem schlichten Grau.
Die Primérwaffe der ,Rainbow Six” ist
wie bei den meisten SpecOps-Einheiten
die Heckler&Koch MP5. Die Vollauto-
matische kann nach Wunsch auch mit
einem Schalldampfer versehen werden.
Desweiteren filhren die Anti-Terror-
Spezialisten noch eine Sekundarwaffe
(meistens eine Faustfeuerwaffe), Gra-
naten sowie Extramunition mit. Den Sol-
daten stehen aber auch andere Waffen
zur Verfigung. Sollte das Missions-
gebiet ein weites Terrain aufweisen, so
empfiehlt sich der Einsatz einer M-16.
Im engen Hduserkampf sollte man
jedoch auf die altbewdhrte Schrotflinte
setzen. Nachdem dlle Vorkehrungen
getroffen und alle Teammitglieder aus-
geriistet wurden, miissen nur noch die
Einstiegspunkte der drei am Einsatz be-
teiligten Agenten gewdhlt werden. Im
Falle der belgischen Botschaft in London
kénnen die Soldaten jeweils iiber das
Dach, die Feuerleiter oder die Hintertur
in das Gebdude eindringen. Bei der PC-
Version kann die Bewegung von ganzen
Gruppen vor dem Einsatz festgelegt
werden. Dieses taktische Feature fallt

Die Geisel mufl mit groBter Vorsicht aus der belgi-
schen Botschaft eskortiert werden.

auf der PlayStation allerdings vollkom-
men weg. Mit Hilfe eines Untermends, in
dem man auch eine genau Ubersichts-
karte der bereits betretenen Réume er-
halt, kann man zwischen den drei
Agenten wechseln. Der angewdhlte
Soldat wird aus der First Person-Per-
spektive gesteuert. Durch gleichzeitiges
Driscken der Shoulder- und der Main-
Buttons konnen die Protagonisten ihre
Waffen und Magazine wechseln, Turen
6ffnen oder ihren Restlichtverstarker ein-

SCHON IN EINJGEN BUCHERN vON Tom CLANCY F JR RECHT

schalten. Die Botschaft wimmelt nur so
von Terroristen, aber mit ein paar kon-
trollierten FeuerstoBen liegen die ver-
mummten Gestalten schnell leblos am
Boden. Trotz der Uberlegenheit der
Spezialeinheit ist beim Sturm auf das
belgische Staatsgebéude héchste Vor-
sicht geboten. In ,Tom Clancy’s Rainbow
Six“ gibt es keinen Energiebalken oder
eine dhnliche Anzeige fir die Lebens-
kraft - ein Treffer bedeutet meist den
sicheren Tod. Senkt man den
Schwierigkeitsgrad vor Beginn des
Spiels, so iberleben die Agenten mitun-
ter bis zu vier Treffer, bevor sie in die

ewigen  Jagdgrinde  eingehen.
Wahrend des Einsatzes sollte auch im-
mer ein Auge auf den Munitionsvorrat
geworfen werden, da die Mitglieder der
Eliteeinheit nicht in der Lage sind, die
Waffen oder die Munition der gefdteten
Gegner zu verwenden. Sobald der
gefangengenommene Botschafter ge-
funden ist, muf3 man ihm die Anweisung
geben, dem Agenten zu folgen. Verliert
die Geisel den Blickkontakt zu ihrem
Retter, so bleibt sie veréingstigt stehen
und muf3 erneut geholt werden. Sobald
die ,heie Fracht’ die Safety Zone

erreicht hat, gilt die Mission als erfolg-
reich abgeschlossen. Insgesamt missen
die Anti-Terror-Spezialisten  zwdlf
Missionen meistern. Spdtere Einsdtze
fihren die ,Rainbow Six” in den Kongo,
auf eine Olbohrplattform oder in einen
spanischen Vergniigungspark.

,Jom Clancy’s Rainbow Six” war auf
dem PC zweifelsohne ein grof3er Erfolg.
Ob dies der actionlastigeren Play-
Station-Version ebenfalls gelingt, bleibt
allerdings abzuwarten.
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avthentischen $plelumgebm§g

ielfreak' mittlerweile im klaren: Wer sich fir jegliche Form von
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Rennspiel .
Electronic Arts

Westwood Studios/Point of View

Electronic Arts

Mit 104 mph uber den Randstein?

Sports Car GT versetzt Euch in eine
spannende Rennliga, welche sich
besonders in den USA grofter Beliebt-
heit erfreut. Die GT-Wagen bilden eine
bunte Mischung aus hochgeziichteten
Serienwagen oder seltenen Prototypen
bekannter Autohersteller. Unterteilt in
verschiedene Klassen (GT1, GT2, GT3)
klemmt man sich vorzugsweise hinfer
den Analog Controller, um stetig sein
Konto aufzubessern; denn nur mit
genug Bargeld kdnnen neue Vehikel
gekauft, modifiziert oder getunt wer-
den. Der Spieler startet zunéichst in der
GTQ-Klasse, die vorrangig der allge-
meinen Gewdhnung an das Handling
der PS-Monster dient. Plaziert man sich
unter den ersten dreien, rollt der Rubel.

P ‘ﬁ%

In den zwei Bonusstrecken sind der l’numphbogen
als auch der Eifelturm zu bestaunen.

Mit dem hart erarbeiteten Geld kann
der Fahrer andere Vehikel erstehen oder
seinen eigenen Boliden tunen. Anders
als in Gran Turismo muf3 man sich hier
aber nicht durch einen Wust von Klein-
teilen kémpfen. Fir die jeweilig essenti-
ellen Segmente im Wagen werden
ganze Tuning-Pakete angeboten. Auf-
gebohrt wird das Fahrzeug in Sachen
Bremsen, Federung, Auspuffanlage,
Motor, Getriebe, Spoiler und Bereifung.
Ein Motor-Paket der GT2-Klasse bein-
haltet beispielsweise ein Chip-Tuning,
Iridium-Zindkerzen und eine spezielle
Verkabelung der Elektronik. In einem
speziellen Menipunkt kdénnen sogar
noch Feinabstimmungen einzelner
Komponenten, wie Luftandruck, Vertei-
lung der Bremskraft oder Federhérte
vorgenommen werden. Erfreulicher-
weise ist nach den Verdnderungen auch
wirklich eine Anderung in der
Fahrphysik festzustellen. Nach ein
wenig Experimentieren bekommt man
schnell ein Gefihl dafir, mit welchen
Parametern optimale Ergebnisse erzielt
werden kénnen. Das Fahrzeugreper-

toire beinhaltet klanghafte Namen wie
Porsche, BMW, Lister Storm oder Panoz.
Nach diesem Spielprinzip kampft
man sich bis hin zur Cremé de la Cremé
der GT1 Klasse. Lobend zu erwéhnen ist
hier, daf3 man nach einem Klassensieg
nicht daran gebunden ist, alle
Folgerennen in der néichsthéheren Liga
zu fahren. Es ist nach wie vor méglich,
in den vorherigen GT-Kategorien eine
Saison zu fahren, um sich so seinen
GT2 Renner zu leiner echten Tuning-
Rakete auszubauen: Auf finf authen-
tisch nachgebildeten Kursen, die
unterschiedlicher Distanzvariation vor-
liegen, kann der 'GT-Pilot in einem
Verfolgerfeld aus sechs weiteren
Kontrahenten so richtig Gummi lassen.
Ist auch die GT1 Liga geknackt, kommt
man in den GenuB3 zweier Phantasie-
strecken, die sich beide durch die
Innenstadt von Paris schléngeln. Per
Splitscreenduell kdnnen zwei Spieler in
drei unterschiedlichen Spielvariationen
gegeneinander antreten. Eine nette Idee
ist der Pink-Slip Mode, in dem jeder
Fahrer jeweils um einen Wagen aus sei-
nem feuer eingekauften Bestand fahrt.

EFFTETIS T S N0
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COURS DE TRIUMVIPH

Daytime Rage = 2 Laps

wWoathor Forccast: DRY

d Was soll man zv diesem
S8l Rennspori-Meisterwerk
5200.000 e = _ noch Worte verlieren?
Ree.000, iiminee g OIS ks ' e Jeder, der sich fiir dieses
: Genre interessiert, sollte
diesen Titel schon ldngst
sein eigen nennen. Der
Nachfolger befindet sich
bereits in Entwicklung und sollte, falls man sich auf die
Aussagen der Entwickler verlifit, den MaBistab erneut ein wei-
teres Stiick nach oben setzen.

TRACK 'UnSE

START RACE
RETURN TO PADDOCK

t In den hoheren Ligen gibt es deutlich mehr Kohle zu
| scheffeln.
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Die kinstliche Intelligenz der CPU-Fahrer ist zufrieden-
stellend.

Grofiter Kritikpunkt an Electronic
Arts’ nevestem Erguf3 ist ohne Frage die
sehr unzeitgeméfle Optik des Racers.
Die lieblos ausstaffierten Tracks be-
schréinken sich im wesentlichen auf die
Streckenfihrung, ohne genauer auf die
Details der Umgebung einzugehen.
Besonders in den beiden Bonusstrecken
fihlt man sich schon arg in die Anfénge
der PlayStation zuriickversetzt. Ferner
schienen die Entwickler etwas Probleme
mit einer perspektivisch korrekten
Darstellung der Fahrzeuge zu haben,
da man ab und an das Gefihl hat, sich
mit Matchbox-Autos zu duellieren. Trotz
der zweifelhaften Darstellung der GT-
Renner kann sich die Fahrphysik durch-
aus sehen lassen. Nach einer etwas lén-
geren Eingewdhnungsphase lassen sich
die Nobelkarossen elegant durch die
Kurve driften. Im Zusammenspiel mit
den verschiedenen Tuningméglichkeiten
entwickelt sich dann trotz der dirftigen
Optik viel Spielspaf3. Simulations-
fanatiker sollten sich allerdings nicht all-
zuviel erhoffen, da das Fahrmodell wie
auch das gesamte Spiel sehr arcadela-

BMW MDY
Team PTO

Lo, 20

Die Grafik ist Imder mclﬂ mehr Sinnd der Dlnge

stig gestaltet worden ist. Im Vorder-
grund steht klar ein unkomplizierter
Rennlauf fir jedermann. Schade nur,
daB sich die Vehikel auch bei Regen-
schaver nicht anders verhalten, als
wenn sie auf trockener Fahrbahn Kitt
geben wiirden. Ebenfalls scheint die
Méglichkeit das Beschédigen der Fahr-
zeuge zuzuschalten reine Zierde zu
sein, da keine nennenswerten Anderun-

gen im Handling eintreten.

Am Mittelstreifen ist sehr gut die diirftige Perspektivenkorrektur zu erkennen.

durch deutlich mehr Strecken und eine
wesentlich grofBere Vielfalt an Tracks
und Wagen. Fiir Rennsport-Junkies ist
dieser Titel in jedem Fall ein never
Haken auf der Einkaufsliste. Anspruchs-
volle Gemiiter sollten lieber erst eine

,,GEMESSEN AN DEN BEREITS ERSCHIENENEN TOP-TITELN WIE

CAR G'l' IN JEDEM FAI.I.E ETWAS ANT!QUIERT. ”

P Man sieht es Sports Car GT einfach
an, daf3 es entweder unter erheblichem

Zeitdruck fertiggestellt wurde oder

absichtlich als lieblose Light-Variante

des grofBen PC-Bruders produziert
denn diese Version besticht

wurde;

ausfiihrliche Testfahrt wagen, um nicht
allzu herb enttduscht zu werden.
Gemessen an den bereits erschienenen
Top-Titeln wie TOCA 2 oder Gran
Turismo wirkt Sports Car GT in jedem
Falle etwas antiquiert.

I BMw Mma
1 ﬂl.i ort Touring
Bank: RTO0T7 ,600

Jede Komponente kann in zwei Stufen ausgebaut
' werden.

8 * lizensierte Hersteller

e schéner Saison-Mode

NEGATIV

* sehr schlichte Optik
* lange Eingewshnungsphase

* etwas wenig Realismus

SounpFX

RATING
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in dem malerischen Stadichen Costa Mesa herrschien bereits im Februar sommerliche
Temperaturen. Los Angeles ist eben eine Stadt mit Sonne im Herzen. Kein Wunder, daB sich
hier viele renommierte Entwickler die Klinke fest in die Hand geben. Neben Blizzard, die vor
allem durch Warcraft, Diablo und Starcraft Ruhm erlangten, finden wir auch eine AuBenstelle
der Westwood Studios, deren Name wohl auf ewig mit der Echtzeitlegende Command & Conquer verbunden sein wird. Mit Sports Car
GT begibt sich Westwood in véllig neve Gefilde. Der langjéhrige Konsolenveteran Frank Hsu arbeitete schon zu Mega Drive Zeiten bei
SEGA und hat seither alle Hohen und Tiefen der Videospielbranche erlebt. Als ausfiihrender Produzent von Westwoods Versuch im
Racing-Genre FuB zu fassen, stand er play PLAYSTATION Rede und Antwort.

play: Worauf seid I|hr besonders
stolz?

Frank: Die Sebring Strecke in Florida
machte uns am meisten Schwierigkeiten.
Der Track besteht teilweise aus einem
alten F|ugp|c1tz, weshalb das gesamte
Geldnde sehr flach gehalten ist. Trotz
der Ublichen Sichtweitenprobleme der
PlayStation schaffte es das Team, den
Weitblick auf einen Kilometer zu brin-
gen. Da es sich um echte Rennstrecken
handelt, konnten wir auch keine
Verénderungen an der Streckenfihrung

vornehmen, um sie bei Bedarf der
zugunsten CPU etwas zu optimieren.

play: Wie wurde die Fahrphysik
entwickelt?

Frank: Im Grunde genommen starte-
ten wir mit einem Modell, das so reali-
stisch wie moglich gehalten wurde.
Danach nahmen wir einige Sachen wie-
der heraus, um das Spiel einer breiteren
Masse zugédinglich zu machen. Wih-
rend der Entwicklung arbeiteten wir
sehr eng mit einigen echten GT Fahrern
zusammen, die uns immer wieder Tips

Unterlagen der unter-

schiedlichen Strecken.

Dank der genauen

Bemessung konnten wir so recht schnell

eine authentische Replik konstruieren.

Besonders einfach war es bei Laguna

Seca, da von diesem Kurs neulich eine

komplette Computervermessung erstellt

wurde. Wir hatten im Prinzip ein vorge-

fertigtes 3D-Modell, das nur noch unse-

rer Engine angepaf3t werden muf3te.
play: Die PC-Version von Sports Car

GT ist um einiges umfangreicher und

.+ VIELE MOTORSPORTCLUBS VERFUGEN UBER

STRECKEN. DANK DER GENAUEN BEMESSUNG

EINE AUTHENTISCHE REPLIK KONSTRUIEREN.”

Frank Hsu, Executive Producer Sports Car GT, Westwood Studios

zum Handling und der Streckenfishrung
gaben.

play: Ist es eigentlich sehr schwer,
an die genaven Pléne solcher Kurse zu
kommen?

Frank: Im Prinzip nicht. Viele Motor-
sportclubs verfigen Uber detaillierte

anspruchsvoller. Obwohl die Play-
Station natirlich so einem Hardware-
Monster nicht gewachsen ist, hdtie
man doch wenigstens ein biBchen
mehr Realismus integrieren kdnnen.
Frank: Wir wollen einfach ein ganz
anderes Publikum ansprechen. Die

ArtistsSteven Lashower - Lead

Project Manager, Mark Nausha -
| Director of Prod
Kamran Manoochehri:

“Brogrammer, Mike Michugls -
Programmer %

Programiner, Jeffrey Warner ="

e

powecrt rockts: | N '
\Christopher Warners Jechnical ™
; Director, Roberto Anguiano -

™~

Development,
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PlayStation-Fassung wurde fiir die brei-
te Masse der Konsolenspieler optimiert,
die sich im Normalfall nicht durch viele
Setups und Menis klicken wollen, bevor
sie endlich hinter dem Steuver Platz neh-
men kénnen. Auf3erdem heif3t das nicht,
daf3 wegen des arcadelastigen Hand-
lings kein Anspruch mehr vorliegt.
Ridge Racer iberzeugte noch nie mit
einem realistischen Fahrmodell, begei-
sterte aber doch durch sein ganz eige-
nes Feeling.

play: Wurden beide Projekte simul-
tan gestartet oder klinkten sich die
PlayStation Programmierer erst spdter
ein?

Frank: Vor zwei Jahren startete das
PC-Team mit der Entwicklung. Point of

o WIR WOLLEN EINFACH EIN GANZ Annsnss PUBLIKUM ANSPRECHEN.

-~
. —

play: Wie seid lhr an die
Gegnerintelligenz herangegangen?

Frank: Im Grunde arbeiten wir hier
mit einem kleinem Trick. Die gegneri-
schen Fahrzeuge folgen zwei vorgege-
benen. Ideallinien, zwischen denen sie
beliebig wechseln. Hinzu kommen noch
einige Paramefer wie beispielsweise
abrupte Uberholversuche oder Karam-
bolagen. Wir waren sehr bedacht dar-
auf, die anderen Fahrer nicht nur als
sterile Statisten erscheinen zu lassen.

play: Wurden die Fahrzeuge nach
original Vorbildern designi?

Frank: Aus diesem Grund besuchten
wir viele Rennen, um bei den Teams vor
Ort die Fahrzeuge zu fotografieren. Die
PC Leute hatten den Vorteil, daf3 dank
der verwendeten hohen Auflésung die

DER KONSOLENSPIELER OPTIMIERT, BiE SIG‘H IM

KLICKEN WOLLEN, BEVOR SIE ENDLICH HINTER

View begann schon kurz danach mit
der Konsolenfassung.

play: Also wurden beide Titel prak-
fisch unabhdangig voneinander kreiert?

Frank: Ja, das |iegt alleine schon an
der groflen Distanz zwischen beiden
Teams. Die PC Jungs sitzen namlich in
einer kleinen Stadt ungefdhr 200
Meilen von hier, wdhrend das
PlayStation-Team hier in Los Angeles
stationiert ist.

Frank Hsu, Executive Producer Sports Car GT, Westwood Studios

Fotos im Prinzip nur auf das Polygon-
modell geklebt wurden. In der Kon-
solenvariante muf3ten alle Grafiken
praktisch von Hand neu interpretiert
werden, da sowohl der nétige Speicher
als auch die verwendete Bildschirm-
auflésung geringer ausfdllt.

play: Bestehen schon konkrete Pla-
ne, was nach Sports Car GT folgen soll?

Frank: Wir werden uns erst einmal
einen langen Urlaub génnen. Danach
gehen wir unser néchstes grofies Projekt
an, von dem ich allerdings noch nichts
verraten darf. Es wird sich jedoch nicht
um einen Nachfolger handeln.

play: Vielen Dank fir das
Gespréch.

39

23dS

N 33d9oghiwi




aininers




Genre

Spieler

Hersteller Squaresoft
Entwickler Squaresoft
Testmuster Eigenimport

Erhaltlich ab sofort - Japanimport

Ende ‘98 - USA, -Euraia, '

=== ] | i
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Seit einem Monat sind alle
MutmafBungen hinféllig; denn in Japan
ist es inzwischen erhéltlich. Allein in den
ersten Tagen und allen Kontroversen
tber das nun ,westlichere” Erschei-
nungsbild des japanischen Rollenspiels
zum Trotz gingen fast 2 Millionen Ko-
pien Uber die Ladentheken.

Zwei Intros stimmen auf das Spiel
ein. Im ersten gewinnt man den
Eindruck, einen Spielfilmvorspann und
nicht den eines Rollenspiels zu sehen.
Hochauflésende Bilder in Schwarzweif3
zeigen die Hauptdarsteller, wdhrend
nacheinander die Mitwirkenden an FF
VIl eingeblendet werden. Klickt man
dann nach diesem Intro auf die Option
,Neuves Spiel”, beweist Squaresoft ein-
mal wieder, weshalb sie den Ruf haben,
einer der bedeutendsten Entwickler im
Rollenspielbereich zu sein. Zu Opern-
musik stirzt eine Flut von Bildern,
schnellen Schnitten und sténdig wech-
selnden Darstellern auf den Beobachter
ein und fesselt ihn mit offenem Mund
gebannt vor dem Monitor.

Squall Leonhart erwacht nach einem
Kampf mit Seifer Almasy in einem

Krankenzimmer der Militarakademie -

,The Garden”, einem weltumspannen-
den Ring von Schulen, deren Kadetten
vor allem in militarischem Wissen, aber
auch in der Kunst der Magie ausgebil-
det werden. Ublicherweise schlief3en

sich Abgénger des Gartens der jewei-
ligen Armee ihres Heimatlandes an, in
der sie dann als hochrangige Offiziere
dienen. Einige wenige aber verzichten
auf den AbschluBtest und stellen sich
der Aufnahmeprifung zur akademie-
eigenen Spezialeinheit SeeD, einer Art
internationalen Anti-Terrortruppe.

Squall unterzieht sich zusammen mit
seinen Klassenkameraden Zell Dincht
und Selphie Tilmett dem Test und besteht
ihn. lhre erste Mission besteht darin,
eine Rebellengruppe darin zu unterstiit-
zen, den galbadischen Présidenten
Derring zu entfihren ‘und so eine
Allianz zwischen ihm und der méchti-
gen Hexe Edea zu verhindern.

Von da an entwickelt sich eine
Square-typische Story epischen Aus-
mafles, die die Hauptcharaktere Uber
den ganzen Globus (und noch viel wei-
ter) fhrt. Wie schon in Final Fantasy VI
darf man auf eine komplexe Geschichte
hoffen, die erst am Ende dlle losen
Féden zu einem einzigen Strang ver-

N 33d9osERREI
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und Zaubern machen

jeden Kampf zu einem
Genufl.

Selbst Uberlandreisen bergen ﬁberruﬁthunlg.en.. Die Schienen
werden tatsichlich genutzt und sind nicht nur zur Zierde do.

ko

| ([COMMAND

| EEDS

| &IFED
w G.F.
Im Kampf werden die sichtbaren Meniis auf die

wesentlichen beschriinkt. Selbst die Befehlsleiste
taucht nur auf, wenn sie bendtigt wird.

bindet und alle MutmaBungen, die der
Spieler im Verlauf des Spiels anstellt,
Makulatur werden laB3t. Sicher ist, daf3
wieder eine Liebesgeschichie einen Teil
der Handlung einnehmen wird. Diese
wird aber nicht in einer Dreieckskiste
enden, wie es im letzten Teil der Reihe
der Fall war, sondern eine Beziehung
zwischen Rinoa und Squall darstellen.
Augenscheinlicher und auch viel leich-
ter zu beschreiben ist die Grafik, die in
nicht geringem Umfang zur Atmos-
phére des Spiels beitrégt.

Final Fantasy VIl wirkt um ein
Vielfaches lebendiger und ,echter” als
der letzte Teil. Fast alle Schaupldtze ent-
halten animierte Stellen, seien es nun
Wasserflachen oder wehende Vor-
hénge. Durch die Straflen der Stadte
fahren Busse und Autos, und die
Statisten stehen nicht einfach nur in der
Gegend herum, sondern bewegen sich
und agieren, als besdBen sie ein
Eigenleben. Durch die realistische Ani-
mation der Figuren verdichtet sich die
Atmosphare zusatzlich; denn auch
wenn man aufgrund der japanischen
Texte kein Wort versteht, so kann man
der Kérpersprache (und selbstversténd-
lich auch der Musik) entnehmen, ob es
sich um einen Streit, eine Plauderei oder
einen Plan handelt.

Das groBte grafische Lob gebishrt
Final Fantasy VII fir die stets gleich
modellierten Charaktere, ob nun im
Kampf, unterwegs oder in den FMVs.
So muB3 der Spieler sich nicht stets auf
ein neuves Erscheinungsbild des Charak-
ters einstellen, und das Game wirkt ins-
gesamt runder und erwachsener.

Um die ,,espefuﬁon Moves” auszufiihren, geniigt
in den meisten Fillen ein einfacher Knopfdruck nicht
mehr. Bei Zell mu man Combos eingeben.

: A" con o ——
Hier wird nur ein Knopfdruck fiir den Move bendtigt,
aber dofiir ist er grafisch umso spektakulérer.

Der absolute Uberhammer aber sind
die famosen, fantastischen, atemberau-
benden und Uberwiltigenden Videose-
quenzen. Perfekte Schnitte, eine bom-
bastische Hintergrundmusik und genial
animierte Chargktere machen sie zu
den besten ihrer Art. Es fehlt wirklich
nicht mehr viel, um zu glauben, einen
Film mit realen Schauspielern zu
betrachten.

Wihrend die in-game-Charaktere
Jediglich” eine sehr gute Korper-
sprache an den Tag legen, kommt bei
den FMVs auch die Mimik ins Spiel. Da
stort es nicht einmal mehr, daf3 im
gesamten Spiel nicht ein Wort gespro-
chen wird. Diese Sequenzen machen
Final Fantasy VI zum schdnsten
Stummfilm der Videospielgeschichte.
Screenshots werden diesen Meister-
werken nicht im mindesten gerecht.
Man muf} sie einfach gesehen haben.
Aber dem nicht genug, gehen FMVs
und Spiel fast nahtlos ineinander Gber.
Zum Teil schaut man sich noch die
Zwischensequenz an und bemerkt gar
nicht, daf} inzwischen die Protagonisten
aufgetaucht sind und das Spiel weiter-
geht. '

Wahrend eines Kampfes zeigt
Square noch einmal, was so alles in
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Der Lageplan der Akademie bietet nicht nur einen

Uberblick iiber die Anlage. Ein Knopfdruck auf den
gewiinschten Raum bringt Squall sofort dorthin.




Der angebliche Priisident
Derring verwandelt sich
vor den entsetzten Augen
der Gruppe in einen mor-
derischen Mutanten.

Der Tanz mufl Rinoa beeindnu huh. Die zweite
Begegnung der beiden beginnt stirmisch.

Sonys grauer Kiste steckt. Phénomenale
Licht- und Morphingeffekte in Echizeit
erfreuen das Spielerauge und lassen die
wenigen Makel der Grafik fast verges-
sen. Leider nur fast, da die pixelig gera-
tene Weltkarte und einige der Kampf-
arenen durchaus hétten feiner ausfallen
kénnen.

Der groBte Teil der Musik wurde von
Final Fantasy VII Gbernommen und
lediglich neu arrangiert. Die Themen
blieben erhalten und werden immer
passend zur jeweiligen Szene eingespielt.
Somit ist die musikalische Untermalung
aus dem Spiel nicht wegzudenken.

An besonders dramatischen Stellen -
etwa gegen Ende der ersten CD, wenn
Edea ihre Parade abhlt - gesellt sich zu
den an und fir sich schon eindrucksvol-
len Bildern ein Orchester, dessen Trom-
meln das Blut in Wallung bringen und
dessen stimmgewaltiger Chor fir eine
Gansehaut beim Zuhérer sorgt. Die

150000

Alle 30 Minuten erhlt Squall ~ abhdngig von sei-
nem Rang - sein Einkommen gutgeschrieben.

Sounddetails wurden endlich aufgebes-
sert und fast jede Aktion der Charaktere
wird von entsprechenden Klangeffekten
begleitet.

Squares Designer hielten am
bewdhrten Spielprinzip fest. Aus der
Vogelperspektive bewegt man die Spiel-
figuren Gber den Bildschirm. Man wahlt

UND ECHTER ALS DER
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unter den verfigbaren Charakteren drei
fir die Kampfeinheit aus, der Rest bleibt
- je nach Situation - entweder zuriick
oder agiert als eigensténdige Truppe. In
diesem Fall wechselt die Steverung
staindig zwischen den beiden Gruppen
hin und her. Im Notfall lassen sich die
Teammitglieder wieder per PHS auf der
Weltkarte oder an Speicherpunkten
austauschen. Neu ist, daf3 die Gruppe
nicht mehr zu einer Person verschmilzt,
sondern wie durch eine unsichtbare
Schnur verbunden hinter dem Anfihrer
herlauft. Der besonders eilige Final
Fantasy-Spieler wird auflerdem mit
Freude feststellen, daf3 die Charaktere
standardméfig rennen und nur durch
leichtes Neigen des Analog-Sticks oder
einen Druck auf die X-Taste gehen. Die
Reise wurde sowohl innerhalb als auch
zwischen den Stadten erleichtert, wenn
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nicht gar entscharft. In groferen
Stadten fahren Busse, die von Squall &
Co. kostenlos genutzt werden kénnen,
in kurzen Abstanden fast jeden Schau-
platz der Stadt an.

Von einer Stadt in die ndchste
gelangt man entweder auf die her-
kdmmliche Weise, indem man zu Fuf
geht und damit das Risiko auf sich
nimmt, stindig kédmpfen zu missen,
oder man leistet sich einen Mietwagen
oder ein Bahnticket und umgeht so die
Zufallskémpfe. Die Fights basieren wie-
der auf dem Zufc:||spr|n2|p Stellt die

gen, ohne Gefahr zu laufen, stindig angegriffen zv

werden. Leider reicht das Benzin nicht lange.

Mit dem Auto Iumn man Iungere Strecken zuriickle- .
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STRACBTRTEE

In den Stadten gt es nur selten ruhig zu. Alle ,Statisten” agieren
und bleiben nur selten still stehen.
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PlayStation fest, daf3 es mal wieder an
der Zeit wre, die Gruppe in eine Horde
Monster stolpern zu lassen, wechselt der
Schirm zur bekannten Kampfarena und
die Kontrahenten stehen sich mit gezo-
genen Waffen gegeniiber. Das erste,
was hier auffdllt, sind die deutlich abge-
speckten Menis. Stdndig angezeigt
wird nur noch die Zeitleiste und die
Lebensenergie sowie der dazugehérige
Name. Selbst die Befehle werden nur
bei Bedarf eingeblendet. Eine weitere
Neuerung Uberrascht den Spieler, wenn
er vor dem Kampf verschwitzt hat, das
Befehlsmenii einzurichten und er auf
den einsamen Angriffsbefehl blickt.
Abhilfe schafft man durch Ausriistung
einer ,Guardian Force”. Dann stehen
die Befehle ,Magie”, ,G.F.“ , ,Gegen-
stande” und ,Zauber klaven” zur Ver-
fugung und lassen sich auf die drei frei-
en Slots verteilen.
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Um den Zug ubzukoppeln, muf Squall Zahlencodes eingeben. Dabei muﬂ
er aber auf die Wachen achten, damit er nicht entdeckt wird.

Busse hrinen die Protagonisten innerhalb einer Sh;di sthﬁell (und vor allem kostenlos) in die Nahe des Ziels.

Ansonsten laufen die Kémpfe nach
dem alten Schema ab. Sobald die
Zeitleiste voll ist, erhdlt der Charakter
die Moglichkeit, eine Aktion auszu-
fihren. Der Limit Break des Vorgdngers
wurde durch einen ,Desperation Move”
ersetzt und besitzt keine eigene
Zeitleiste mehr. Solange man noch gut
bei Gesundheit ist, kommt er nur sehr
selten zum Einsatz. Erst, wenn die LE-
Anzeige gelb oder gar rot erscheint,
bietet sich bei fast jedem Angriff die
Maéglichkeit, diese Verzweiflungstat aus-
zufishren.

Auch das Magiesystem hat einige
Veranderungen erfahren. So gibt es in
der jetzigen Version keine Zaubersub-
stanzen und Magiepunkte mehr. Zauber
erhdlt man nur noch, indem man sie
den Feinden klaut. Wenn man wéhrend
eines Kampfes die Option ,Draw”
anwdahlt, zeigt eine Liste die Zauber an,
die der Gegner zu bieten hat. Entweder
man entzieht ihm jetzt eine Anzahl die-
ser Zauber fir sein Grimoire, oder man
setzt den Zauber sofort gegen den Feind
ein - dann allerdings in einer schwiiche-
ren Variante.

Seltener kann man in Stéadten und
Gebduden ,Draw Points” entdecken,
die ebenfalls einige Zauberladungen
auf einen Charakter ibertragen. Das
Aussprechen der Zauber funktioniert
dann wie gehabt - Befehl anklicken, Ziel
wéhlen und um Gottes willen darauf
achten, keinen Feuerball gegen ein
Feuerwesen zu sprechen (aufler man
entdeckt seine mitfihlende Seite und will
es unbedingt heilen).

Besprechung = leider uui ;upnnmh Es wiire ober
kein Rollenspiel, wenn nicht dann und wann ellen-
lange Textpassagen ablaufen wiirden.

Bedingt durch den Wegfall der
Substanzen werden auch die Be-
schwérungen etwas anders gehand-
habt. Sie heifen nun ,Guardian Forces”
und missen, &hnlich wie in Final
Fantasy VIl - erst besiegt werden, bevor
man sie einsetzen darf. Einen Teil der
Guardian Forces stellen die Endbosse
eines Dungeons, wihrend andere von
Gegnern erobert werden. Einmal be-
siegt, verhalten sie sich wie zusétzliche
Charaktere. Sie erhalten Erfahrungs-
punkte, werden mit der Zeit besser, ent-
wickeln Speziaifahigkeiten und besitzen
genau wie die richtigen Helden Lebens-
energie, die man mit Tréinken wieder
auffrischen kann. Sobald ein Charakter
wahrend eines Kampfes mit der Be-
schwérung beginnt, wird seine LE durch
die des Guardian Forces ersefzt und die
Zeitleiste beginnt einen langsamen
Countdown. Jeder Schaden, den die
Feinde in dieser Zeit anrichten, wird von
der LE des Guardians abgezogen. Sinkt
diese dabei auf Null, ,stirbt” er und
kann erst wieder eingesetzt werden,
wenn er mit einem ,Guardian Phoenix
Dawn” wiederbelebt wird. Sie lassen
sich aber im Gegensatz zur Sub-
stanzen-Variante beliebig oft einsetzen
und verursachen massiven Schaden.

Magie, Befehle und Guardian For-
ces kdnnen zusdtzlich miteinander kom-
biniert werden, so dal} eine Palette von
Optionen zur Verfigung steht, um seine
Kémpfer zu den gefirchtetsten

Schweinehunden diesseits der Galaxis
zu machen. Diese Verflechtung ist auch
dringend notwendig, da neuve Gegen-
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Bevor man den Ifriit beschworen kann, mufl man ihn
erst einmal besiegen.

stinde, Ausriistung und Geld keinen so
groﬂen Stellenwert mehr einnehmen
wie in den Vorgdnger-Spielen. Samt-
liche Charaktere bleiben ihren Waffen
treu, Ristungen fassen sie nicht einmal
mit zwei Fingern an. Stattdessen bietet
sich die Még“chkeit, die vorhandenen
Waffen in speziellen Shops aufzuriisten
(Ghnlich wie in Parasite Eve). Dement-
sprechend tragen Gegner keine teuren
Ristungen mit sich, sondern allerhdch-
stens Heiltrénke, Guardian Forces oder
Trading Cards (dazu spéter mehr). Geld
haben sie schon gar keines dabei; denn
schlieBlich bezieht Squall als Ange-
hériger einer Spezialeinheit ein festes
Gehalt. Alle 25-30 Minuten Spielzeit
iberweist SeeD - abhdngig vom Rang -
ein bestimmtes Gehalt auf das Konto, so

| anpi

daf} der Aspekt des Monsterbashings
fir Geld keinen Sinn mehr hat. Selbst
wenn einmal Ebbe im Geldbeutel herr-
schen sollte, hat man immer noch die
GewiBheit, daf3 dieser Zustand nicht
lange anhdlt. Hohere Rénge (und damit

ERELEL F LIS,
FEHES N THS
HBTNDBHVFET,

US-Release zu verhindern, enthilt Final Fantasy Vil
eine Abfrage, die beim Starten der PlayStation ber-
priift, ob es sich um die original Hardware handelt
oder ob eventuell ein MOD-Chip sein Unwesen treibt.
Wird ein Chip entdeckt, bricht der Ladevorgang ab
und ein ,Verboten“-Schirm erscheint. Der
Japanimport lohnt sich also nur, wenn man auch eine
jopanische PlayStation besitzt.

{.

Sonys Importstop triigt Friichte. Um Importe vor dem ¥

t

A!Ierdmgs entpuppt er sich dunuth uls elner der
coolsten Beschwdrungszauber.

eine hohere Entlohnung) erhalt Squall,
indem er Missionen fir SeeD erfiillt oder
sich diversen Tests unterzieht. Bleibt er
langere Zeit faul und présentiert keine
Ergebnisse, fallt sein Rang. Also sollte
man nicht davernd das Mini Game
spielen, auch wenn es eine, fir ein
Videospiel witzige Idee ist. Im Laufe sei-
ner Reisen erhdlt und erwirbt 5quc1“
eine ganze Reihe an Karten, die er ent-
weder tauschen oder als Spiel verwen-
den kann. Das zugrundeliegende Prin-

zip beruht auf dem der echten Trading
Cards, die inzwischen von ganzen
Massen von Rollenspielern verwendet
werden. Es geht darum, mit den Karten,
welche Zauber, Armeen oder etwas
anderses darstellen, einen Zweikampf -
oder was auch immer - zu gewinnen.
Square hat es geschafft, Final
Fantasy VIl von seinem Thron zu stof3en
und eine Referenz zu schaffen, die fir
lange Zeit Bestand haben wird. Die ein-
zelnen Elemente dieses Spiels wirken fir
sich schon &uflerst beeindruckend,
zusammengenommen aber bilden sie
DAS Rollenspiel, an dem sich andere
messen lassen missen! Wer in der
glicklichen Lage ist, eine japanische
PlayStation sein eigen zu nennen, sollte
getrost zugreifen. Die erste CD I&f3t sich
auf jeden Fall durchspielen. Allerdings
mul3 man auf einen Grofteil der
Geschichte verzichten (oder man spinnt
sich seine eigene Version aus), was den
Spielspaf3 doch etwas senkt. Alle ande-
ren sollten aber auf die PAL-Version
warten - auch wenn bis zu deren
Verdffentlichung noch viel Zeit vergehen

wird, in der man sich mit der Vorfreude
begniigen muf3.

2:BM3AS CREEN

FINAL FANTASY

DER Fiim

Im Sommer 2001 heifit es fiir
Final Fantasy Fans dem bishe-
rigen Medivm Videospiel-
konsole untrev zv werden und
den Gang ins Kino zv wagen.
Columbia/TriStor wird dann
den Final Fantasy Film in die

¥

Kinos bringen. Squares
Tricktechniker und Grofi-
ker in Honmolulu arbeiten
zur Zeit mit Hochdruck an

em im Wert von
th wie.mo
g g-

: ) der FulnsySaria "‘“ und auf der Erde im
mmsm%&mSmﬁ*mMem
den Spielen wiedertrifft, ist noch nichts bekannt, Die beiden
Screenshois aus einem Demo Video, welches auf der SIGGRAPH 98
gezeigt wurde, lassen allerdings auf einen weiteren Meilenstein hoffen.
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STAGE &
STAGE 7
STAGE B

Jeder Charakter hat im Story Mode neun Missionen zv bewiltigen.

Hersteller THQ wartet mit einem
neuen Genre Mix auf. Strategieele-
mente, Shooter-Anleihen und zu guter
Letzt auch ein Quentchen Beat'em Up
vereinigen sich in Trap Runner zu einem
eher gewdhnungsbedirftigen Spiel. Die
Geschichte dreht sich um die Mitglieder
einer Organisation namens GAIN und
den geheimnisvollen Virus D-Cell, der
Menschen angeblich unsterblich macht.
Allerdings wird dies mit fiesen Muta-
tionen erkauft.

Im Story-Modus muf3 jeder der sechs
Agenten acht Missionen erfolgreich

L Y TENRDYI| TR

Der grofle Boss.

fLsk

Entdeckte Fallen lassen sich entschiirfen, indem man
innerhalb eines Zeitlimits mal mehr, mal weniger
komplizierte Codes eingibt.

beenden, um schliefBlich gegen den Big
Boss anzutreten und dessen Posten zu
tbernehmen. Je nachdem, mit welchem
Charakter man spielt, verwandeln sich
alle weiteren Kumpane in Verréter, die
eliminiert werden miissen. Jeweils zwei
Missionen bieten insofern Abwechslung,
weil man nicht gegen menschliche und
Mutantengegner antritt, sondern ein
Gebiet nach Minen absucht und ent-
scharft.

In den beiden Versus-Modi konzen-
triert man sich aufs Wesentliche und
versucht, dem Gegner, sei es ein com-
putergenerierter oder menschlicher, so

Die beste h\élhod'e, um einen Gegenspieler loszu-
werden besteht darin, zu warten, bis er in eine Falle
lauft.

Wenn das Time Limit erreicht wurde, gewinnt der,
der die meisten Hit Points iibrig hat.

schnell wie méglich den Garaus zu
machen. Dazu steht den Agenten nicht
nur eine Hauptwaffe wie Pistole,
Shuriken oder Rakete zur Verfiigung,
sondern auch ein nicht kleines Sortiment
an Fallen. Neben Minen die, richtig ein-
gesetzt, ein spektakuldres Feuerwerk
auslésen, und zudem die Energieleiste
des Gegners spiirbar senken. Indirekt
aggressive ,Sumpffallen” halten den
Ungliicklichen eine Zeitlang gefangen
und ,Beschleuniger” schliefllich befér-

IEEEEEREENSN

hen den Kontrahenten machen Euch auch diverse
fest installierte Waffensysteme das Leben zur Halle.
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dern den Feind bis zum
nachsten Hindernis. Selbst-
verstandlich lassen sich die
i Fallen zum Zwecke eines
hoheren ~ Wirkungsgrades
E kombinieren. Um ihnen zu
entgehen, steht es Euch jeder-
zeit frei, die Gegend abzusu-
chen und sie, nach Eingabe
des richtigen Codes, zu ent-

VEIETR
Ein lombentepplth der etwas anderen Art.

scharfen.

Zusatzwaffen und Power Ups, die von Zeit zu Zeit an den sogenann-
ten P.O.D.s aufgesammelt werden, bieten weitere Mdglichkeiten, dem vir-
tuellen Leben seines Kontrahenten ein Ende zu setzen. Wer Handbiicher
scheut, findet im Tutorial-Modus eine komplette Anleitung in Form eines
Films, der die Feinheiten des Eliminierens mithilfe der Fallen erldutert.
Trap Runner ermdglicht dem Spieler, aus sechs Charakteren mit unter-
schiedlicher Bewaffnung und eigenem Kampfstil sowie zwdlf Arenen aus-

.'i‘-’!ﬂf CH KRIECHEN fE "; 1PF ——|~
CHNECKENTEMPO DURCH DIE ARENA UND
ZEIGEN MOMENTAN NOCI CHEN

vom ImrELuGENZ

zuwdahlen (in drei verschiedenen Versionen). Féllt die Wahl zu schwer,
uberléBt man sie durch Druck auf die Start-Taste der PlayStation, die
dann aufs Geratewohl Arena und Kémpfer aussucht.

Bis das Spiel aber erscheint, sollten noch einige Schénheitskorrekturen
im Bereich der Spielgeschwin-
digkeit erfolgen; denn noch
kriechen die Kéampfer im
Schneckentempo  durch die
Arena und zeigen momentan
noch keinerlei Anzeichen von
Intelligenz.
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Spezialwuffen snrgen fur Abwethslung und eine ubetlegene Feverkraft.
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A Bugs Life 79 85 Granstream Saga ?4 95

Actua Pool -

79, 5 KKND Krossfire(03) 89 95 Analogpad mit Dauerfeuer &
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Actua Ice Hockey <a> 39 95-: Frogger 49,95 |
Air Race 44,95 Future Cop 4495 Rayman
Alien Trilogy ; 49,95 G-Darius 49,9 Resident Evil & Berater 44,95

Assault Riggs 39,95 " Gex 3D
A. Senna Kart Duel 1 44,95 Golden Goal 98

49,95 Road ge 49,95
39,95 Rock'n Roll Racing 39,95
Grand Theft Auto 44, 95 S.C.A.R.S. 44,05

5 GTA Auto Mission*® 44,95 ,= ]
- Herc’s Adventure <a> 39,95 5 Shadowmaster s 49,95

B-Movie

Battle Sport 5 Hercules 39,95 % Soulblade 39,95
Bedlam “ Invasion 44,95 "* Soviet Strike 39,95
: = lznogud | 44,955 gpider 39,95

B!ast "ﬁ Super Football Champ 44,95

S Jurassic Park . - 44

Blood Omén ; Super Match Soccer 39,95
Bug Riders Kick ( A48 o Super Puzzle Fighter 39,95
Caesars Palace % Lemmings Compilation 44,95 £ Test Drive 4 44,95
Casper i Little Big Adventure 39,95 ¢ Thunderhawk 2 <a> 49,95
Castlevania 5 Marvel Super Heroes 49,95 SUngeschinitients TAL-Version>
Gircult Breskerss,,” - _ MDK & Soundtrack 39,95 Toca Touring Car 44,95

Command & Conquer :
Contra M ckey

Mlcro Machines VS

Crime Killer

Need for Speed 2 <a>
Critical Depth 44,95 © i
Croc 39,95 © NHL Power. Hockey
Crow, The 44,95 = Olympic Games 49,95 £ W'ng Commander 4 49,95
Cyball Zone 39,95 & One 44,95 § £ Wreckin' Crew 39,95
Dark OmenWarhammer2 44,95 © Pandemonium 39,05 £ E X-Men Children of Atom 44,95
Deathtrap Dunge 2949195 - Pandemonium 2 49,95 © ' Zero Divide 39,95
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incl. Dual Shock &
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= = Parodius Deluxe

2 Powerboat Racing 39,95 2
& Poy Poy -
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In der letzten Slue steht Lammy mit ihrer Band MilkCan auf der Bihne.

SVEN l.mll.p

Was tatsn Core of yes.
when'l ‘was fittle :
I8 BYE

Andere Lldnder, andere Sitten.
PaRappa the Rapper konnte, aus wel-
chen Grinden auch immer, in unseren
Gefilden einfach nicht den verdienten
Anklang finden. In Japan heimste dieser
Titel bereits schon einige Preise ein und
kann ber 700.000 verkaufte Exempla-
re vorweisen. Kein Wunder also, daf3
das Party Game férmlich nach einem
Sequel schreit. Anstatt aber das knuffige
Hindchen wieder auf die Bihne zu
schicken, rockt nun die kleine Lammy
Richtung Ruhm.

Die ehrgeizige Gitarristin bekommt
die einmalige Chance an einer grofien
Show mit der berihmten Soul Diva teil-
zunehmen. |hr Weg dorthin ist jedoch
gesdumt mit vielerlei Hindernissen, die
es aus dem Weg zu ,rocken” gilt. Als
seelischer Beistand findet sich wieder
Rap-Legende Master Chop Chop Onion
an Lammys Seite, der ihr beigebracht

—_—

Thants to you.

we get ¥o teep our Job. .
o)

Der eigenwillige Grofikstil ist beibehalten worden.

s
You can give him Food,
thange his diepers
et [

hat, *daf3 sie, bei welchen Problemen
auch immer, die Melodien in ihrem Kopf
benutzen soll, um jede Schwierigkeit
meistern zu kdnnen. Wie auch schon
bei PaRappa sind die Figuren in dem
ganz eigenen 2D-Stil gehalten und
anstatt jetzt munter drauflos zu rappen,
muf3 Lammy wahre Fingerwunder voll-
bringen, indem sie den jeweiligen Track
mit ihren derben Kléngen untermalt. Der
Schwierigkeitsgrad ist im Gegensatz zu
dem populéren Prequel fast verdreifacht
worden. Selbst Jimi Hendrix wére bei
den haarstréubenden Button-Kombina-
tionen ins Schwitzen geraten. Um diese
rhythmisch korrekt zu bewerkstelligen,
ist viel Ubung und vor allem Taktgefihl
gefragt.  Die  unterschiedlichen
Musikstiicke reichen von Funk iiber Surf-
Rock und Soul bis hin zu einer echten
Metal-Eeinlage. Wie gewohnt sind
saimtliche Tracks brillant produziert und
jeder ein eigenstdndiger Ohrwurm fir
sich. Aber auch spielerisch gibt es eini-
ge Neuerungen. Beispielsweise kann
man nun auch zu zweit am Joypad-
Karaoke teilnehmen. Mit dem anderen
Controller schlipft man in die Rolle von
Katty, die nun abwechselnd mit Lammy
versucht, das Rating nicht ganz nach
unten rutschen zu lassen. Denn wenn

Spieler

Er:l.m'ck!r

Erhaltich ab

t ._.= . . :-

Focin' the groblems that'// '01‘ za

4 d s ui Uil
Auch PaRappa hat einen kurzen Gastauftritt.

sich zu viele Fehler einschleichen, féngt
die Musik langsam an zu verzerren, bis
letztendlich das Spiel abgebrochen wird
und man von Neuem beginnen muf3.

Bleibt nur zu hoffen, daf3 Um
Jammer Lammy diesmal von den
Medien ins rechte Licht geriickt wird,
damit dieser brillante Titel nicht das
selbe Schicksal wie der kleine Rapper
erleidet. Man sollte hier nicht unnétig
versuchen, neue Spielideen hinter dem
Argument ,Kulturshock aus Japan”
abtun. Wer erst einmal vom Groove der
Gitarren gepackt worden ist, wird so
schnell nicht mehr losgelassen.

ele Tusienkombinutinnn sind wirklich niclll von
dieser Welt.
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ENTERTAINMENT

. | > ALLE GP-RENNSTRECKEN WELTWEIT
A > 11 TEAMS MIT 22 FAHRERN
> GRAND PRIX REGLEMENTS
> SETUP-STEUERUNG
> ENAKTE STRATEGIE-PLANUNG
> KARRIERE-MODUS
> RETRO-MODUS

VULATION B

Jetzt
Rennen.

WER SICH SONNTAGS NICHT MEHR OUBER FAHRFEHLER IM LIEBLINGSTEAM ARGERN -
WILL, GEHT JETZT SELBST AN DEN START. MIT RACING SIMULATIONZ2. DAS 1sST
DIE ULTIMATIVE RENNSIMULATION VvON UBI SoFT, DIE SIE MITTEN INS COCKPIT
SETZT. ECHTE GRAND PRIX REGLEMENTS, DURCHDACHTE REIFENTAKTIK, PERFEKTE
SET-UP STEUERUNG UND EXAKTE STRATEGIE-PLANUNG SORGEN DAFUR, DASS SICH
BIS zZU 22 FAHRER AUF EINER VON 16 RENNSTRECKEN EIN HEISSES RENNEN
LIEFERN. UND SIE SIND EINER DAVON. '

AUF RACING SIMULATIONZ, SO SPANNEND UND SCHNELL, WIE NOCH NIEMALS ZUVOR.

AB APRIL AUCH
FUR KONSOLE

OF HINTENDO [0, AND PLAYSTATION ARE REGISTERED TRADEMARKS GF SONY COMPUTER EWTERTAINMEN) INC.

IN KOOPERATION MIT:

—

01999 UBi S0F7 EMTERTAINMENT. ALL RIGATS RESEAVED.NINTENDO® NIMTENDO 64 AND # ARE REGISTERED TRADE-

MANEE
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"DIN A1, FUNFFARBENDRUCK, | |
UBERRASCHUNGSMOTIV! I*ly
PLAY ) STATION

Jeden Monat
100% PlayStation frei Haus!

Im Abo spart IThr 10%
gegenuber dem Einzelkauf!

Dein play PLAYSTATION T-Shirt
unfersfren:hf Kompetenz und
Attraktivitét!?

Als Abonnent
nehmt Ihr
aviomatisch

an allen Gewinnspielen
der play PLAYSTATION feil

...und dank der objektiven
Splelebewerfung
vermeidet lhr
zukinftige Fehlkcwfe
Das sparf Kohle...! A A),A
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ES GBERKOMMT EINEN IMMER WIEDER — DIESES GEFUHL. NICHT ALLEINE
IN EINEM RAUM ZU SEIN, OBWOHL WEIT UND BREIT KEINE MENSCHENSEELE ZU SEHEN [ST.
DAS LEICHTE SCHAUDERN, WENN MAN D{E VERMODERTEN KELLERRAUME EINES
LANGST BAUFALLIGEN MIETHAUSES BETRETEN MUSS.
OIE ANGST—INSTINKTE DES MENSCHEN SIND FACETTENREICH UND VOR ALLEM
UNDURCHSICHTIG. NIEMAND WEISS GENAU, WO OIESES BEKLEMMENDE GEFUHL
HERRUHRT ODER WOVOR MAN SICH EIGENTLICH FURCHTET. UM SO SCHLIMMER.
WENN SICH EINE GRUPPE TALENTIERTER ENTWICKLER DAS ZIEL GESETZT HAT,
(NEINEMNEUEN HORROR-SPIEL EBEN DIESE NERVENSTRANGE BIS ZUM EXZESE ZU
ORANGSALIEREN. KONAMI LADT ZU EINEM SCHAURIGEN TANZ DER SINNE, DER JEDEM NOCH
SO RESIDENT EVIL-GESTAHLTEN SPIELER DAS BLUT IN DEN ADERN
GEFRIEREN UND [HN VOR ALLEM AN SEINEM VERSTAND ZWEIFELN LASET.
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Harry Mason wollte sich mit seiner
kleinen Tochter Cheryl im Grunde ge-
nommen nur ein paar schone Tage ma-
chen. Keiner konnte voraussehen, in
welchem Desaster dieser Urlaub enden
sollte. Auf dem Weg in das malerische
Stadtchen Silent Hill gerét Harrys Jeep
von der Fahrbahn ab, als er einem
praktisch aus dem nichts aufgetauchten
Médchen ausweichen will. Der Wagen
stirzt die Béschung hinab. Noch sicht-
lich benommen von dem heftigen
Aufschlag gilt der erste Blick des
besorgten Vaters dem Beifahrersitz, auf
dem sich zu seiner Verwunderung
jedoch keine Cheryl mehr befindet.
Leicht torkelnd macht sich Harry auf den
Weg in die Stadt, um dort nach seiner
Tochter zu suchen. Im dichten Schnee-
gestdber sind plétzlich Schritte zu
horen. Nur wenige Meter entfernt ist die
Silhouette eines kleinen Kindes zu
erkennen, welche der der siebeniéhri-
gen Cheryl zum verwechseln dhnelt.
Geschwind hastet man dem Médchen
hinterher, das allerdings in einer dun-
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Die Umgebung ist unglaublich detailliert.

klen Gasse verschwindet. Begleitet von
dynamischen Kamerafahrien, die bis
jetzt in einem Videospiel ihresgleichen
suchen, bahnt man sich den Weg durch
den immer disterer werdenden Hinter-
hof. Nur mit einem Streichholz in der
Hand leuchtet Harry die unheimliche
Passage aus. An den Wénden héufen
sich immer mehr grausige Blutgemdlde,
der Pfad ist geséumt von Rollstihlen und
anderem Krankenhausinventar. Nur
wenig spdter entdeckt der Protagonist
den grausigen Ursprung des rotgeférb-
ten Bodens und wird von iberraschend
aufgetauchten kleinwiichsigen Zombies
angegriffen. Ohne den Hauch einer
Chance sinkt der gepiesackte Kérper
des verzweifelten Vaters in sich zusam-
men. Szenenwechsel. Harry schreckt
wie aus einem bosen Traum auf. Er
erwacht auf einer Sitzreihe eines
Stadtcafes und blickt in die Augen der
hibschen Polizistin Cybil Bennett. Sollte
alles nur eine Vision gewesen sein? Wo
ist Cheryl2 Warum ist keine Menschen-
seele mehr in der Stadt zu finden? Diese
und andere Fragen stellen sich dem
Spieler des neuen Grusel-Adventures
von Konami.

Fir viele Fans dieses Genres gibt es
nur eine entscheidene Uberlegung: Ist es

Viele Straflen Silent
in Sackgassen.

The lock is jammed.
This door can't be opened.

Um Verwirrung zv vermeiden, werden unwichtige
Tiiren als solche angezeigt.

nun ,besser” als Resident Evil2 Einerseits
ubertrifft dieses moderne Horrorwerk
deutlich die eher klassische Zombie-At-
mosphdre, andererseits mangelt es noch
etwas an Komplexitét und Variation.
Der wohl gréBte Unterschied liegt
ganz klar in der Darstellungsweise der
zu erkundenden Umgebung. Wéhrend
Resident Evil auf detaillierte Render-
backdrops schwort, wird die gesamte
Silent Hill Welt in einer Echtzeit 3D-En-
gine auf den Bildschirm gebannt. Harry
Mason bewegt sich sehr geschmeidig
durch die frei begehbare Kleinstadt. Die
Wetterverhdlinisse entsprechen ganz
dem mystischen Ambiente, da es prak-
tisch unentwegt schneit. Schén anzu-
schauven sind die Schneeflocken, die,
nachdem sie gemdchlich vom Himmel
gefallen sind, am Boden schmelzen. Der
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HARRY MASON
Seine Frau erkrankte an einer todlichen Krankheit und
verstarb binnen kiirzester Zeit.

kleine Kaltesturm kommt der Grafik-
engine gerade recht, da somit nur ein
begrenztes Blickfeld zur Verfigung
steht. Samtliche Héauserblocks und
StraBenziige tauchen langsam aus dem
Schneegestober auf und geben dem
Spieler die lllusion einer wirklichen
Stadt. Uberhaupt Bt Silent Hill méchtig
die Technik-Muskeln der PlayStation
spielen. Auf dem Weg durch die verlas-
senen Gassen und StraBenziige fallen
vor allem die vielen akribischen Details
auf, die bei anderen Spielen wegen
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Einer der gfiiﬂefen stellt sich vor. B

Da Silent Hill sehr storybezogen ist
und man bis zum Schlu eigentlich nicht
genau weif3, was in dieser Stadt gespielt
wird, werden wir uns hiiten explizite
Segmente der Geschichte zu enthiillen,
um dem stolzen Kéufer nicht den Spaf3
am Spiel zu nehmen. Die Hauptaufgabe
des verzweifelten Harry Mason besteht
im Grunde aus der Suche nach seiner
Tochter Cheryl. In diesem Abenteuer
erlebt er sonderbare Geschehnisse, die

»OHNE ZU DREIST KLINGEN ZU WOLLEN _KONNTE
AN DURCHAUS VON EINEM RESIDENT EviL

FUR ERWACHSENE SPRECHEN

akuten Speichermangels ein Opfer der
Zensurschere werden. Abfalltonnen
scumen vergammelte Hinterhéfe, Park-
banke, Telefonzellen, Briefkdasten, Hun-
dehitten, Tankstellen - einfach alles,
was ein gesundes Stadtbild ausmacht,
ist auf dem Bildschirm zu finden. All
diese Grafikpracht konnte jedoch nur
durch eine intelligente Streamingtech-
nologie realisiert werden. Die Play-
Station lédt, ohne daf3 der Spielfluf3 in
irgendeiner Form gehemmt wird, stén-
dig neue Daten nach.

entfernt an den Streifen ,Die Mdchte
des Wahnsinns” (orig. In the mouth of
madness) von Kult-Regisseur John Car-
penter erinnern. Im Prinzip existieren
zwei Versionen der Realitat, die mitei-
nander zu verschmelzen drohen. Eben
an diesem Punkt unterscheidet sich
Silent Hill deutlich von dem an sehr klas-
sischen Gruselmotiven orientierten Resi-
dent Evil. Man bediente sich hier ganz
bewuf3t never Elemente der modernen
Horrorerzéhlung im Stile der Autoren

Die kleine Cheryl ist der einzige
Lichtblick in seinem Leben.
Eigentlich wollte er nur seinen
Urlaub in Silent Hill verbringen. Er
konnte nicht ahnen, welche Pfade
das Schicksal fiir ihn eingeschlagen
hatte. Sollte dies gar seine

Bestimmung sein?

CHERYL MASON

Das siebenjihrige Mddchen wird das
Opfer bizarrer Vorgtnge. Ein villig
normales Kind, das sich nach dem Tod
seiner Mutter vollig auf den Vater
fixierte. Sie freute sich so sehr auf die
Ferien in Silent Hill.

CYBIL BENNETT
Nach dem ersten Schock wacht Harry in den
Augen der bildhibschen Polizistin auf. Warum ist
sie jedoch der einzige ,,normale” Mensch in dieser
Stadt? Ist Cybil ein Teil von Silent Hill?

OAHLIA GILLESPIE

In mystischen Worten kreuzt sie einige
Male den Weg des eifrig nach
Antworten suchenden Harry Masons.
Sie spricht in Ratseln und ist leider
genauso schnell verschwunden, wie sie
erschienen ist.

MICHAEL KAUFMANN

Ein weiterer Charakter dessen Ursprung,
Bestimmung und Wesenheit ein einziges Ratsel
sind. Gefangen in der Paralleldimension sucht er
einen Ausweg aus diesem Alptraum. Oder gibt
er das nur vor?

LISA GARLAND

Die veriingstigte Krankenschwester folgte
immer nur den Anweisungen, war stets hilfs-
bereit und tiichtig. Jetzt ist sie alleine. Alleine
mit ihrer Angst und dem Gedanken an den
Keller, den sie niemals betreten durfte.

ALESSA
Harry begegnet diesem Namen an eini-

gen Orten. Wer oder was ist sie?
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Die Kamerafishrung paBt sich immer optimal
der jeweiligen Umgebung an.

Starke Nerven sind ein uﬁ;nilmes Mufl.

Dean Koontz und Clive Barker. Aus die-
sen Visionen resultiert eine sehr viel
disterere und bésartigere Welt als in
Capcoms Zombiefest. Ohne dreist klin-
gen zu wollen, kénnte man durchaus
von einem ,Resident Evil fir Erwach-
sene” sprechen. Allein die Tatsache,
daf}3 sich zahlreiche Rétsel erfreulich

vom typischen ,trage Gegenstand A

nach B” abheben, bringt einen neuen
Ideenschub in dieses Spielgenre. Es

Waffe:
Messer

“WHOWANTS SOME?”

Zielen:

Nein

Im Laufen benutzbar:

Eigenschaften:

schnell, kurze Reichweite

| Stahirohr

g, it Rl

S

langsamer, aber stiirker
~als das Stahlrohr

beste Allroundwatfe

grob ins Ziel gehen und abdriicken!

Toten mit Stihl

Nein

Nein
Ja
Ja
Ja

Nein
Ja

Nein
Ja

schnell und scharf
tielsuchend

= |=|E|=|E|=|s

An den Notizblocken kann der Spielstand zu jeder
Zeit gespeichert werden.

muf tatséchlich harter Denksport betrie-
ben werden, der in seiner Intensitdt
manchmal an Hirnwindungsschmorer
wie Myst und Riven erinnert. Zahlreiche
Gedichte gilt es, pragmatisch zu analy-
sieren, um die notwendigen Hinweise
zur Lésung zu finden. Gemalde miissen
nach Anhaltspunkten durchforstet wer-
den und logische Folgerungen gezogen
werden.

Anderseits bedient sich Silent Hill in
vielen Féllen etwas zu aufféllig der
Spielmechanik des Capcom Pedanten;
denn die Steverung des Charakters
funktioniert nahezu identisch. Harry
kann laufen, rennen und drohender Ge-
fahr mit einem eleganten Sidestep aus-
weichen. Die Select-Taste bringt das
Inventory auf den Screen, welches
unzdhlige Items aufnehmen kann. Bei
Bedarf kann der Protagonist somit mit-
tels Erster-Hilfe-Késten oder diverser

Der Hyper Blaster ist Konamis offizielle Lightgun.
AuBerdem findet man im Spiel noch viele weitere ver-
steckte , Insider”. Beispielsweise sind in der Schule
die ersten drei Naomen der Lehrerliste Band-
mitglieder der Seattle Grunge-Konige Sonic Youth.

5 BRADBURY 3-Tr‘,,/‘"

Harry T — wichtige Stellen in der
Karte.

Aufputschmittel seinen Gesundheits-
status wieder in den griinen Bereich
bringen. Im selben Meni werden auch
samtliche Gegensténde und Waffen
gewdhlt. Per L2-Taste macht sich Harry
kampfbereit, mit dem X-Button wieder-
um tritt das Instrument der Verteidigung
in Aktion. Das Waffenrepertoire reicht
von einem plumpen Kiichenmesser iber
die obligatorische Schrotflinte bis hin zu
einer Schlagbohrmaschine. Mason hat
jedoch bei seinem ersten Durchgang in
Silent Hill noch keinen Zugriff auf die
finf Bonuswaffen. Erst bei erfolgreichem
Abschluf3 des Spiels werden die zusétz-
lichen ltems, abhéngig vom erspielten
Ende, freigeschaltet. Satte vier Story-
variationen warten darauf, erkundet zu
werden. Abhdngig vom Verhalten des
Hauptcharakters ergeben sich hieraus
zwei schlechte und zwei gute Enden der
Geschichte. In einem Schlufresimee
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HUNDE

Die mutierten Vierbeiner treten selten allei-
ne auf. Das Stahlrohr oder das Messer soll-
te sie jedoch ohne grofiere Probleme

in Schach halten.

HARPIEN

Wie aus dem Nichts tauchen die
gefliigelten Monster aus dem Nebel
auf, um mit einem deftigen

Schnabelhieb Kopfschmerzen zu ver-

ursachen. Ohne genug Munition in
den Knarren, wird man diese Pest
nur schwer los.

IWERGDAMONEN

Solange er nicht von dreien umzingelt wird,
kann sich Harry recht geschickt an diesen
vorbeischmuggeln. Wird man doch von
ihnen ergritfen, so gilt es, das Steverkrevz

; 41 ¢.af‘ | .."‘."ﬁ\:f
No. 14 ————1
Naxrne: "Flauros™
Pyrumid shaped object lound

in: thie chhurch.
Purpose nnd use unknows.
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Die Schaltzentrale Harry Masons.

sicht der Spieler, welches Ranking er
erreicht hat, wieviele Kilometer zuriick-
gelegt worden sind oder wie treffsicher
seine Schiisse waren.

Selten haben es die Entwickler bei -

einem Videospiel geschafft, eine solch
dichte und angsteinfléBende Atmospha:-
re zu erzeugen. Nur mit einer Taschen-

dicht an der Brut vorbeilduft wird trotz
Dunkelheit angegriffen. Der dinne
Schein der an der Schulter montierten
Taschenlampe wird zum zentralen
Stimmungsmacher. In Verbindung mit
den filmreifen Kameraeinstellungen
kénnte man wirklich meinen der Haupt-
darsteller eines neuen Horrorstreifens zu
sein. Geschickt gewdhlte Perspektiven
sorgen stets fir bedrohliche Szenarios
und optimalen Uberblick. Dank der L2-

fix nach rechts und links zv
bewegen, damit man die kleinen
Scheusale abschiitteln kann.

RIESEN-KAKERLAKEN

Sind eigentlich mehr nervig als
gefihrlich. Ein einzelner Schuft
oder Hieb verwandelt die
Krabbeltiere in Kifermus.

GHOULS

Diese Wesen sind schon weit aus

der Ferne zu horen. Harry sollte tunlichst
einen zv nahen Kontakt meiden, da er

sonst unweigerlich zv Boden

gerissen und einiger Milliliter
Blut beraubt wird.

KANALWESEN

Im Grunde sind sie nur an der
Decke gefahrlich. Am Boden
kann der Protagonist diese
Plage leicht abhtingen oder mit

,» JECHNIS UBERZEUGﬁWD Buiér Kopami Kurz einer Schlagwaffe bearbeiten.
NACH DEM EILENSTEIN ETAL OGEAR <0LID MUTIERTES
i L e LU o S A XRANKLNHAUSPERSONAL | T
I UNANGEFOCHTE : Die netten Schwestern mit dem Alien R
im Genick sind auf einen Einlouf der 1" y

ganz besonderen Art aus. Besonders

lampe als einziger Lichtquelle erkundet
man die dunklen Hallen eines Schulge-
baudes oder eines Hospitals. Allein der
Anblick eines Zwergdé@mons, der lang-
sam in den Lichtkegel schlurft, 1Bt echte
Gansehaut aufkommen. Gliicklicher-
weise kann man die Taschenlampe
jederzeit auch ausschalten; denn fast

Taste, die fir einen Rundumblick sorgt,
kann man sich zustitz|ich schnell in der
Umgebung orientieren. Ahnlich wie bei
Metal Gear Solid erlebt man dank der
guten Unterstiitzung des Dual Shock
Controllers das Geschehen hautnah mit.
Das Sahnehdubchen auf dem Horror-
cocktail bilden schlieBlich die unglaub-

wenn sie im Rudel auftauchen kann
sich der Gesundheitszustand

ganz schnell in den roten
Bereich begeben.

SCHWARZER GEIST

Eine absolut harmlose
Erscheinung, die lediglich als
»Stimmungsmacher” einge-

N 3342928

alle Kreaturen werden erst durch das lich gelungenen Soundeffekte und setzt wird.
helle Licht auf den Spieler aufmerksam Musikcollagen. Passend zur jeweiligen SCHWARZE
gemacht. Wenn die Munitionsvorréte Szene hémmern herrlich schrille Klénge ZHEHEB;HBNEN

erschopft sind, ist es ratsam die Lampe
zu l6schen und sich an den Monstern
vorbeizuschleichen. Wer allerdings zu

Durch ihr schemenhaftes Erscheinungsbild
sind sie nur schwer auszumachen, Im

Grunde sind sie den normalen
Zwergddmonen gleich.

fadam,
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Hier sind besonderstie sclwn gezeu:hneien Texluren zu erkennen.

aus dem heimischen TV-Gerdt, die dem
Spiel einfach eine ganz eigene Atmos-
phére verschaffen. Sollte der ein oder
andere noch seine HiFi-Anlage mit der
PlayStation gekoppelt haben oder gar
Uber ein Heimkino verfigen, so wird
ihm ein Klangerlebnis sondersgleichen
geboten werden. Besonders die diaboli-
schen Bassfrequenzen werden den
bibeltreuen Nachbarn in den Wahnsinn
treiben.

Kaum zu glauben, daB sich die Ent-
wickler vor diesem Projekt noch nie so
richtig mit dem Horror- und Fantasy-

Auf dem l(urussall.l(mph Harry um sei! l.eben
Gegen wen? Verraten wir nicht!

milieau beschaftigt haben. Erst nach
dem Auftrag von Konami einen echten
Schocker fiir die PlayStation zu produ-
zieren, studierten sie eine grofle
Auswahl an Literatur und Filmen der
Neuzeit. Daraus resultierte aber keines-
wegs ein kunterbunter Fiktionsmisch-
masch, sondern eine klar aufgebaute
Story, die den Zuschauer immer mehr in
ihren Bann zieht. Es ist schon fast ein
kleines Kunstwerk, wie die Geschichte
sich im Laufe des Spiels pausenlos dreht
und wendet, um dann am Ende aber
doch klar durchschaubar zu sein. Immer
wieder bekommt der Spieler kleine
Fetzen eines moglichen Ablaufs vorge-
setzt, die sich aber bis zum Schluf nicht
so recht in ein deutliches Bild verwan-
deln wollen. Letztendlich bestimmt ja
auch der Protagonist durch sein
Handeln selbst den Ausgang der
Geschichte.

Silent Hill ist eine unbarmherzige
Attacke auf das Nervenkostim. Tech-
nisch Uberzeugend blast Konami kurz

@ nach dem Meilenstein Metal
Gear Solid zum Angriff auf

nen Konig des Genres.
Obgleich nicht die Perfektion

eines Solid Snake erreicht

den bislang unangefochte- .

Ist schon alles zu spiit?

wurde, ist jedoch deutlich die Liebe bei
der Entwicklung zu erkennen. Die
Tatsache daf3 eine komplett begehbare
Stadt auf der PlayStation verwirklicht
wurde, die auf3erdem alles andere als
steril wirkt, begeistert von der ersten
Minute an. Lablich ist auch das eindeu-
tige Anstreben einer erwachsenen Ziel-
gruppe, da das Niveau der Rétsel und
vor allem der Story enorm hoch ist. Der
hohe Gewaltfaktor im Spiel sollte den-
noch nicht unerwdhnt bleiben, obwohl
sich Harry im Prinzip nur seiner
Angreifer erwehrt. Trotz der recht der-
ben Waffen wird der Kampf nicht zele-
briert, sondern nur zweckdienlich dar-
gestellt. Der Schwerpunkt von Silent Hill
liegt ganz klar in der Geschichte und
der beklemmende Atmosphére. Insge-
samt kann Silent Hill aber dennoch
Capcoms Untoten-Abentever nicht das
Wasser reichen. Beide dhneln sich zwar
oft frappierend im Spielablauf, da bei-
spielsweise auch in Silent Hill FMVs in
Verbindung mit der 3D-Engine benutzt
werden, um kurze cineastische
Storyeinschilbe darzustellen, jedoch
sind in Konamis Psycho-Suche oftmals
etwas groflere Handlungs-Durststrecken
zu bewdltigen. Als Einstieg ins
Horrorbusiness zeigt sich dieser Titel
jedoch von seiner besten Seite; denn
wer kann schon von sich behaupten, in
einem Zug mit Resident Evil genannt zu
werden. Sollte Konami diese Schiene
konsequent weiterverfolgen, stehen uns
noch grof3e Spielerlebnisse bevor.
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DAS FACHMAGAZIN FUR VIDEOSPIELE

Du sollst keine anderen [...] haben neben mir!
(Die Bibel / Das alte Testament / 2.Mose 20,3)

Tin.generation

das fachmasazin fiir videospiele und artverwandte medien




Der Activator ist ein revolutiondres Modul fir die PlayStalion. Es wird einfach in

den Parallelport gesteckt, und schon sind Sie in der Lage, auf Ihrer PlayStation
Importspiele abzuspielen. Der léslige und garantieverlelzende
Umbau des Gerdtes enlflil. Des weiteren ist der Activator ein vollwerfiges Schummel-
modul, mit dem alle géngigen Codes funklianieren. Es sind bereils ca. 1000 Codes
fir deulschsprachige Spiele enthalten, weitere Codes kiinnen Gber das Joypad
eingegeben werden. So kdnnen Sie in ihren Lieblingsspielen versteckte Funktionen,
wie z.B. unendlich Energie, andere Waffen, andere Shrecken, neue Fahrzeuge usw.
erhalten. Die Benutzerfilhrung erfolgl ber ein Meniisystem auf dem Fernseher.

Das Modul wird mit deutscher Anleitung und deutschen Bildschirmbexten geliefert.

neuer Preis: nur 98 DM
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Das Jam!! hat die unglaubliche Eigenschaft, jedes Videosignal [Video & 5-Video) so
umzuwandeln, dass ein handelsiiblicher PC-Monitor [VGA) dieses Bild darstellen kann.
Sie kinnen also JEDE SPIELKONSOLE mit Videoausgang in der jeweil bestmiglichen
Qualitdt anschliessen. Egal ob PlaySkalion, Nintendo64, Dreamcast oder jede andere
Konsole oder jedes andere Videosignal. Egal ob DVD oder Videokamera. Da ein Monitor
in Scharfe und Aufiisung JEDEM Fernseher haushoch iiberlegen ist, sehen Sie zum ersten
Mal die Spiele so, wie die Spieleentwickler sie sahen - auf ihrem PC-Monitar. Ein PC ist
zum Anschluss nicht erforderlich, er kann aber parallel zum (S1Videoeingang betrieben
werden. Zwischen Konsaole und PC kann so einfach durch umschalten geschaltet werden.
Und das wichligste: EGAL woher ihre Konsole komml, die Grafik ist IMMER in Farbe; das
JAMI! kann US-NTSC, JAPAN-NTSC und PAL in ein VGA-Signal umwandein!

nur 179,99 DM
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7eMB74DM @ {CoolBoarders 3, MediEvil ...) bei uns zum Schieuderpreis | Achtug Desktop-Joystick PSX 14DM
Viele neue Spiele funklionieren NICHT mit Nachbau-Conlrolle Playstation-Tasche 28 OM =~

B SUPEREHIP

ool VIRTUAL GU
Der Superchip® mit SYPOC® - Technologie Stiick 15 DM Wir haben lange gesucht, und wir haben Sie 2 InfraratPads PSX 6B DM |
ermdglicht ausserdem das Abspielen von 3 Shiick je 12 DM gefunden: Die ullimalive PlayStation-Waffe. RF-AntennenanschiuB PSX 28DM '~ 00
Impartspielen. Funkfioniert in jeder PlayStation, 5 Stiick je 7,80 DM Absolut Zielgenau, kampatibel zu allen PAL-Booster PSX2BDM
auch in den neuen Baureihen. Wir liefern I0 Stiick je 5,90 OM Spielen (Gcon/Nameo) mit KickBack- PAL-Booster Dreamcast 38 DM
Einbauplane fiir alle Modelle mil. 25 Stiick je 5,56 OM Technologie wie in der Spielhalle ! Der Cobra-Lightgun PSX 38 DM =
JEDER CHIP WIRD GETESTET ! 50 Shiick je 4,98 DM Schiitten der Waffe fahrt zum Nachladen Cobra-Pad PSX IDDM
_ SUPERCHIP EINBAUPLATINE 1004 zuriick | Absolut realistisches Waffenverhalten ! T:‘G Biug E :g g: ; ggﬁ
: A o .
Mit der Einbauplatine sparen Sie sich das zeilinsentive Vorldten "g DM RSN RS i 0

der Chips. Die Kabel sind ca. 20 cm lang, am Ende abisoliert und
verzinnt. Der Chip wird gesockelt ! 5 DM, |5 Stiick je 3,50 DM

Telefo_l;aiche Bestellung unter:
Tel.: 0203 / 44 91 045
Bestellfax: 0203 / 44 91 046

Lieferung erfolgt ab Lager Moersﬂ
Rheinberger StraBle 17
47441 Moers

PSX umgebaut mit DualShock 289 0M
MovieCard fiir PSX 1390M

RGB-Kabel

RGB-Kabel mit AudioanschluB
| MB Memory-Card

2 MB Memory-Card

4 MB Memory-Card

8 MB Memory-Card

24 MB Memory-Card
PSX-Joypad

PSX-Joypad Bunt
Panther-Pistole

Panther Il-Pistole

MB PSX-Dualshok

MB Game-Booster

RF-Unit

Pal Booster

Linkkabel
Joypad-Verlangerung
Jordan Wheel fiir PSX/N64
PSX Maus

8,99 DM
11,99 DM |
9,99 DM
18,99 DM
28,99 DM
22,99 DM
35,99 DM
EXVR
14,99 DM
44,95 DM |
89,99 DM |
32,99 DM
39,99 DM |

5I.1eferung nur gegen Nachnak
g;-i- Fracht und Verpackung '

www.compi-corner.de
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Die Squad Cars stellen kein ernstzunchmendes Hindernis dor und sollten
deshalb den Wingmen iiberlassen werden.

,Business as usual” bei Psygnosis2
Auf den ersten Blick scheint dies sogar
der Fall zu sein, auch wenn Psygnosis
erst vor kurzem ihr Studio in San
Francisco und ihre Niederlassung in
Frankfurt geschlossen, sowie ihre Pub-
lishingaktivitdten in den Staaten abge-
geben hatte. Die verbleibenden Studios
in Liverpool, Camden, Leeds, Paris und
Strout berichten von nun an direkt an
Juan Montes, den Vice President of De-

WMrSRENT

prs
e

2l 0L 88
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velopment von Sony Computer Enter-
tainment Europe.

Psygnosis’ Studio in Strout arbeitet
dessen ungeachtet weiterhin an Wea-
pons of Justice, d.h. ihrem Sequel zu G-
Police - nach Assault Rigs (1996), G-
Police (1997) und Overboard! (1997)
ihr vierter PlayStation-Titel. Tanuki’s
Tale, ein Jump’n Run im Stil von
Rarewares Banjo Kazooie, ist ebenfalls
noch fiir dieses Jahr geplant.

Kenner des ersten Teils werden sich
in Weapons of Justice im Nu zurechtfin-
den; denn die beiden Kampfhubschrau-
ber Havoc und Venom finden sich auch

@ Back A,V Next Wespon ' 4 () 'Start Mission

Vor dem eigentlichen Einsatz lassen sich die
Primary- und Secondary Weapons bestimmen.

Erhéltlich ab

Spieler S
HHerstaller. T eiNE
ntwickler Psygnosis

Zur Storyline: Nanosoft und Krakov, die beiden
Riistungs- und Minenkonzerne auf dem Jupitermond
Callisto, begehren gegen den ihnen von der G-Police
aufgezwungenen Frieden auf. Dem G-Police-Piloten

el

Jeff Slater wiichst die
Lage allmhlich iber
den Kopf. Er sieht sich
gezwungen die
Marines zu alarmie-
ren. Deren
Oberbefehlshaber
Grice verfolgt aber
scheinbar ganz andere
Absichten...

im Sequel wieder. Nach und nach wird
der Spieler mit den neuen Vehikeln ver-
traut gemacht - sei es die Venom Mk I
und die Cobra Mk I, oder die Rhino, ein
auflerst wendiges, aber nicht einmal
hinreichend gepanzertes Bodenfahr-
zeug. Die Raptor wiederum stellt einen
furchteinfloBenden, waffenstarrenden
Mech dar und ist ebenfalls in zwei
Varianten verfigbar. Nur der Raum-
gleiter Corsair, der in das letzte Gefecht
iber dem Jupitermond Callisto ausge-
sandt wird, war in der uns zur
Verfiigung stehenden Preview-Version
noch nicht integriert. Wer nun glaubt,
fir jedes Vehikel wire eine andere
Steverung vorgesehen, irrt sich. Nicht
nur, daf3 Psygnosis den Spieler vor dem
Umstieg in ein anderes Gefahrt ausfihr-
lich brieft, sondern auch die Unter-
schiede zwischen den einzelnen Varian-
ten halten sich im Grunde in Grenzen.
Gerade hier wird deutlich, daf3 sich die
Entwickler sehr darum bemiht haben,
G-Police im zweiten Anlauf noch ein-
steigerfreundlicher als bisher zu gestal-
ten - galt doch die Steverung als eines
der Mankos, die dem Spiel (zu Recht)
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angekreidet wurden. Neu hinzugekom-
men ist u.a. eine Strafe-Funktion, die
uber die seiflichen Taster aufgerufen wird
und einem gerade bei heftigem
Feindkontakt sehr zugute kommt. Neben
der Einfihrung neuer Vehikel gibt es
tiefgreifende Neuerungen, was das
eigentliche Gameplay befrifft. So sind
die Bodenmissionen - sei es mit der
Rhino oder der Raptor - véllig anders

als die klassischen Auftrage mit der
Cobra oder der Venom aufgebaut.
Wihrend der Mech dafiir ausgelegt ist,
alles, was sich ihm in den Weg stellt, in
Schutt und Asche zu verwandeln, ist das
Polizeifahrzeug eher dafir geeignet,

WERSTON LM
SEATITER (i)

lich friiher eingeblendet.

-

® cenm ® mumu @ To:m In
Im Pause-Modus lassen sich v.a. die Mission
Objectives, der Funkverkehr (in Textform) und eine

Karte aufrufen.

® ubjectices

die néhere Umgebung auszukundschaf-
ten und sich im Krisenfall schnell zuriick-
zuziehen - eine Tatsache, die véllig neve
Perspektiven in der Missionsstruktur
erdffnet und noch mehr spielerische
Abwechslung verspricht.

Was die technische Seite anbelangt,
hat sich Psygnosis ebenfalls gut aus der
Affére gezogen. Wéhrend im ersten Teil
weiter entfernte Objekte wie z.B.
Gebdude und Briicken nur ruckhaft auf
dem Screen auszumachen waren und
dadurch ein vorausschavendes Mang-
vrieren des Helikopters mitunter er-
schwert wurde, werden die Wireframes
der Objekte (d.h. deren Drahtgitter-
modelle) nun merklich rascher einge-

) —
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Die Raptor ist fiir jeden Einsatz gew

"(“%& /
: " : \ -./ .)_'

_ appne, und mit den Upgrades bleibt der
gegnerischen ,,Ubermacht” bald nicht der Hauch einer Chance.

TURRET

“
«

Eﬁ%

blendet. Den schmalen Grat zwischen
Lust (hohe Framerate) und Frust (niedri-
ges Depth Cueing) zu finden, erwies
sich fur die Entwickler sicherlich nicht als
ein leichtes Unterfangen, zumal die
Special Effects noch imposanter ausfal-
len - dies zeigt sich vor allem bei den
Lichteffekten und den Explosionen.

Die neuen Vehikel und die iiberar-
beiteten Special Effects stellen aber bei
weitem nicht die einzigen Neuerungen
in ,G-Police 2” dar. Vielmehr wurde das
Layout der G-Domes, d.h. der riesigen
Kuppeln auf dem Jupitermond Callisto
vollstéindig neu gestaltet. Nicht nur 30
Missionen sollen in der finalen Version
enthalten sein, sondern auch Bonus-

11d4dy |
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auftrage, die freigeschaltet werden,
sobald der Spieler bestimmte Mission
Objectives erfilllt, die fir das Gelingen
eines Auftrags allerdings nicht maf3-
geblich sind. Die Zwischensequenzen
werden diesmal nicht per Computer
generiert, sondern mit der in-game-

LSHMNG
THEUCH

Die sieben bisher vorliegenden
Missionen lassen bereits Rickschliisse
auf ein sehr vielschichtiges Gameplay
und ein sorgfdltig angelegtes Story-
board zu. Nicht nur, daf} bis auf die
Corsair schon samtliche Vehikel ein-
schlieBBlich ihrer Mk II-Varianten vertre-
ten sind, die Mission Objectives reichen
von Search & Destroy- iiber Begleit-
schutz- bis hin zu Aufklérungsauftra-

Fiir G-Police Weapons of Justice kooperiert Psygno-
sis erneut mit Diesel, d.h. deren Logo wird auf
Ravmtransportern und Bannern im Spiel zv sehen

‘ UNQ Fausr fmmmafs QEﬁ?‘H ﬁéﬁEW 1 ZU FINDEN,

sein. Im Gegenzug entwirft Diesel eine G-Police-

oW ALS EIN LE!CHTES Umrfﬁmma?m' ZUMAL DIE Eﬁf“ﬂfm EFrecTs ENekrion.

VOR ALLEM BSI n&w L:cmw“z—wm UND um EXPLOSIONEN. “

zeug der G(overnment) Police umzustei-

Grafikengine erstellt, was Weapons of
Justice spirbar abgerundeter wirken
laf3t. Beim Intro, das in der uns vorlie-
genden Version leider noch nicht fertig-
gestellt war - die Voice Overs fehlten
sogar noch véllig - setzt Psygnosis hin-

gegen auf bewdhrtes CGI-

Material.

gen. In Mission 15 z.B. sind die Marines
gerade dabei, ihren Angriff auf einen
Dome zu beginnen. Scanner entdecken
eine Unmenge an Signalen, die von den
Eingéngen der Tunnel herrihren. Slater
fuhrt die Bodentruppen an und schirmt
die Airbase ab, in der Upgrades fir die
Waffensysteme seiner Raptor lagern. In
der siebten Mission wiederum geht man
zundchst mit einer Venom gegen Ban-

den und Droiden

vor, um spdter in

ein Bodenfahr-

gen. Auf den ersten Blick etwas einfach
gestrickt scheint die 16. Mission zu sein:
Transporter der Marines, die sich gera-
de im Lodurr Dome aufhalten, haben
offenbar werivollen Treibstoff geladen.
Slaters Aufgabe besteht darin, die
Verteidigungs- und Kommunikations-
einrichtungen auszuschalten und dar-
authin zwei der Transporter zu einer
temporéren Basis zu eskortieren. Dies
hort sich aber leichter an, als es in
Wirklichkeit der Fall ist. Die Marines
erhalten unvermittelt LuHunterstUtzung,
die den Konvoi, aber auch dessen Weg

EANG
TRAULCH

o-‘-.
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Universal Bootchip*

UERETON Wk Bl 01 B8 E}l

o fiir US, JP Importe
Fiir alle Playstationgenerationen mit Anleitung

4,99 DM

10 Stk =4.69 DM / 100 Stk = 3,99 DM

i °

249,90 DM
269,90 DM

Sony Playstation + Dualshock Pad
mit Universalumbau

e R

e 5 i} P

Di.;a.Cut. SC;IE, d;h. ;ie Seque;mn, die am Ende einer I JAM ! .’ 169,99 DM

Mission erscheinen, greifen die Storyline erneut auf. Der 2 £ ' |
Ablauf wird nicht mit computergeneriertem Material, M ¢ i Endlich PSX/Dreamcast/N64 auf dem PC-Monitor
in bester Farb-(auch NTSC) und Bildqualitit.

sondern mit der in-game Engine geschildert, was G-Police
Weapons of Justice sehr harmonisch wirken lifit. Intro
und Outro werden in CGI-Filmen erziihlt.

| Activator 119,99 DM

Schummelmodul mit Bootchipfunktion (ohne Garantieverlust)

Top Kniiller
ExpActivator 49,99 DM

Funktion von Activator mit englischem Bildschirmtext

|

itber eine Briicke bombardiert. Slaters Mech kann dagegen nur wenig XPLODER Mogelmodul 79,99 DM
GUSEL‘}:I]EZ Endversion, die voraussichtlich im Juni in den Handel kom- XPLODER Pro oRg tatels . Qugink o 139’99 DM
men soll, sichern die Entwickler aber noch etliche weitere Features zu; MB Dualshock Controller 34,99 DM
z?{ ;Jlberorbe;itete. SOU\I’:\({Z{BFFEHE, dighali?ierten”Ftt‘J.nZv.'erkT-hlr( zl\.fv.ischen Cyber Shock Analog Contalier 54.99 DM
ggr de{:\fec;eil:scf*ls:rl*zni;-?ork;_ngsr;w}?rn;srbﬁirdﬁlcnhe i\: :G?SI’!;?: d?e C'll';zrcuhng MB Turbo Pad Controller 14,99 DM
daf3 sich Psygnosis bei G-Police Weapons of Justice nicht blof3 mit dem Infrarot Pads (2 Stiick) ohne Kabel 59,99 DM
N v sy gyt s | padveringerung  puswiuns. 199DV
stindig neue Vehikel anbietet. Link Kabel 9,99 DM
RGB Kabel 9,99 DM

RGB Kabel + Audioanschlug 11,99 DM

;sg:::tisr’e:i';i:ir: 1 MB Memory Card unkomprimiert 9,99 DM

i:ﬂ::::;ﬂ;’::; 2 MB MCI]IOI'}’ Card unkomprimiert 19.99 DM

Miihle. Wohl des- 4 MB Memory Card unkomprimiert 29.99 DM

ronopiog 8 MB Memory Card Sonderangebot 24,99 DM

::[sil::l:ﬂgs, G- 24 MB MQI'I]OI'}’ Card m. LCD-Anzeige 39,99 DM

m:zd; 57.:: 40 MB Memory Card m. LCD-Anzeige 49,99 DM

ihr Markenzeichen. MB Pal Booster NTSC/Pal Converter inFarbe 29.99 DM

. RF Unit Antennenadapter 19,99 DM

MB Multi Player/Tap 4 Spieler Adapter 55.99 DM

| : MB Scorpion/Panther Pistole m. Riickschl. 49.99 DM
En'wgﬁsﬂl‘zﬁrfgz PSX Mousc:*: 39.99 DM
G-Police Weapons of Lenkrad V3 mit Rumble 129,99 DM

Justice stellt sich - bis
auf Graham Davis,
den Design Manager -
den Kameras der |
Fachpresse. |

Tel.: 02171 - 404172

Mo = Fr 10,00~ 20.00 Uhe // Sa 10.00 - 16.00 Uhr: Personliche Bestellannahme
Lieferung nur gegen Nachnahmes Versand. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20 pauschal.

Hiindleranfragen erwiinscht; Fax:02171 - 404173

Kein Ladenverkauf // Nur Versand !!! ‘
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‘. BAS UL?IMATIVE SCHUMMELMUDUL

1C0DE
| | JUNKIES | eNTHALT ALLE FEATURES DES ORIGINAL GAMEBUSTER o HALTET DAS SPIEL AN, VERWENDET DIE
4 POWER DES GAMEBUSTER UND KEHRT MIT EINEM EINZIGEN TASTENDRUCK WIEDER IN DAS EIGENTLICHE SPIEL ZURUCK!
FINDET EIGENE SCHUMMELCODES HERAUS! (N64-VERSION BENOTIGT NINTENDOS ODER DATELS
SPEICHERERWEITERUNG » EINGEBAUTE 8 MEG-MEMORY CARD FUR BIS ZU 120 SPEICHERPLATZE!"
* TAUSENDE EINGEBAUTER SCHUMMELCODES » VOLL PROGRAMMIERBARER SPEICHER:

FINDET NEUE SCHUMMELCODES HERAUS! » CD SUPPORT": SEHT EUCH VIDEOSEQUENZEN UND
' ' GRAFIKEN AUS DEM SPIEL AN!

* NUR BEI DER PLAYSTATION-VERSION FiiR PLAYSTATION

ssi ODER NINTENDO 64! fo u‘
™ '”wmm System wgeben! E{’!, < 3 _.‘.
_T‘Eﬂ-\' ‘f‘_& = .\ I 3
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. g . | P, . | G SPEICHER EINGEBAUT

e g o

1 MEG - 4 MEG P
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BEL ZU ALLEN SPIELEN MIT SPEI- -
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V MEMORY 1000 =
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SPIELSTANDE
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+” steht, bedeutet das, daf3 lhr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , ,, die Tastenfolge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen

eingeben.
Crash Bandicoot 2 - Platinum ....... 67-68
EIEASOtEOr 99 oiccicincncivniononssaes 68
Box-Champions .................... 69
RERDE SOKCET 3= 5 s o5 wisibla ssimavie yners 69
SRR DOMNOES < o ovisivissivis alainssbiaoni 69
R-Type Delta-jap ......co00nenn. 69-70
Bloody Roar 2 Bringer Of The New Age . .69-70
POCA 2 Yomring Cors ooosnecvinseosans 70
et M XE .. ....... . cceenies 70
BROEITHEE © o s vsionisns slnaiesesives 71
hvistedMetad 3 .....iviconiivossnas 71
G-Police - Platinum .............. 71-72
Tomb Raider Il - Platinum .......... 71-72
T e R N G S 72
L R R T M) ICr P L MR 72
Oddworld Abe’s Exoddus ............ 73
T B R e 73
Cool Boarders 2 - Platinum ......... 73-74
il R G e A R S e 73-74
T MR YR RS 74
Moto Racer - Platinum . . ............. 75
ST R R R e 75
Ridge Racer Type 4 ............c..... 75
Gamebuster Codes ............... 79-82

Metal Gear Solid

Gunter Glos

Zehn Extra-Leben

An der folgenden Stelle bekommt |hr
Extra-Leben: Im zweiten Warp-Room
(Level 6-10) geht lhr zu dem kleinen
schreienden Bar, springt auf ihn und

hipft so lange auf seinem Kopf herum,

bis |hr zehn Extra-Leben gutgeschrie-
ben bekommt. Leider funktioniert die-

ser Trick nur einmal.

Alle farbigen Diamanten
Blauer Diamant

Den blauen Diamanten erhaltet lhr,
wenn lhr im ersten Warp-Room in den
level ,, Turtle Woods” geht und,
ohne eine Kiste zu zerstéren, den Level
beendet. Bei der Kistenwand, die zwei
Kisten hoch und finf Kisten breit ist,
springt lhr auf die gestreiften Kisten,
um auf die andere Seite zu gelangen.
Vorsicht! Springt nicht auf die Kiste mit
der Voodoo-Maske hinter der Wand.
Jetzt geht lhr in den Level ,Hang
Eight” (auch im ersten Warp-Room),
und der blave Diamant ist aktiviert.

11 ddy

8 6 6 Il

Zwei Extra-Level

Im Level ,Unbearable”, wenn der
zweite Eisbar von der Bricke springt,
solltet Ihr ihm nachspringen, um in
einen zusatzlichen Level zu gelangen.

Im Level ,, Turtle Woods” findet |hr
nach dem Checkpoint ein Achteck auf
dem Boden, auf dem ein
furchteinfloBendes Gesicht abgebildet
ist. Springt hoch und laBBt Euch mit
dem Bauch auf das Gesicht fallen, um
in einen weiteren Level zu gelangen.
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Den roten Diamanten erreicht lhr Gber
den Umweg Uber den Level ,Air
Crash” im zweiten Warp-Room. Lauft
so lange, bis |hr an eine Stelle kommt,
an der lhr auf einen Jet-Ski springen
konnt. Springt aber nicht darauf, son-
dern hipft Gber die funf Kisten bis zu
der kleinen Plattform auf der rechten




Versteckte Warps
Im Verlauf des Spiels sind finf Warp
Points versteckt. Hier geben wir Euch
kurze Tips, wie lhr sie findet:

Warp 1 - BEAR DOWN: Die kleine
Eischolle, die im Wasser treibt.

Warp 2 - AIR CRASH: Im zweiten
FluBB. Springt nicht auf den Jet Ski, son-

dern springt Uber die Boxen auf die
Plattform.

Warp 3 - UNBEARABLE: Wenn der
Kleine Euch abwirft, geht lhr so lange
zurick, bis |hr ihn wieder sehen konnt.

Warp 4 - HANGIN’ OUT: Wenn
lhr in das Loch springt, lauft Ihr auf

den vorderen Bildschirmrand zu und
springt in das Loch. Benutzt die R1-

Taste, um hoher zu springen.

Warp 5 - DIGGIN’IT: Kurz vor dem
Ende seht |hr eine Pflanze auf einer

Ay CheatCard
Ay STATION N =1=1= -3 =

sich drehenden Plattform, die herum-
schwirrt. Springt hoch und la3t Euch
auf sie herunterfallen.

Den BoBB noch einmal
spielen

Wenn |hr den Kampf gegen den einen
Obermotz noch einmal beginnen wollt,
stellt lhr Euch in die Mitte des Warp-
Rooms, auf die Plattform und wartet,
bis Crash mit der Hand nach oben
oder unten zeigt. Wenn er die Hand
wieder herunter nimmt, haltet |hr
L1+L2+R1+R2+A und driickt O.

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back

Seite. Jetzt erreicht |hr einen versteck-
ten Warp-Room. Hier betretet |hr den
Level ,,Snow Go”. Wenn |hr diesen
Llevel meistert, kommt |hr zum roten
Diamanten.

Griuner Diamant

Den grinen Diamanten findet man nur
rein zufdllig im zweiten Warp-Room im
Level ,,The Eeel Deal”. Lauft so
lange, bis |hr in einen Raum gelangt,
der mit Nitro-Kisten gefillt ist. Hier
lauft Ihr durch die hintere Wand und
findet das ersehnte Stiick.

Gelber Diamant

Den gelben Diamanten findet |hr im
dritten Warp-Room im Level ,,Plant
Food”. Beendet diesen Level kom-
plett, bevor die Zeit abgelaufen ist.

Violetter Diamant

Den violetten Diamanten bekommt |hr
im vierten Warp-Room im Level , Bee-
Having”. Auf dem Weg durch diesen

Platinunmy

Level kommt |hr an eine Stelle, an der
lhr eine Treppe aus Nitro-Kisten seht.
Diese Kisten sind nicht echt. Somit
besteht keine Gefahr, wenn |hr sie hin-
aufklettert. |hr kommt in einen Raum, in
dem |hr den letzten Diamanten findet.

Die Bonus Voodoo-
Maske

Wenn |hr ein Leben verliert, haltet lhr
so lange ©+0, bis Crash wieder auf-
erstanden ist oder wenn |hr Euch in
einem Warp-Tunnel befindet, dann
drickt Thr X, X,X+0O.

Laf3t die Tasten wieder los, wenn
Crash die Voodoo-Maske erhalten hat.

FIFA Soccer 99

Superstars

Begebt Euch in den Team-
Management-Bildschirm, wahlt die
Option , Transfer” und gebt
12,L1,R2,R1,0,4,0,0,0,0,SELECT
ein. Wenn |hr die Tastenkombination
richtig eingeben habt, dann hért |hr
als Bestatigung einen Sound. Jetzt
konnt lhr unter 25 neuen
Spitzenspielern Eure Auswahl treffen.
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Mit Ronaldo spielen

Der Spitzenspieler Ronaldo ist anschei-
nend aus Lizenzgrinden unter
falschem Namen als Spieler im Game
verewigt. |hr findet Ihn als A. Calcio
im Team von Inter Mailand und in der
brasilianischen Nationalmannschaft
wieder.

Hohe Spielerattribute

Im Player Edit-Bildschirm geht Ihr mit
dem Cursor Uber eine der
Eigenschaften und driickt
L1,Ll2,R1,R2,0,0,0,0. Wenn |hr die
Tastenkombination richtig eingegeben
habt, dann hort |hr einen Sound als
Bestatigung. Jetzt konnt |hr alle Werte
auf den maximalen Wert von 99 ein-

stellen.
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Box-Champions

Den Gegner beschimpfen
Wdhrend eines Kampfes drickt |hr
R1+R2+X, um Euren Gegner wist zu
beschimpfen.

Actua Soccer 3

Leeds United All Stars
Team

Um dieses Team zur Auswahl zu
haben, gebt lhr im Team-Creation-
Bildschirm ,BREMNERS BOOT" als

Namen fir ein Custom Team ein.

Small Soldiers

Unendlich Munition
Um unendlich Munition im Spiel zur
Verfigung zu haben und nach Lust und
Laune auf Eure Gegner zu schieflen,
ohne ein Auge auf Eure
Munitionsvorrate haben zu missen,
gebt lhr A,0,0,0,0,X,A,0 als
PaBwort ein.
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Level-Anwahl verlaf3t, dann steht Euch dieses ltem

Wenn lhr die Bomben mehr als zur Verfigung.

10.000 Mal benutzt, erscheint eine

Level-Auswahl-Option, wenn |hr das Das blaue Power Up

Level-Ende erreicht habt. Wie oft |hr Sammelt einen Force Pod ein, geht in

die Bomben benutzt habt, kénnt hr im den Pause-Modus, haltet L2 und driickt

Meni ,,Notes” nachsehen. 0,0,0,0,0,00,0+X.

Wenn |hr den Pause-Modus wieder
— verlaBt, dann steht Euch dieses ltem

WAR agm' zur Verfigung.

HA"E];B : Sammelt einen Force Pod ein, geht in
::EI.E _ den Pause-Modus, haltet L2 und drickt
T % . 0,0,0,0,0,0,0,0+0.

Euch steht dieses Item zur Verfigung.

AN
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W L &= " Verlaf3t den Pause-Modus wieder, und
BT N

" Mehr Continues

Wenn |hr mehr als drei Stunden
Das rote Power Up gespielt habt, dann erhoht sich die
Sammelt einen Force Pod ein, geht in Anzahl der Credits auf Neun.

den Pause-Modus, haltet L2 und drickt

0,0,0,00,0,0,0+0.

Wenn lhr den Pause-Modus wieder

|
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Als Gado spielen Gegen Shen Long

Um mit Gado zu kampfen, solltet lhr kampfen

den Arcade-Modus mit einem beliebi-  Gewinnt das Spiel im Arcade-Modus
gen Charakter durchspielen. mit einem beliebigen Charakter, ohne

ein Continue zu brauchen, um mit ein
wenig Glick gegen Shen Long in der
Special Stage anzutreten.

Als Shen Long spielen
Wenn lhr Shen Long in der Special
Stage besiegt, so konnt |hr ihn im
Charakter-Auswahl-Meni anwdahlen.
Desweiteren konnt lhr ab diesem
Zeitpunkt auch den ersten Abspann im
Movies- und Pictures-Meni ansehen.

Zusatzliche Option
Schlagt den Arcade-Modus, um die
zusatzlichen Optionen fir grofie
Kopfe, Schnelligkeit wiederherstellen
usw. anwdhlen zu kdnnen.

Die Model Type-Optionen
Um diese zusatzliche Option zu erhal-
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R-Type Delta

Die Force-Power
auffullen

Wahrend des Spiels aktiviert lhr den
Pause-Modus, haltet L2 und gebt
0,0,0,0,0,00,0+A

ein. Jetzt konnt lhr einen Blast abfeuern.

S Aaanzian

WICHTIG:

Bevor lhr die folgenden drei Power Up-

Codes anwendet, solltet Ihr unbedingt
einen Force Pod aufgesammelt haben.
Wenn |hr keinen zur Verfigung habt,

kénnt |hr ebenso die Force Power mit
dem vorangegangenen ,,Force-

Bloody Roar 2 Bringer 0f The New Age

ten, solltet Ihr mit einem beliebigen
Charakter den Story-Modus durchspielen.

Die Speed-Option wie-
derherstellen

Um diese zusatzliche Option zu erhal-
ten, solltet lhr mit einem beliebigen
Charakter den Story-Modus durchspie-
len, ohne ein Continue zu brauchen.

iD | xR e This?
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An jeder Stelle das Spiel
beenden

Wenn lhr mindestens 15 Gegner im
Survival-Modus besiegt, so steht Euch
in Zukunft die Option zur Auswahl, das
Spiel an jeder beliebigen Stelle zu
beenden.
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Power auffillen”-Cheat ausfihren.
Unendlich Continues
Wenn |hr mehr als sechs Stunden
gespielt habt, dann erhaltet |hr unbe-
grenzt Continues. Euch stehen von nun
an unendlich viele Leben zur
Verfigung.

Power Armour

Die Power Armour ist das beste Schiff
des Spiels. Ihr erhaltet es, wenn lhr
das Spiel mehr als 100mal gespielt
habt oder wenn lhr das Game in der
Schwierigkeitsstufe Human oder héher
schlagt.

ay CheatCard

Extra Outfit

Wenn |hr das Spiel mit allen Standard-
Charakteren im Arcade-Modus durch-
spielt, dann konnt |hr im Charakter-
Auswahl-Bildschirm durch das
Selektieren des Spielers mit der START-
Taste ein viertes Outfit zum Vorschein
bringen.

,..//A:' STAGE]
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Der Expert-Modus

Im Titel-Bildschirm haltet Ihr
L1+L2+R1+R2, um die hochste
Schwierigkeitsstufe des Spiels zu akti-
vieren.

FP:!A Y STATIONME =1-1= - =

TOCA 2

Touring Car

Den Ford Mondeo
fahren

Wenn lhr als Spielername
~CMFORD" eingebt, konnt |hr mit
dem heif3begehrten Ford Mondeo ein
Rennen fahren.

A BCDEFGOH I K L M

Mega Man X4

Alle Waffen, Fahigkeiten
und Munition

Im Titel-Bildschirm drickt lhr
0,0,0,0,0,0AX,X,X,0,0, um

Euch das Spiel leichter zu gestalten.

Die ultimative Rustung
Im Spieler-Auswahl-Bildschirm bringt
lhr den Cursor Uber den Charakter
Mega Man X und drickt
0,0,0,0,0,0,0,0.

Jetzt haltet |hr L1+R2 und driickt die
START-Taste. Jetzt haltet lhr so lange
L1+R2, bis das Spiel beginnt und Ihr
Eure neue Ristung erhaltet.

Zeros schwarze Rustung
Im Spieler-Auswahl-Bildschirm bringt
lhr den Cursor Gber den Charakter
Zero, haltet R1 und driickt
0,00,00,0.

Jetzt haltet |hr die O-Taste und driickt
auf die START-Taste.
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Apocalypse

Der endlose Fall

Aktiviert den Pause-Modus und driickt
LT X, %X, X, X, X, X.

lhr hort lhr einen Schuf als
Bestatigung fir die korrekte Eingabe
des Cheats. Wenn |hr das ndchste Mal
in einen Abgrund fallt, so wird Euer
Sturz unendlich lange sein. Um den
Cheat wieder zu deaktivieren, muf3t |hr
die Tastenkombination ein weiteres
Mal im Pause-Modus eingeben.

Die Waffen und Energie-
Anzeige verschwinden
lassen

Geht in den Pause-Modus, haltet

L1 und drickt ©,00,0,X.

Wenn |hr den Code richtig eingege-
ben habt, dann hort lhr einen Schuf3.
Der Bildschirm ist jetzt frei von allen
storenden Anzeigen, die Euch die
Sicht verstellen konnten.

Twisted Metal 3

Flower Power ganz sexy
Wenn lhr als Pafwort ©,0,0,03,0
eingebt, dann seht lhr einen neuen
Charakter-Informations-Bildschirm von
Flower Power, auf dem sie mit einem
kurzen Rock aus Leder abgebildet ist.

G-Police

Geheime Missionen

Wenn lhr einfach herumfliegen wollt,
solltet Ihr das PaBBwort ,,PANTALON*
eingeben. Der Schriftzug CHEAT
erscheint in der unteren, rechten Ecke
des Bildschirms und bestatigt Euch die
korrekte Eingabe des PalBworts. Jetzt
konnt |hr sechs versteckte Missionen
fliegen, in denen lhr u.a. ein Auto
fahrt und einen Kampfdroiden steuvert.

Der Zivilverkehr bewegt
sich schneller

Wenn |hr wollt, daf3 sich die Autos,
die Laster, die Busse und die Zivilisten
schneller fortbewegen, so gebt |hr

»BENIHILL” als PaBwort ein.

Die Sirenen aufheulen
lassen

Mit dem PaBwort ,, WOOWOOQO* hort
lhr im Spiel von Gberall her Sirenen
aufheulen.

Der Level Skip

Wahrend des Spiels fihrt hr mit Lara
folgende Bewegungen aus: Drickt L2,
um eine Magnesium-Fackel anzuzin-
den. Haltet R1, geht einen Schritt nach
vorne und einen Schritt zuriick. Laf3t
R1 wieder los und dreht Euch dreimal
um Eure eigene Achse nach rechts
oder nach links. Springt nach vorne,
indem |hr ©+0 drickt. Pa3t aber auf,
daB Ihr die Standard-Pad-Konfiguration
eingestellt habt.

Alle Waffen erhalten
Dieser Cheat funktioniert fast genauso
wie der Level Skip. Der einzige
Unterschied ist, daf3 |hr am Ende
anstatt O+ die Tastenkombination
O+0 drickt. Auch hier gehen wir
davon aus, daf} |hr die Tasten Eures
Pads nicht umbelegt habt.

Unendlich Magnesium-
Fackel

Aktiviert den Level Skip oder den Alle
Waffen-Cheat. Jetzt drickt thr A, damit

Tomb Raider |l Starring Lara Croft

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... —;‘3

Action-Camera

Wenn |hr immer genau sehen mochtet,
wie das Vehikel des Gegners nach
Eurem Abschuf3 in Flammen aufgeht,
gebt |hr als PaBwort ,SUPACAM”
ein. Bei Abschissen zoomt die Kamera
das Objekt ganz nahe heran.

£ -
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Alle Waffen und unend-
lich viel Munition

Haltet L1+L2+R1+R2+0O+A+0,0Q im
Waffenauswahl-Meni kurz nach dem
Mission Briefing gedruckt. Ein
Gerausch ertont und lhr kdnnt Euch ab
sofort in dem bevorstehenden Level frei
bewegen und eine sinnvolle Strategie
entwickeln. Wenn |hr diesen Cheat
eingegeben habt, sperrt das Spiel den

Zugriff auf weitere Level. SESSS

4y CheatCard
?P!!QY STATIG,

Lara die Waffe zieht, und drickt L2.
Eine Magnesium-Fackel erscheint,
obwohl Lara keine mehr in ihrem
Inventar hatte.

Lara explodieren lassen
Haltet R1 und geht einen Schritt nach
vorne und einen Schritt zuriick. Haltet
weiter R1 und dreht Euch dreimal in
beliebiger Richtung um Eure eigene
Achse. Jetzt macht |hr einen Sprung
zurick.

6661
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Level O1
Level 02
Level 03
Level 04
Level 05
Level 06
Level 07
Level 08
Level 09

Unverwundbarkeit
Wihrend der Missions-Beschreibung
haltet |hr L1+L2+R1+R2+0+A+0, 0.
Wenn |hr die Tastenkombination richtig
eingegeben habt, dann hért |hr einen
Sound als Bestatigung.

Bonus-Mission
Mit dem PaBBwort EAGSATGD kénnt
lhr eine zusatzliche Mission spielen,
die im Spiel versteckt ist. Die ,Geheim-
Mission 3 findet lhr, wenn lhr im
Hauptmenu ,Training” anwdahlt.

Level-Paf3worter

MADGAV
DOLMAN
SONAGAV

ACEDUF
JOJOGUN
WENSKI

SAEGGY
MAZMAN
DAZMAN

Bonus-Audio-Track
Wenn |hr die Tomb Raider II-CD in

Mit einer Rolle
eintauchen

Die Rolle wahrend eines Sprungs ins
Wasser funktioniert nur aus sehr grofier
Hohe. Springt ab wie immer und
drickt die Taste, mit der Lara sonst
eine Rolle macht. Mitten in der Luft
macht Lara auch hier eine Rolle, bevor
sie ins Wasser eintaucht.

Euren CD-Player oder den CD-Spieler
der PlayStation einlegt, dann solltet lhr
Euch einmal den zweiten Track an-
horen, in dem |hr Musik und Stimmen
aus dem Spiel héren kdnnt, die sonst
nicht zu héren sind.

Den Butler loswerden
Nervt es Euch, daf3 Euch der Butler
unaufhorlich hinterher laufte Dann soll-
tet lhr ihn in den Kihlraum in der
Kiche locken. Stellt Euch mit dem
Ricken zur hinteren Wand auf und

Level 10
Level 11
Level 12
Level 13
Level 14
Level 15
Level 16
Level 17
Level 18
Level 19
Level 20
Level 21
Level 22
Level 23
Level 24
Level 25
Level 26
Level 27
Level 28
Level 29
Level 30
Level 31
Level 32
Level 33
Level 34
Level 35

wartet, bis er vor Euch steht. Rennt an
ihm vorbei, macht eine Rolle, um Euch
schnellstmoglich umzudrehen, und
schlie3t den Kihlraum. Das halt ihn
auf alle Falle frisch!

Wenn Lara an einer Kante hangt, hal-
tet lhr R1 und driickt ©, damit sie sich
nach oben in einen Handstand zieht.

Tip zum Kloster in
Barkhang

Helft den Mdnchen die Eindringlinge
zu toten und vermeidet es auf alle Falle
auf sie zu schieBen. Wenn |hr sie ver-
schont, helfen sie Euch spater auch bei
den starkeren Gegnern.

Ay CheatCard
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DELUCS
ANDOOOO
KIMBCHS
ANDYMAC
YERMAN
OLLIEB
THEYOLK
TONYMASH
ANDYCROW
BIONIC
TSLATER
IAINTHOD
JONRITZ
CLAIREC
STEVEBOT
ANGUSF
EUANLEC
EDFIRE
STUBOMB
THONBOY
JIMMAC
PUGGER
ROSSCO
CAKEBOY
NIKNAK
SAGLORD

Das Cheat-Menu

Gebt ,,PICKLE” als PaBwort ein und
laBBt Euch nicht von der Meldung, daf3
dies kein giltiges Pafwort sei, beirren.
Jetzt driickt lhr A, um in das Haupt-
Meni zurickzukehren. Wahlt die
Option Cheat-Meni an, um in einem
beliebigen Level das Spiel zu begin-

nen.

Level

Level 02
Level 03
Level 04
Level 05
Level 06
Level 07
Level 08
Level 09

Paflworter
ADRIAN
CORRODE
GLUGGLUG
SNOWBALL
FLATPACK
SPOOKY!
BOSSMAD!
RUNAWAY'!

NHL 99

Super-Spieler

Um ein paar Super-Spieler zum
Vorschein zu bringen, solltet lhr fir
Euren Charakter ,,JAY MACDO-
NALD”, ,,BRYCE COCHRANE”,
,+MARK JOHNSTON? oder einen
anderen Namen eines Entwicklers des
Spiels eintragen. Sucht im Handbuch
nach weiteren Namen.

T sparier late sacvigrs

Neue Scoring Sounds
Wenn |hr ein Tor geschossen habt,
dann driickt Ihr A, um einen neuen
Sound zu horen. Wenn |hr ein weite-
res Mal die A-Taste driickt, stellt |hr
wieder den alten Sound ein.
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Oddworld Abe’s

Exoddus

Versteckte Mudokons
finden

Fehlen Euch noch einige Mudokons?
Ein guter Tip ist, nach Soulstorm-
Flaschen Ausschau zu halten. Denn
jede herumliegende Flasche markiert
eine Secret Area, die lhr auf Eurem
Weg durchforsten mifit, um am Ende
alle 300 Mudokons gerettet zu haben.

Formel 1 98

Bonus-Strecke

Wenn |hr ,,CHEESY POOFS” als
Fahrername im Fahrer-Editieren-Meni
eingebt, so erhaltet Ihr zu den norma-
len Strecken noch eine Bonus-Strecke.

Die Kolosseum-Strecke
Wenn lhr als Fahrername

~,GO COWS” eingebt, dann schaltet

lhr diesen Bonus-Kurs frei.
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Cool Boarders 2

Alien und Snowman

Fihrt alle 100 Moves im Master-Mode
»One-Make-Jump” durch und
brecht alle Rekorde im FREESTYLE-
Modus

Bonus Boards

Geht in den Freestyle-Modus, in dem
alle Strecken freigeschaltet sind, und
erspielt einen High Score, um neue
Boards zu bekommen.

Spiegel-Strecken

Um in den Mirror-Modus des Spiels zu
gelangen solltet Ihr den
Snowboarding-Competition-Modus
schlagen, in das Options-Menu gehen
und auf dem zweiten Pad die SELECT-
Taste dricken und halten. Jetzt drickt
lhr R1+0 im Auswahlmenu.

Kleidung verandern

Wenn |hr folgenden Cheat eingebt,
dann tragt Cindy einen Lederanzug
und Irin eine Schuluniform. Hierzu geht

Als Sophia spielen

Mit dem Charakter Sophia spielt lhr,
wenn |hr im Hauptmen(

L1, L2, R2, R1 eingebt

und ein neues Spiel startet.
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Als Karma spielen
Wenn |hr mit dem Charakter Karma

lhr im Haupt-Meni mit dem Cursor
Uber den Meni-Punkt Snowboarding-
Competition-Modus und driickt folgen-
de Tastenkombination:
OR1,0,R1,0,R2,0,R2,0,0,R1,0,
O R2.

Bei der Eingabe dieses Codes solltet
lhr jedesmal, wenn |hr R1 oder R2
drickt, eine Stimme horen, die ,Here
we go” sagt. Die neuen Ouffits sind in
allen Modi auBBer im Snowboarding-
Competition-Modus verfigbar.

Alle zehn Strecken
freischalten

Im Auswahlmeni bringt lhr den Cursor
im Zeitraum von vier Sekunden in der
folgenden Reihenfolge Uber die einzel-
nen Menipunkte: Snowboarding-
Competition, One Player, Freestyle,
Options, Boardpark, Halfpipe,
Freestyle. Danach drickt Ihr O. Im Ein-
oder Zwei-Spieler-Modus-Bildschirm
drickt Ihr diese Tasten:
L1+L2+RT+R2+0.

>>2>>>

spielen wollt, dann solltet |hr im
Hauptmeni folgende
Tastenkombinastion eingeben:
R1,R2,L2,L1.

L. |
schimmmiter Alptraum ,{ % _‘5

Rarma, der La-Deviant

Bewalinung | 4. Zouberk T
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Volle Energie
Um die Energie-leiste aufzufillen gebt

lhr im Pause-Modus Q,Q,0Q,0Q,0 ein.

Volle Munition

Pausiert das Spiel und gebt
0,0,0,0,0,0e¢in,

um Eure Munitionsvorrate aufzu-
stocken.
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Als Boll spielen

Wenn |hr den Spiegel-Modus gewinnt,
dann kénnt Ihr auch mit dem Bof als
Charakter spielen.

Als Gray spielen
Gray konnt lhr im Trick-Master-Modus
erspielen oder |hr erreicht mindestens

37,5 Punkte im Half-Pipe-Modus.

Das Alpine SP Board
Beendet den Freestyle-Modus auf dem
ersten Platz in der Kategorie Zeit in
mindestens finf verschiedenen Kursen,
um das Alpine SP Board in allen Modi
auBer dem Tour-Competition- und Half-
Pipe-Modus zu erhalten.

Das All-Around SP
Board

Schlagt den Freestyle-Modus auf dem
ersten Platz in der Kategorie Total in
mindestens finf verschiedenen Kursen,
um das All-Around-SP-Board in allen
Modi aufler dem Tour-Competition- und
Half-Pipe-Modus zu erhalten.

0O.D.T.

Volles Mana

Wenn |hr zu wenig Mana habt, dann
solltet Ihr den Pause-Modus aktivieren
und Q,0,0,0, O

eingeben.

Volle Erfahrungs-Punkte
Begebt Euch in den Pause-Modus und
gebt O,A,L1,12,R1,SELECT ein,

um Eure Erfahrungspunkte auf das
Maximum anzuheben.

Yy CheatCard
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Das Freestyle SP Board
Um das Freestyle SP Board zu erhal-
ten, solltet Ihr den Freestyle-Modus auf
dem ersten Platz in der Kategorie Trick
in mindestens finf verschiedenen
Kursen beenden.

Umgekehrte Strecken
Beendet alle neun Runden des Snow-
boarding-Competition-Modus, ohne auf
Eure Plazierung zu achten. Jetzt haltet
lhr im Modi-Auswahl-Bildschirm R1 und
wahlt den Frestyle oderSnowboarding-
Competition-Modus, um alle Kurse
spiegelverkehrt zu spielen.

Die Musik abschalten
Wahrend eines Spiels, driickt lhr so
lange die START-Taste, bis |hr die
Musik auch im Pause-Meni spielen
hort. Wenn |hr jetzt in das Spiel mit
der START-Taste zuriickkehrt, dann ist
die Musik aus.
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Zauberspruche
verbessern

Um die Macht der Euch zur Verfiigung
stehenden Zauberspriche auf das
Maximum auszubauen, gebt |hr im
Pause-Modus
©,A,SELECT,L1,R1,SELECT ein.

Jetzt konnt |hr mit voller Magic Power
Eure Gegner bekampfen.

I
Die Waffen verbessern i
Begebt Euch wahrend des Spiels in ﬁ
den Pause-Modus und gebt E
R1,L1,R2,12,0,0,0,0 ein. :
Eure Waffen haben jetzt die hochste |
Ausbaustufe erreicht. E

I

Das Spiel beenden

Um das Spiel wirklich komplett durch-
gespielt zu haben, miBt |hr es in der
Schwierigkeitsstufe ,Schwer” durch-
spielen.

Street Sk8er

Der Bonus-Charakter
Sarah

Wenn |hr den Street-Tour-Modus zwei-
mal mit T.J. durchspielt, dann bekommt
lhr Sarah als Bonus-Charakter.

Der Bonus-Charakter
Mick

Wenn lhr den Street-Tour-Modus zwei-
mal mit Jerry durchspielt, dann
bekommt |hr Mick als Bonus-Charakter.

Der Bonus-Charakter
Bonobo

Wenn lhr den Street-Tour-Modus zwei-
mal mit Ginger durchspielt, dann
bekommt |hr Bonobo, den Affen als
Bonus-Charakter.

Der Bonus-Charakter
Saho

Wenn |hr den Street-Tour-Modus zwei-
mal mit Frankie durchspielt, dann
bekommt |hr den Roller-Blade fahren-
den Ninja Saho als Bonus-Charakter.

Die Tore freischalten
Jedes Mal, wenn |hr den Street-Tour-
Modus mit einem der vier Standard-
Charaktere durchspielt, werden zwei
blaue Tore freigeschaltet. Also spielt
das Game viermal durch, um alle Tore
zu offnen.

Bonobo Geheimnis

Wenn lhr das Spiel einmal mit Bonobo
durchspielt, dann bekommt lhr als
Belohnung ein neues Skateboard.
Wenn |hr das Spiel mit diesem
Charakter das zweite Mal gewinnt,
dann steht Euch die Strecke Los
Angeles in den normalen und den
umgekehrten Strecken-Modi zur
Auswahl.

Extra Skateboards

Jedes Mal, wenn |hr das Spiel mit
einem der Bonus-Charaktere meistert,
bekommt |hr ein weiteres Skateboard
freigeschaltet. Um alle méglichen
Boards zu erhalten, solltet Ihr das
Game mit allen vier Bonus-Charakteren
beenden.



Moto Racer

Die folgenden Tastenkombinationen
solltet lhr so schnell wie moglich im
Titel-Bildschirm eingeben. Wenn |hr die
Cheats richtig eingegeben habt, dann
hort lhr ein Motorengerdusch und das
Logo zoomt in den Bildschirm hinein
und wieder heraus. Wenn |hr Euch ver-
tippt habt, solltet lhr in ein Meni
gehen und von dort aus wieder in den
Titel-Bildschirm zuriickkehren, bevor |hr
den Code ein weiteres Mal eingebt.

Alle zehn Strecken
freischalten
0,0,0,0,0,00,R2, AX

OFPTIONEN

Alle zehn Strecken in
umgekehrter Richtung
freischalten

0,0,0,0,0,00,2,A,X

Der Reverse-Modus
0,0,0,0,0,0,R1,L1,AX

Kleine Motorrader
O, OR212,0,0,L1,X

Geschwindigkeitsbegrenz
ung von 50 km/h fur die
Gegner

Dieser Cheat bremst Eure Gegner auf
maximal 50 km/h ab, so daf3 es Euch
keine Probleme bereiten wird in jedem
Rennen den ersten Platz zu belegen.

0,00, 0, 11,012.0,0.X

Turbo-Bikes

Um Eure Motorréder zu beschleunigen
gebt lhr

0,0,AR1,A,R2,0,0,X

als Tastenkombination ein.

Future-Bikes
0,0,0,0,L1,R212R1,0,X.

Dieser Cheat schaltet ein Jet-Moto-Bike
im Super-Bike-Modus und ein Surfbrett
im Dirt-Bike-Modus frei.

Die Strecken bei Nacht
fahren

Wenn lhr alle Strecken in der
Dunkelheit spielen wollt, dann gebt Ihr
folgende Tastenkombination ein:
0,0,11,0,A,12,0,0,R1,X

Motorrader ochne Fahrer
Motorréder fahren von Geisterhand
gestevert auf der Strecke. Gebt folgende
Tastenkombination ein, um die Fahrer
von lhren Maschinen zu verbannen:

0,010,0,0,0,.L1R1X

Motorradfahrer ohne
Motorrad
0,0, 0 00, 0, 0,62, R2 X

Die Credits ansehen
Wenn |hr die Namen der Entwickler
dieses Spiels sehen méchtet, dann pro-
biert es doch mal mit diesem Code:
0,A,0,0,A,0,0,0,0,X

Abspann ansehen

Wenn |hr das Outro des Spiels anse-
hen wollt, ohne das Game zuvor
durchgespielt zu haben drickt lhr im
Titel-Bildschirm

O, A, O, & OuLl, O R2,.X
Schaut Euch in Ruhe die
Rendersequenzen an.

Extra Optionen

Geht vom Hauptmeni oder dem Item-
Meni aus in das Options-Meni und
drickt L1,L2,R1 oder L1,L2,R2, um ein
neues Menu namens ,Extra
Options” erscheinen zu lassen. Eine
weitere Maglichkeit, in dieses spezielle
Meni zu gelangen, ist, wahrend des
Spiels die SELECT-Taste zu driicken, um
in das ltem-Meni zu gelangen. Hier
bringt Ihr den Cursor Gber den Men-
Punkt ,,Options” und driickt
L1+L2+R1+R2,.um auch hier ein neuves
kleines Meni erscheinen zu lassen, in
dem lhr folgende Einstellungen vorneh-
men konnt:

- Das Wechseln der aktuellen
Waffe einstellen

- Die Farbe des Bluts
verandern

- Kamera-Kontrolle normal oder
entgegengesetzt einstellen

- Die Bewegungsrichtung
umkehren

- Die Geschwindigkeitskontrolle
umkehren

- Automatisches Zielen an- und
ausschalten

Alessa besiegen

Zum SchluB noch ein Tip, wie |hr
Alessa im letzten Level leichter besie-
gen konnt: Alessa schief3t mit Blitzen
auf Euch. Um ihr das Zielen zu
erschweren, solltet lhr immer im Kreis
rennen. Nach zwei oder drei Runden
bleibt lhr stehen und schief3t so lange
auf sie, bis sie Euch wieder unter
Beschu® nimmt. Hort auf zu schiefBen
und lauft, bis sie sich wieder beruhigt
hat.

Ridge Racer

Tvpe 4

Bonus-Fahrzeuge

Wenn |hr alle 320 Autos des Spiels
freischaltet, dann konnt lhr Pac-Man
und das Sony-Eat'em-Up Auto im Time-
Attack-Modus anwahlen.

118dy
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In Metal Gear Solid sind die Ziele, die Aufgabenstellung und die Vorgehensweise genauestens vorgegeben - daher
erschien uns ein vollsténdiger Players Guide mehr oder weniger s:'nn?os. Allerdings enthélt MGS trotzdem unzdhlige
kleine Geheimnisse und versteckte Spielmodi. Darum entschlossen wir uns, lieber das Augenmerk auf diese zu rich-
ten, um Euch die Méglichkeit zu geben, das Spiel wirklich vollkommen auszukosten.

Secrets

1. Stealth-Anzug

Um an den Stealth-Anzug zu gelan-
gen, mu3 man wahrend der Folter auf-
geben. Am Ende des Spiels erhalt man
von Otacon denselben Anzug, den er
und Ninja bereits im Spiel beniitzen.
Startet man anschlieBend das Spiel er-
neut mit dem alten Speicherstand, so
wird der Stealth Anzug zusétzlich im
Inventar aufgefihrt. Mit Hilfe des
Anzugs kann sich Snake — auf3er in den
Gefechten gegen die ehemaligen FOX-
HOUND-Mitglieder (Vulcan Raven,
Psycho Mantis usw.) — fir seine Feinde
unsichtbar machen.

2. Bandana

Das Bandana erhdlt Snake am Ende
des Spiels von Meryl. Die Voraussetzung
hierfur ist allerdings, daf3 Snake die Fol-
ter Uberlebt. Um das Bandana, das den
Spieler mit unendlich viel Munition ver-
sorgt, benutzen zu kénnen, mu3 man mit
seinem letzten Speicherstand das Spiel
erneut von vorne beginnen.

3. Kamera

Um an die Kamera zu gelangen, be-
notigt man eine Llevel 6-Security-Karte.
Snake muB3 zuriick in den Keller der
Panzerhalle gehen, in der er gegen Re-
volver Ozelot gekampft hatte. Rechts
neben dem aufgesprengten Durchgang,
der ihn zu Ozelot und zu dem ArmsTech-
Chef fihrt, befindet sich eine weitere
Wand, die mit Hilfe einer C4-ladung
gesprengt werden kann. Dahinter liegt
ein, von zwei SelbstschuBkameras gesi-
cherter Gang verborgen, in welchem
sich zwei Turen befinden. Hinter der
level 6-Tir entdeckt unser Held die
Kamera, mit der er wahrend des Spiels
Bilder schieflen kann, um sie sich
anschlieBend im Album Mode anzu-
schauen.

4. Fa-Mas-Laserpointer

Die Fa-Mas kann mit einem Laserziel-
visier ausgestattet werden. Hierfir be-
notigt Snake das Bandana. Man muf3
warten, bis nur noch drei SchuB Ubrig
sind. AnschlieBend benutzt Snake das
Bandana und kann dadurch die Fa-Mas
(@hnlich der SOCOM) mit Hilfe eines
Laserstrahls besser ins Ziel lenken.

5. Smoking

Beginnt Snake sein Abenteuer zum
driten Mal (rot markierter Spielstand),
so zieht er sich im Aufzug wie gewohnt
aus — allerdings steht er anschliebend
nicht mehr in seinem grauen
Kampfanzug, sondern in einem feinen
Smoking & la James Bond da.

6. Roter Ninja

Trifft Snake (wdhrend er seinen
Smoking tragt) auf den Ninja, so ist dieser
nicht mehr wie gewohnt grau, sondern rot.

7. Meryls Unterwdasche 1

Auf dem Weg durch die Liftungs-
schdchte zur Zelle des DARPA-Vorsitzen-
den frifft Snake zum ersten Mal auf
Meryl. Sieht man ihr langer bei ihren
FitneBibungen zu, streift sie nach eini-
ger Zeit ihre Hosen ab und trainiert in
ihrer Unterwasche weiter.

8. Meryls Unterwasche 2

Verfolgt man Meryl schnell genug in
die Damentoilette, so wird nicht Snake
Uberrumpelt, sondern sie. Da sie sich
nicht schnell genug umziehen konnte,
fihrt sie den grofiten Teil des Gesprachs
mit Snake in Unterwasche.

9. Transporter

Mit Hilfe der Transporter kann sich
Snake schnell von einem Punkt zum
ndachsten transportieren lassen. Hierfir
mu3 er sich einfach vor dem LKW in
einem Karton verstecken und so lange
warten, bis eine Wache kommt. Sobald
der Genomsoldat den Karton entdeckt,

wirft er diesen auf den Truck und féhrt ihn
zu dem Zielort, der auf dem Karton steht.

10. Beschamte Meryl

Starrt man Meryl zu lange an
(Egoperspektive), so nimmt diese mit der
Zeit eine feuerrote Hautfarbe an und
fragt Snake immerzu, warum er sie so
anstarrte

11. Wolfshaohle

Es gibt zwei Maglichkeiten, um unbe-
schadet durch die Wolfshohle zu gelan-
gen. Bei der ersten muf3 man einfach
Sniper Wolfs Taschentuch in die Hand
nehmen. Die zweite ist etwas kompli-
zierter: Zuerst missen alle Wolfe, bis
auf das Jungtier neben Meryl, getotet
werden. AnschlieBend schiet man auf
Meryl und versteckt sich unter dem
Faltkarton. Der kleine Wolf ist so ver-
angstigt, daf} er seine Notdurft auf dem
Karton entrichtet. Von nun an kann
Snake, wenn er den Faltkarton anwahlt,
ohne Probleme durch die Wolfshohle
kriechen.

12. Mei Ling verargern

Hierfir muf3 Snake Mei Ling insge-
samt zehnmal hintereinander anfunken,
ohne zu speichern. Sie ist dadurch so
verargert, daf3 sie ihre Zunge heraus-
streckt und wortlos den Funkkontakt

abbricht.

13. Meryl-Perspektive

Schaltet man kurz vor dem Kampf
gegen Psycho Mantis in die Egoper-
spektive, so sieht man nicht durch
Snakes, sondern durch Meryls Augen.

14. Aus der Folter seinen
Nutzen ziehen

Uberlebt man funf Folterdurchgénge,
werden Snake zur Belohnung samtliche
ltems (Munition, Rationen usw.) bis auf
das Maximum aufgestockt.
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15. Kraft der Erinnerung

Befinden sich auf der Memory Card
irgendwelche Saved Games von Ko-
nami-Titeln, so werden diese von Psycho
Mantis aufgezdhlt. Der mental begabte
Widersacher erkennt sogar einen Spiel-
stand des kommenden Horror-Adven-
tures Silent Hill.

16. Tierquadlerei

Sprengt man im Blast Furnace mit ein
paar Raketen den Llastenkran, so
erscheint an der Kante eine Maus. Diese
muB schnell mit einer Handgranate geto-
tet werden. Von diesem Moment an ist
Snake in der Lage, Vulkan Ravens
Raben abzuschieBen.

17. Rationen erhitzen

Sollten die Rationen einfrieren, muf3
man nicht ewig darauf warten, daf3
diese von selbst wieder auftaven. Snake
muf} einfach in den Toilettenraum (Nuke
Building B1) gehen und die Rationen
dort unter den Handetrockner halten.

Extra-Modi

Time Attack Mode

Um den Time Attack Mode zu erhal-
ten, missen alle zehn Stages des
Practice Mode durchgespielt werden.
Der Time Attack Mode unterscheidet sich
vom Practice Mode nur dahingehend,
daB3 Snake die Level innerhalb einer vor-
gegebenen Zeit erledigen muf3.

Gun Shooting Mode

Um den Gun Shooting Mode zu
erhalten, missen alle zehn Stages des
Time Attack Mode durchgespielt wer-
den. Neben der zeitlichen Begrenzung
mul Snake auch noch alle Wachen
toten. Allerdings steht ihm dafir nicht
sehr viel Munition zur Verfigung.

Survival Mode

Um den Survival Mode zu erhalten,
missen alle zehn Stages des Gun
Shooting Mode durchgespielt werden.
Insgesamt stehen Snake fir alle zehn

Level nur sieben Minuten zur Verfigung.
Desweiteren missen alle Wachen geté-
tet werden. Im Gegensatz zum Gun
Shooting Mode wird der Munitions-
vorrat jedoch nicht nach jeder Stage
wieder aufgefullt.

Technical Demonstration Mode

Dieser Mode zeigt, wie alle Gun
Shooting Modes in Rekordzeit zu schaf-
fen sind.

Extreme Mode

Der Extreme Mode ist doppelt so
anspruchsvoll wie die Hard-Schwierig-
keitsstufe. Kein Radar, Rationen werden
nur von den Wachen fallengelassen,
intelligentere und aggressivere Gegner
und insgesamt weniger Rationen und
Munition.

Photo Album Mode

Findet Snake wdhrend seines
Abenteuers die Kamera, so erhalt man
am Ende den Photo Album Mode. Hier
kénnen samtliche geschossenen Fotos
angesehen und bearbeitet werden.

Geisterfotos

Mit etwas Gliick kann man auf einem
seiner geschossenen Fotos die schemen-
haften Umrisse eines der Entwickler
erkennen. Dazu muf3 Snake jedoch
immer ein ganz bestimmtes Obijekt foto-
grafieren. Je nach Motiv erscheint ein
anderer Programmierer. Die Liste soll
aufzeigen, wo man was auf den Film
bannen muf3, um ein Geisterfoto zu
erhalten.

Kojima
Das linke Policenauts-Poster in Otacons
Labor.

Matsuhana
Der noch lebende Genomsoldat
auBBerhalb von Otacons Labor.

=)

Die von der Hind zerstérte Satelliten-
schissel.

Nakamura
Der Blutfleck der niedergeschossenen
Meryl.

Shinkawa

Hinter der zweiten Saule mit der Kamera
in Richtung Sniper Wolf zielen (erster
Kampf).

Uehara
Die Kante des mit Raben besetzen
Lastenaufzugs.

Negishi
Der Wasserfall des Abwasserkanals
(Raum vor Metal Gear Rex).

Mizutani
Metal Gear Rex (wahrend des Kam-
pfes).

Korekado
Der Genomsoldat beim Verrichten der
Notdurft auf der Mdnnertoilette.

Sasaki
Die Bilder in Psycho Mantis Biro.

Sonoyama
Ozelots Foltermaschine.

Toyota
Die mittlere Containerpalette in Ravens
Lagerhaus.

Kozyou

Die  Wassertank-Konstruktion  im
Schneecanyon (erste Begegnung mit
Vulcan Raven).

Shimizu
Der erste Kriechpunkt in der Wolfshohle.

Kaneda
Der Spiegel in der Damentoilette.

Fukushima
Der Heliport in Blickrichtung Meer.

6661 Hudv\'
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Takade
Die Glastrennwdnde in Otacons Biro.

Fujimura
Der Aufzug im Commando Tower B.

Shikama
Der elekirisch geladene FuBboden.

Kimura
Die Spitze von Metal Gear Rex’
Maschienengewehr.

Kobayashi
Der Felsen im Schneecanyon.

Okajima
Die Maden des toten DARPA-Chefs.

Nishimura
Bakers Leichnam.

Mukaide
Die Reflexion in der Wolfshohle.

Onoda

Der gefesselte Baker.

Kitao

Decoy Octopus (falscher Leichnam des
DARPA-Chefs).

Yoshimura
Die Sackgasse im Luftungsschacht.

Hirano
Der Aufzug (Commando Tower B) der
obersten Plattform.

Muraoka
Das Wasser in der Ladebucht.

Ishiyama
Das Dach der Panzerhalle (vom Heliport
aus).

Ito
Das Interieur des Aufzugs (Panzerhalle).

Jerem Blaustein
Sniper Wolfs Leichnam.

Yoshioka
Die Bricke im dritten Stock (Blast
Furnace).

= LI

Mori
Die niedrigste Position des Aufzugs
(Comm Twr B).

Kinbara
Die dunkelsten Treppenstufen.

Tougo
Das Ende des Dampfraumes (gleich
neben Blast Furnace).

Makimura
Das versteckte Ausristungsdepot (wo
die Kamera liegt).

Kutome
Der Observationsraum.

Tanaka
Der schlafende Soldat am Heliport.

Shigeno
Der Wachsoldat (bei den Treppen) am
Heliport.

Yamashita
Die Spitze der Atomrakete (Nuke
Building).

Kobayashi
Johnny Sasaki (Wachsoldat) in der
Nahe des toten DARPA-Chefs.

Scott Dolph
Die dunklen Stellen auf dem Weg zwi-
schen Comm Twr A und B.

Ranking

Am Ende des Spiels erhalt man in der
Zusammenfassung ein Rating. Je nach-
dem wie gut oder wie schlecht Snake
sich angestellt hat, bekommt er einen
Codenamen. Je niedriger der Rank,
desto besser die Plazierung.

Rank 1
Hound, Doberman, Fox, Big Boss

Rank 2

Pigeon, Falcon, Hawk, Eagle

Rank 3
Piranha, Shark, Jaws, Orca

Rank 4
Pig, Elephant, Mammoth, Whale

Rank 5
Cat, Deer, Zebra, Hippopotamus

Rank 6
Koala, Capibara, Sloth, Giant Panda

Rank 7
Chicken, Mouse, Rabbit, Ostrich

Rank 8
Puma, Leopard, Panther, Jaguar

Rank 9
Komodo Dragon, Iguana, Alligator,
Crocodile

Rank 10
Mongoose, Hyena, Jackal, Tasmanian
Devil

Rank 11
Spider, Tarantula, Centipede, Scorpion

Rank 12
Flying Squirrel, Bat, Flying Fox, Night
Owl

Die Wertung hdangt von einigen

Faktoren ab. Hier ein paar

Voraussetzungen, um in die vor-

deren Rénge zu gelangen:

Rank 1

- Das Spiel in weniger als drei Stunden
beenden.

- 25 oder weniger Manner toten.

- hochstens eine Ration essen.

- kein Continue verwenden.

Rank 2

- Das Spiel in weniger als zwei Stunden
und dreifig Minuten beenden

Rank 3
- 250 oder mehr Manner téten.

Rank 4
- 130 oder mehr Rationen verwenden.

Rank 5

- 80 mal oder ofter speichern.

Rank 6
- Uber 18 Stunden bendtigen, um das
Spiel zu beenden.

Rank 7
- Eine Kombination aus Rank 4, 5
oder 6.
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den Schummel- i
modulen Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle: gutsortierter -
Fachhandel, Preis: ca. 99,-DM ©
©

©

Breath of Fire lll

Diverse Codes

Eine Menge Zennies . .. ........
............ 8014 4F50 4450
............ 8014 4F52 00AS8

Zeit bleibt bei 00:00
............ 8014 4FCO 0000

Kampf Codes

Unendlich HP Charakter 1
............ 8014 5F18 0063

Unendlich HP Charakter 2
............ 8014 6058 0063

Unendlich HP Charakter 3
............ 8014 6198 0063

Unendlich MP Charakter 1
............ 8014 5F1A 0063

Unendlich MP Charakter 2

Tomb Raider Il

Unendlich Speicherkristalle
............. 8009720A 0063
Unendlich kleine Medipacks
............. 80097208 0063
Unendlich groBe Medipacks
............. 80097206 0063
Unendlich Magnesiumfackeln
............. 80097204 0063
Unendlich Luft . . . .80098E4E 0708
Unendlich Sprint . .80098F28 0078

100000 $ mit L1+L2+R2
............. DOOB141C 0007
............ 800A35C8 86A0
............. DOOB141C 0007
............ 800A35CA 0000
............. DOOB141C 0007
............. 800FAAT8 86A0
............. DOOB141C 0007
............. 800FAATA 0000

G-Darius PAL

Unendlich Leben .800B A8BE 0006 Indra Schlissel . .8009728C 000A
Unendlich Capture Balls Unendlich Gesundheit Codes
............ 300B AE4B 0006 Indien . . .......80096478 O3E7

............. 801D2FC2 O3E7
More Lemmings PAL

............. 801DB47E O3E7

............ 8014 605A 0063
Unendlich MP Charakter 3

............ 8014 619A 0063
Immun gegen Status-Wechsel
Charakter 1 ... .8014 5F10 0000
Immun gegen Status-Wechsel
Charakter 2 . .. .8014 6050 0000
Immun gegen Status-Wechsel

Unendlich Zeit .. .80084EFO 003B
Lemminge fallen mit Rate 1 aus der
Falltor

............. 80057DEC 0001
Nur einen Lemming retten
............. 8005CE84 0001
Unendlich Climbers
............. 8005CEBO 0063

............. 8017B756 O3E7
Sudseeinseln ... .801D6E86 O3E7
............. 801DC786 O3E7
............. 801DABA2 O3E7
............. 8018EOFA O3E7

Charakter 3 . .. .8014 6190 0000 Unendlich Floaters london ........ 801E1F8A O3E7

Bileores, - DT T e e b s e B00OCEBA 00631 1 1, o, van s o s 801D69BA 03E7

Max SP .. ... .. 8014 497C 03E7 Unendlich Bombers .= e = o0 0 801E2662 03E7
............ 8014 4984 03E7 s n el e e o BOOSCEBS/0063 e e et e JBOYORT76A O3E7 -

Max MP . ... ... 8014 497E 03E7 Unendlich Blockers Antarktis . ... ... 801D980E 03E7 T
............ 8014 4986 03E7 Ceena e e e 00 BO0SCEBCI0063 Ui ars e s . BOTDCB4A O3E7 0

Max Power . . . . . 8014 4988 03E7 Unendlich Builders e USSR SRS D0 o s 801D89DA 03E7

Max Verteidigung

............ 8014 498A O3E7
Max Beweglichkeit

............ 8014 498C O3E7

............ 8005CECO 0063
Unendlich Bashers

............ 8005CEC4 0063
Unendlich Miners

............. 801A5B32 O3E7
Laras Anwesen . . .801B9076 O3E/
Unendlich Munition
Harpune ....... 80098F14 1388

Max Intelligenz . .8014 498E O3E7 ~ « v ovvn s 8005CEC8 0063 Granatwerfer . . . .80098F1C 1388
Max Level ... .. 8014 496E 0063 Unendlich Diggers Raketenwerfer . . .80098F18 1388
Erfahrung ... ... 8014 4970 FFFF - - ovivnen. 8005CECC 0063 WPl s 80098F20 1388
Max Erfahrung U A e, e 80098FOC 1388
............ 8014 4972 03E7 Desert Eagle . ...80098F08 1388
Adventure PAL Gewehr ... .... 80098F10 0A90

2000000 $ mit L1+L2+R1
............ DOOB141C 000D
............ 800A35C8 88DD
............ DOOB141C 000D

............. 800FAA18 88DD
............ DOOB141C 000D
............ 800A35CA OO1E
............ DOOB141C 000D

............. 800FAATA OO1E

Unendlich Leben .800B 037C 0003
Unendlich Murmeln
............ 800A FFC4 000A

Unverwundbar . . .800A FBFO 0033

NBA Live 99

Ergebnis Heimmannschaft
............ 8009 11BC 0022

Ergebnis Gastmannschaft

............. 8009 FDSC 00¢2¢

Victory Boxing 2 PAL

Erholungszeit mit R1+L1 (Spieler1)
............ D005 2E3A 000C
............. 8007 7B7E OOBB

Unendlich Kraft
..... Spieler 1: 8005 232C 1914
..... Spieler 2: 8005 27DC 1914

Unendlich Gesundheit
..... Spieler 1: 8005 232E 1912
..... Spieler 2: 8005 27DE 1912

Keine Niederlage durch K.O.
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Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel herausgefunden und uns freundlicherweise zur Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage finden sich noch weitere
Codes, auch fir US - und Japanimporte. www.gbparadise.de

..... Spieler 1: 8005 2330 0000
..... Spieler 2: 8005 27D0 0000

Metal Gear Solid
Deutsch

Unendlich Leben
............ 800B 61A6 0600
Max Leben . . . .. 800B 61A8 0600

Unendlich Luft . .800A CE2C 0400
Bekomme keinen Schnupfen
............ 800B 61AA 0000

............ 800A CEO8 0000
............ 800A CEOA 0000
Radar nicht gestort, wenn entdeckt
............ 800A CDF8 0000
Alle Modi im VR Training
............ 300B 53AB 0020

............. 800B 61AC 2222
Gegenstand in Hand
............. 800B 61AE 2222
Besitze Socom (Pistole)
............. 800B61B2 O3E7
............. 800B61C6 O3E7
Besitze Fa-Mas (Sturmgewehr)
............. 800B61B4 O3E7
............. 800B61C8 03E7
Besitze Grenades (Splittergranate)
............. 800B61B6 O3E7
............. 800B61CA O3E7
Besitze Nikita (Lenkrakete)
............. 800B61B8 O3E7
............. 800B61CC 0O3E7
Besitze Stinger (Stinger-Rakete)
............. 800B61BA 03E7
............. 800B61CE O3E7
Besitze Claymore (Minen)
............. 800B61BC O3E7
............. 800B61D0 O3E7
Besitze C4 (Plastiksprengstoff)
............. 800B61BE O3E7
............. 800B61D2 O3E7
Besitze Stun Grenades (Blendgranate)
............. 800B61CO O3E7
............. 800B61D4 03E7
Besitze Chaff (Dueppel)
............. 800B61C2 O3E7
............. 800B61D6 O3E7
Besitze PSG1 (Scharfschitzengewehr)
............. 800B61C4 O3E7
............. 800B61D8 O3E7
Besitze Cigs (Zigaretten)
............. 800B61DA 0001

Besitze Scope (Fernglas)
............. 800B61DC 0001
Besitze C. Box A (Karton A)
............. 800B61DE 0001
Besitze C. Box B (Karton B)
............. 800B61EO 0001
Besitze C. Box C (Karton C)
............. 800B61E2 0001
Besitze N.V.G. (Nachtsichtgerat)
............. 800B61E4 0001
Besitze Therm. G (Infratrosichtgerdt)
............. 800B61E6 0001
Besitze Gas Mask (Gasmaske)
............. 800B61E8 0001
Besitze B. Armor (Schutzweste)

............. 800B61EA 0001
............. 800B61EC 0001
............. 800B61EE 0001
............. 800B61FO 0001

............. 800B61F2 0001
Besitze 255 Rationen
............. 800B61F4 O3E7
............. 800B620A O3E7
Besitze 255 Medicine (Medizin)
............. 800B61F6 O3E7
............. 800B620C O3E7
Besitze 255 Diazepam
............. 800B61F8 O3E7
............. 800B620E O3E7
Besitze PAL Key (PAL Schlissel)
............. 800B61FA 0001

............. 800B&1FC 0064
Besitze nie Zeitbombe
............. 800B&1FE 0000

Besitze Minendetektor
............. 800B6200 0001

............. 800B6202 0001

Besitze Rope (Seil)
............. 800B6204 0001
Besitze Handker (Taschentuch)
............. 800B6206 0001
Besitze Suppressor (Schalldampfer)
............. 800B6208 0000
Besitze cold PAL Key (Dreieck+O)
(Anm. 1)
............. 800B6212 0002
Besitze hot PAL Key (O+X)
(Anm. 1)

............ DOOACD48 0030
............. 800B6212 0001

Besitze alle Waffen

(ab GameBuster 2.2)

(ersetzt die obigen Waffencodes)
............. 50001402 0000
............. 800B461B2 O3E7

Besitze die meisten Gegenstande (ab

GameBuster 2.2)

(ersetzt die obigen

Gegenstandecodes)
............. 50000D02 0000
............. 800B461DA 0001

Waffen in Hand Codes
......... 0000 - Socom (Pistole)
....0001 - Fa-Mas (Sturmgewehr)
. .0002 - Grenade (Splittergranate)
....... 0003 - Nikita (Lenkrakete)
... .0004 - Stinger (Stinger-Rakete)
....... 0005 - Claymore (Minen)
..... 0006 - C4 (Plastiksprengstoff)

0007 - Stun Grenade (Blendgranate)
......... 0008 - Chaff (Dueppel)

0009 - PSG1 (Scharfschitzengewehr)
................ FFFF - Nichts

Gegenstande in Hand Codes
........ 0000 - Cigs (Zigaretten)
........ 0001 - Scope (Fernglas)
...... 0002 - C.Box A (Karton A)
....... 0003 - C.Box B (Karton B)
...... 0004 - C.Box C (Karton C)
.. .0005 - N.V.G. (Nachtsichtgerat)
.0006 - Therm. G (Infrarotsichtgerat)
............ 0007 - Gasmaske
... .0008 - B. Armor~(Schutzweste)
.............. 0009 - Ketchup
............... 000A - Stealth

............. OOOF - Diazepam
....0010 - PAL Key (PAL Schlussel)
........... 0011 - Level 2 Card
.. .0012 - Timer Bomb (Zeitbombe)
.. .0013 - Mine D. (Minendetektor)
............. 0014 - MO Disc
............ 0015 - Rope (Seil)
... .0016 - Handker (Taschentuch)
.0017 - Suppressor (Schalldampfer)
................ FFFF - Nichts
Anm. 1: Diese Codes sind nur
fir ungefdhr eine Sekunde
aktiv!



CODES

Libero Grande

Tore Heimmannschaft
............ 8012 87A0 0022
Tore Gastmannschaft
............ 8012 87A4 0022
Anstelle der Fragezeichen ein-
fach die gewuinschte Anzahl an
Toren eingeben.

Pool Hustler

Max Kohle (L1 dricken)
............. DOO78E&60 0004
.............. 800BEOGE FFFF

Alle Level Freischalten (L1 dricken)
............. DOO78E60 0004

............. 800A4B80 FFFF

Die Kugel standig in der Hand halten
............. 80078E68 0000

Alle Queues (L1 dricken)
............. DO078E60 0004
............. 800A4B68 OOOF

Alle Trick Shots abgeschlossen Set 1
............. 300A4B93 OO1F
............. 800A4B%94 1FI1F
............. 800A4B96 TF1F
............. 800A4B98 TF1F
............. 800A4B9A 1FIF
............. 800A4B9C TF1F

............. 800A4BA2 1F1F
............. 800A4BA4 TF1F
............. 800A4BA6 TF1F
............. 800A4BA8 1F1F
............. 800A4BAA 1F1F
............. 800A4BAC 1F1F
Alle Trick Shots abgeschlossen Set 2
............. 800A4BAE 1F1F
............. 800A4BBO 1F1F
............. 300A4BB2 OO1F
Alle Trick Shots abgeschlossen
(GameBuster 2.2 oder hoher)
(ersetzt die obigen Trick Shot codes)
............. 50002001 0000
............. 300A3F63 OOTF

Super Puzzle Fighter 2
Turbo

Spieler 1 wirft 99 Steine zu Spieler 2
............. 301BA366 0063
............. 301BA536 0063

Spieler 2 wirft 99 Steine zu Spieler 1

............. 301BA286 0063
............. 301BA616 0063
............ 301BA65C 0063

Unendlich Energie
............. 800E80C6 2710

Dieser Code schenkt Euch am Ende

eines Levels ungefahr 10000 zusatzli-

che Punkte
Unendlich Schilde
............ 800380CA 0064
Unendlich Leben
............ 300E80CC 000A
Unendlich Zeit, um zu entkommen
............. 800A9272 003B
Alle primaren Waffen
.............. 800E80D4 FFFF
Alle sekunddren Waffen
.............. 800E80D8 FFFF
Unendlich Konkussionsraketen
............. 800E8OF0 0063
Unendlich Vulkan und Gaussmuni
............. 800E8ODE 0063
Unendlich Zielsuchraketen
............. 800E8OF2 0063
Unendlich Annéherungsbomben
............. 800E8OF4 0063
Unendlich Raketen
............. 800EBOF6 0063
Unendlich Mega Raketen
............. 800E8OF8 0063
Unendlich Flash Raketen
............. 800EBOFA 0063
Unendlich Smart Bomben
............. 800E8OFE 0063
Unendlich Mercury Raketen
............. 800E8100 0063
Unendlich Earthshakers
............. 800E8102 0043

............. 800E8OCE 0422
An Stelle der Fragezeichen gebt ihr
folgende Zahlen ein:

- Laser Stufe 1
............. 02 - Laser Stufe 2
............. 03 - Laser Stufe 3
............. 04 - Laser Stufe 4
............. 05 - Laser Stufe 5
............. 07 - Laser Stufe 6

Unendlich Waffen

(ab GameBuster 2.2)

(Ersetzt die obigen Waffencodes)
............. 50000802 0000
............. 800EBODE 0063

Unsichtbar ... .. 80077BA8 00CS8
Unendlich Psionic .80077BB0O 00C8
HiFreq Munition Phase Guns
............. 80056F70 0032
Munition Lock On Gun
............. 80056F78 000A
Besitze Zodiac . . .80077660 007D
Besitze Plasma Lance
............. 8007765C 0001
Unendlich Ammo 18mm Gun
............. 80056F68 0014
Unendlich Ammo Phase Guns
............. 80056F74 0014
Unendlich Ammo AM Blaster Guns
............. 80056F7C 0014
Besitze 18mm Automatic
............ 80077644 0001
Besitze Phase Rifle
............. 80077648 0001
Besitze Phase Repeator
............. 80077650 0001
Besitze Lock On Gun
............. 8007764E 0001
Besitze AM Blaster
............. 80077654 0001
Besitze AM Cyclone
............. 80077658 0001

............ 80077BCC 0000

Unendlich Mana Y

............ 800E81C4 C800
Unendlich Mana Z

............ 800E81C8 C800

Hoher Ristungsschutz

............. 800E8082 O1EO

Unendlich Leben Spieler 1
............. 3011B354 0003
Unendlich Smartbomben
............ 301TAA12 0009
............. 3011C958 0009
Unendlich Spezial Waffen
............ 3011AA13 0009
............. 3011C885 0009
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PLAY

Andert den Miinzenwert
T+ ey e 3011AB44 0255
Andert die Geschwindigkeit
............ 3011A9D8 0255
............ 3011A9DC 0255
............. 3011AQED 0255
............ 3011AD18 0255

Tommi Makinen Rally

Position = 1 LS5 300D3BF8 0001
Prafen = 60 ... .8009F43C 003C
Geschwindigkeits Code (Auf3enansicht
driicken)
............ DOOADEDé 0000
............. 800D39EE 0030

The Granstream Saga
Need for Speed 3 PAL Deutsch

Aktiviert CLK-GTR und XJR-15
............ 8004 3FOA 0101
Aktiviert Ferrari 550 und Diablo SV
............ 8004 3F08 0101
Aktiviert Nazca C2
............ 8004 3F06 0101
AFTERBURNERI!!!
(ab GameBuster 2.2)
............ D311 DFEA OO1F
............ 8011 DFEA 005D

Colin McRae Rally
Timer einfrieren . .DOOC607E OOOF
............. 800C607E O00A
Unendlich Zeit . . .800C5FD8 003C
Rennen auf Platz 1 beenden (Anm.1)
............. 8007BDFO 0000
............. 8007BDF2 0000
............. DOOCEQE4 0800
............. 800C6C38 02F0
Unendlich Zeit fir Car Setup
............. 800CF160 003C
Anm.1: |hr miBBt wahrend des
Rennens R1 dricken. Das Spiel nimmt
dann an, das Rennen ware beendet.
Wann ihr den Cheat anwendet, bleibt
Euch Uberlassen.

Unbegrenzte Transfers

............ 8009 C61A 2400

A Bug's Life Deutsch

Unendlich Leben
............. 300A91B0O 0005
Unendlich Energie
............ 300A21A4 0004
50 Samen . .. .. 300A ?1B1 0032
BENG =T L Ee 300A 21B2 OOOF

Alle Level anwahlbar

CODES

............. 30082914 O00OF

............ 300A91A2 0021
Unendlich springen (Kreis-Taste)
............. D0082974 2000
............. 300A9141 OOF9

Akuji - The Heartless

Unendlich Gesundheit
............ 8006 EOC2 2400

Unendlich Zauber
............ 8009 7F4A 2400

Unendlich EP . . . .801C915C 869F
............. 801CQ15E 0001

level 99 . ... ... 801C9820 0063
MEDCMP 5 s 801C981E O3E7
Max HP .. ..%. 80095C920 OOFF

............. 801C981C OOFF
Mo AT i s 80095C96 OOFF
Mex DF . oo canas 8 80095C98 OOFF
Masi P 2o s os 80095C8E 0011

Unendlich HP im Kampf
............ 800C201C O01E

Unendlich MP im Kampf
............. 800C201E O3E/

Besitze alle Items

(ab GameBuster 2.2)

(ersetzt die nachfolgenden Codes)
............. 50002A01 0000
............. 301C2100 0001

Besitze Windjuwel
............. 301C2100 0001

Besitze Mondstein

............. 301C2101 0001

Besitze Sternstein

............. 301C2102 0001

Besitze Teeservice

............. 301C2103 0001

Besitze Zerbrochenes Schwert

B e S Y e 301C92104 0001

Besitze Okarina-Buch
............. 301C2105 0001

...... i e s :301C€2106 0001
Besitze Magischer Stein
............. 301C2107 0001

............. 301C92108 0001
Besitze Enblem der Jugendtruppe
............. 301C2109 0001

Besitze Gefdngnisschluessel

............ 301C9210A 0001

Besitze Zirua's Zauberelixier
............. 301C910B 0001
Besitze Geintz" Steine
............ 301C210C 0001
Besitze Neutralisierende Losung
............ 301C210D 0001
Besitze Saureldsung
............. 301C910E 0001
Besitze Gandors Dolch
............. 301C910F 0001
Besitze Steintafel
............. 301C2110 0001
Besitze Angelausristung
............. 301C2111 0001
Besitze Goldstick
............. 301C2112 0001
Besitze Silberstiick
............. 301C2113 0001
Besitze Bronzestick
............. 301C92114 0001
Besitze Korallenkette
............. 301C9115 0001
Besitze ID-Karte (Ebene 1)
............. 301C2116 0001
Besitze ID-Karte (Ebene 2)
............. 301C9117 0001
Besitze Schwefelsaure
............. 301C92118 0001
Besitze Falscher Schatz
............. 301C2119 0001
Besitze Karte des Windgottes
............ 301C211A 0001
Besitze Karte des Wassergottes
............. 301C211B 0001
Besitze Karte des Feuergottes
............ 301C911C 0001
Besitze Karte des Erdgottes
............ 301C211D 0001
Besitze Karte des Riesengottes
............. 301C9211E 0001
Besitze Karte des Drachengottes
............. 301C211F 0001
Besitze Tagebuch des Soldaten
............. 301C92120 0001
Besitze Codekarte
il A e AR o 301C2121 0001
Besitze Systemkarte
............. 301C92122 0001
Besitze ZellenschlUssel
............. 301C9123 0001
Besitze Metallstick
............. 301C2124 0001
Besitze Silberner Kamm
............. 301C2125 0001

Besitze Zerfallenes Wappen

............. 301C2126 0001
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- Genre

Spieler
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab

Rennspiel
1
GT Interactive
Reflections Interactive
GT Interactive

Mai .

In Driver bleiben nicht einmal die Vororte mit ihren weiflen
Gartenzdunen vor dem Zerstorungswahn verschont.

g
{os tha fall
|

G

Seit den ersten bewegten Bildern von
Driver vor gut drei Monaten (vgl. play
2/99 Work In Progress und play 3/99
Reflections Interactive-Special) steht die
gesamte play-Redaktion Kopf. Jeder
von uns wartet sehnsiichtig auf das fer-
tiggestellte Spiel, aber noch missen wir
uns mit der Preview-Version begniigen.

Driver versetzt den Spieler in die
Welt der wilden Seventies. In der Rolle
eines Undercover Cops - stilecht mit

Cowboystiefeln, buschi-
gen Koteletten und ab-
gewetzter Lederjacke -
mu3 man versuchen,
einen nationalen Gang-
sterring  auszuheben.
Da die Bosse in letzter
Zeit jedoch ziemlich

loso the tail

Bei besonders viel Verkehr sollte man immer eine kleine Abkiirzung iiber
eine Seitengasse nehmen.

vorsichtig geworden sind, besteht nur
eine Mdglichkeit, in das Syndikat zu ge-
|c1ngen: als Fahrer. Derselbige, verant-
wortlich fir Fluchtfahrten, heikle Trans-
porte (Drogen oder Schmiergeld) und
andere kriminelle Jobs fahrtechnischer
Natur, erfdhrt von seinen Einsdtzen
immer erst kurz vor deren Beginn und
tréigt dabei noch das meiste Risiko - per-
fekt, um ohne grof3es Aufsehen den
Ring zu unterwandern.

Dies ist jedoch gar nicht so einfach.
Bevor der Undercover Cop iberhaupt in
den Kreis der Gangster aufgenommen
wird, muf3 er in einer Tiefgc:rqge zei-
gen, wie gut er mit einem Wagen umge-
hen kann. Innerhalb einer Minute mis-
sen grundlegende Fahrtechniken (Sla-
lom, Bremstest) und etwas ausgefallene-
re Manodver (Burnouts, 180°-, 180°
Reverse - und 360°-Drehungen) demon-
striert werden. Mit etwas Gefihl fir die
Steverung, die neben den obligatori-
schen Gas-, Brems- und Handbremse-
Buttons auch eine Taste fir einen Burn-
out bietef, kann man muhelos durch das

Parkhausdeck driften und somit die
Bosse fir sich begeistern. Nach erfolg-
reichem Bestehen des Einstellungstests
ist der neue Fahrer des Syndikats (nen-
nen wir ihn aus Sicherheitsgrinden ein-
fach Jack) zwar ein vollwertiges Mit-
glied der Verbrecherbande, aber den-
noch nur ein kleines Licht und muf3 war-
ten, bis er Arbeit bekommt. Daher gilt
es, solange im Apartment ausharren,
bis sich irgendwelche Handlager der
Bosse via Anrufbeantworter melden und
Jacks Dienste anfordern. Der erste Job
ist relativ einfach und das, was man in
der Gangsterbranche wohl als normal

Kleine Details, wie etwa hier das Aufleuchten des
Blinkers, sind in Driver keine Seltenheit.




bezeichnen wiirde - man soll das Flucht-
fahrzeug bei einem Bankiberfall fah-
ren. Damit alles glatt lGuft, muf3 genau
zum richtigen Zeitpunkt vor der Bank
gehalten werden, damit die drei Gang-
ster in den Wagen springen kénnen. Da
Jack nicht unnétig die Aufmerksamkeit
der patrovillierenden Gesetzeshiiter auf
sich ziehen mochte, ist auf dem Weg
zum Pick Up Point ein vorsichtiger,
zuriickhaltender Fahrstil Pflicht - zumin-
dest solange keine schwarzweif3en Poli-
zeiwagen auf dem kleinen Radar in
Sicht sind. Sobald allerdings die Bank-
réuber im Fluchtwagen sitzen, wird die
gesamte Verkehrspolizei der Stadt auf
das schwarze Muscle Car aufmerksam.
Mit Blaulicht und Sirenen setzen sich die
Fahrzeuge der Ordnungshiiter hinter
den vollbesetzte Gangsterwagen, versu-
chen ihn in giinstigen Momenten von
der Strafe zu dréngen oder errichten
gar StraBensperren. In Anbetracht des
gigantischen Polizeiaufgebots ist es gar
nicht so einfach, den Treffpunkt, der am
anderen Ende der Stadt liegt, zu errei-
chen. Die Verfolger an sich sind nicht
das Schlimmste, da man sie durch ein
paar gewagte Drifts - der Handbremse
sei Dank - und einige Abkirzungen

Get A New Job

Uber den Anrufbeantworter erhdlt man neve
Auftriige.

durch nicht auf der Karte eingezeichne-
te, vor Mill und Unrat nur so strotzende
Seitengassen, relativ schnell los ist.
Allerdings macht einem der enorme
Verkehr der Stadt einen Strich durch die
Rechnung. Stets muf3 der Spieler auf der
Hut sein, die anderen Wagen nicht zu
rammen und beten, daf3 kein anderes
Fahrzeug kommt, wenn er ohne sich
vorher umzusehen Uber die Kreuzung
schief3t. PaBt Jack nicht auf und rammt
ein anderes Auto oder nimmt er hier
und da einmal eine Laterne oder ein
Héusereck mit, so kommt sein eigenes
Fluchtfahrzeug nicht ohne Schaden
davon. Dies &ufBert sich nicht nur auf
der kleinen Damage-Skala, sondern
auch sichtbar am Vehikel. Unvorsichtige
und ungeibte Fahrer brausen schnell
mit einer verbeulten Karosserie, zersplit-
terten Scheinwerfern oder gar einem
brennenden Motorblock durch die
Straf3en.

Sobald die Polizeiwagen abgehéngt
sind und der Zielpunkt erreicht ist, darf
man sich wieder in seinem Apartment

an. Jedes der Fahrzeuge unterscheidet
sich nicht nur durch sein kerniges
AuBeres, sondern auch durch die
Fahreigenschaften. Das schwarze PS-
Monster der ersten Mission ist trofz sei-
ner typisch schwammigen Steuerung gut
zu beherrschen, wahrend der rosa
Cadillac eines spdteren Auftrags eine
wirklich tible Heckschleuder ist, mit der
man lieber nicht driften sollte. Aber
selbst die griffigsten Reifen der Muscle
Cars verlieren in regennassen oder gar
gefrorenen Kurven jeglichen Halt -

SeVENTIES. IN DER ROLLE EINES LJNDERCOVER COPS - STILECHT

LEDERJACKE - MUSS MAN VERSUCHEN, EINEN IATIONALEN

zuriicklehnen und auf neue Einsdtze
warten. Insgesamt gibt es 44 Missionen,
die neben Miami auch in New York, Los
Angeles und San Francisco stattfinden.
Der Spieler hat meist die Auswahl zwi-
schen mehreren Auftréigen und kann so
den Weg der Storyline selbst bestim-
men. Im Laufe des Spiels sammeln sich
in Jacks Tiefgarage bis zu zwslf Wagen

Die Egoperspektive vermittelt zwar eine spektakuld-
res Fahrfeeling, sollte aber aufgrund ihrer
Uniibersichtlichkeit Profis vorbehalten bleiben.

daher sollte man auch immer seinen
Fahrstil den wechselnden Witterungs-
verhdlinissen anpassen.

Neben dem knallharten Story-
Modus wird man in Driver auch finf
nervenaufreibende Mini Games spielen
kénnen. Bei Pursuit, so der einfache
Name eines Zusatzspiels, mu3 ein
anders Fahrzeug verfolgt und mit allen
Mitteln zum Anhalten gebracht werden.
In Get Away und Cross Toon Checkpoint
dagegen gilt es, kleine Féhnchen einzu-
sammeln bzw. Checkpoints abzufahren.
Am fesselndsten ist jedoch Survival. Die
Aufgabenstellung hier ist simpel: So
lange wie méglich vor einer hochst
aggressiven Horde Polizeifahrzeuge
davonfahren. Bereits die Preview-
Version von Driver fesselte die gesamte
play-Redaktion fir Stunden vor den
Fernseher. Deshalb hoffen wir alle, daf3
die Zeit bis zum Release von Driver
genauso schnell vergeht wie die Zeit von
Silvester bis Neujahr.
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EDEN STUDIOS - EIN FIRMENPORTRAIT

Infogrames wurde fiir V-
Rally geradezu mit
Preisen iiberschiittet, v.a.
von Sony Computer
Entertainment Deutschland
auf dem Millionaire!-
Event, der Anfang
November 1997 in
Frankfurt stattfand. In
den Vereinigten Staaten

erschien das Spiel ber

Electronic Arts unter dem
Titel ,Need For Speed
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DAs BELIEBTESTE SPIELEGENRE AUF DER PLAYSTATION, RENNSPIELE,

" MARTIN WEIDNE

w
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HAT IN DEN LETZTEN BEIDEN ]AHREN EINE RASANTE WEITERENTWICKLUNG

ERFAHREN. GRAN TURISMO SETZTE IN PUNCTO REALITATSNAHE EINEN NEUEN

StTANDARD, WAHREND DIE TOCA-SERIE UND COLIN MCRAE RALLY

KOMPROMISSLOS DIE FAHRPHYSIK IN DEN VORDERGRUND STELLTEN.

ETWAS STILL WURDE ES HINGEGEN UM V-RALLY, DAS, IM JUNI 1997

ERSCHIENEN, ZU JENER ZEIT ZWAR DAS FELD ANFUHRTE,

ABER INZWISCHEN VON DER I(ONKURRENZ UBERHOLT WURDE.

PLAY WAR BEI DEN EDEN STUDIOS, D.H. DEN ENTWICKLERN VON V-RALLY 2

ZU BESUCH, WARF EINEN ERSTEN BLICK AUF DAS SEQUEL,
UND UNTERHIELT SICH MIT STEPHANE BAUDET, DEM MANAGING DIRECTOR

' DER FIRmMA, sowiE Davip NAapAL, DEm LEAD PROGRAMMER, UBER DIE

W NEUERUNGEN IN V-RALLY 2, INFOGRAMES, GENREKONKURRENTEN,

Stave CDs, Sonys PDA unp pie PLAYSTATION 2.

V-Rally war eigentlich als Formel 1-
Simulation gedacht. Als sich jedoch
herauskristallisierte, daf3 Psygnosis
bereits im Besitz einer Lizenz war -
Sony hatte Infogrames diese Tatsache
wohlweislich verschwiegen - und ihr
Spiel noch dazu friher auf den Markt
kommen wirde, entschied sich der
franzdsische Publisher kurzerhand
dafir, die Engine stattdessen in einer
Rallyesimulation  zu  verwenden.
Infogrames geriet allerdings bald
erneut unter Zugzwang. V-Rally soll-
te auf Biegen und Brechen im Juni
1997 veroffentlicht werden, da eini-
ge andere Publisher fir das
Weihnachtsgeschaft bereits weitere
Rennspiele angekindigt hatten.

David Nadal, eines der Griindungsmitglieder der Eden Studios, ent-

Diese  Tatsache  spaltete  das
Entwicklerteam bald in zwei Lager. Ein
Teil pladierte dafir, den Streckeneditor,
den Split Screen fiir vier Spieler und die
Linkoption beizubehalten, und den
Erscheinungstermin kurzerhand zu ver-
schieben. Ander wiederum wollten an
dem Street Date festhalten und dréing-
ten darauf, diese Features vorerst unter
den Tisch fallen zu lassen und sie unter
Umstéinden in eine spétere Version zu
integrieren. Infogrames duldete letztlich
keinen Aufschub, worauthin ein Teil des
Teams der Firma den Ricken kehrte.
V-Rally wurde trotz der langwieri-

wickelte die kiinstliche Intelligenz von V-Rally 1. Fiir das Sequel
trat er als Lead Programmer in Erscheinung.
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Der Ex-Rallyeweltmeister Ari Vatanen stand den Eden Studios wieder mit Rat
und Tat zur Seite.

gen Entstehungsgeschichte ein ausge-
sprochener Erfolg zuteil, und die ver-
bleibenden Mitarbeiter des in-house
Teams machten sich alsbald unter der
Fishrung von Stéphane Baudet, Frédéric
Jay und David Nadal daran, ein eige-
nes, unabhéngiges Entwicklerstudio, die
Eden Studios, ins Leben zu rufen. Als
Grinde gibt Stéphane Baudet, heute
Managing Director der Firma, an, daf3
ihm Infogrames als Publisher zu grof3
geworden sei. Ein kleines Studio ermog-
liche es, eine eigene Unternehmens-
strategie zu verfolgen und die
Entscheidungswege zu verkiirzen. Die
Eden Studios seien fir ihn zwar mit
einem hdheren Arbeitsaufwand und
einem hoheren Risiko verbunden.
Allerdings werde der Profit durch

PlayStation, im Designstadium, welche
beide iber Infogrames erscheinen wer-
den. Stéphane Baudet hielt sich bei
unserem Besuch aber hinsichtlich der
Frage noch bedeckt, mit welchem
Publisher man im Anschluf} an dieses
Projekt zusammenarbeiten méchte. Fir
die Entwicklung der PlayStation-Version
von V-Rally 2 sei man jedenfalls noch
vertraglich an Infogrames als Publisher
gebunden, die auch die Lizenz an dem
Namen ,V-Rally” besitzen. Die
Copyrights beziiglich Code und Design
des Sequels lagen jedoch bei den Eden
Studios, so Stéphane Baudet, da die
Grafikengine von ihnen vollsténdig neu
entwickelt wurde. In Zukunft wiirde man
aber auch gerne einmal anderes Projekt
- also nicht gleich wieder ein neues
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Die Filhrungsmannschaft der Eden Studios im Rallyelook.
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| INFOGRAMES I

f Infogrames Heroes J Infogrames Motion

Infogrames Sports J

Royalties und Boni gebiihrender verteilt. Rennspiel - verwirklichen wollen. he::il:zt;&:;::(i;m Strulgg;:ei:ti:::shPGs Spuir- ik Neaiile
Seit der Griindung des Unter- Zu der Zusammenarbeit mit dem Lucky Luke und die S

nehmens am 4. Januar 1998 ist der
Teamkader von anfangs 12 auf heute
25 Leute angestiegen. Die iUberwiegen-
de Zahl der Angestellten ist in die
Entwicklung der PlayStation-Version von

ehemaligen Paris-Dakar- und World
Rally Championship-Gewinner  Ari
Vatanen kam es eigentlich recht kurzfri-
stig. Stéphane Baudet lernte den
Rallyeveteranen erst sechs Monate vor

Gestaltung

eines Spiels g

Looney Tunes

Infogrames Vertrige

eingegangen ist

— Entwicklungsstudios, mit denen

iiber ein oder mehrere Produkte

e

PlayStation |
|
|

V-Rally 2 -

V-Rally 2 involviert. Einige Leute arbei- der Versffentlichung von V-Rally 1 auf B Sy Soees | 7y
ten aber auch an der PC- bzw. der Milia Show in Cannes kennen und — Appaloosa _H Wacky Racers H 0
Dreamcast-Version, die parallel ent- fragte ihn dort gleich, ob er nicht Lust = Appeal | -

wickelt werden, wahrend andere hatte, Infogrames bei der Entwicklung - I Behaviour Inferactive® | Bugs Bunny Lost In Time |
Mitarbeiter gerade im Begriff sind die von V-Rally etwa einmal pro Woche ] T l i
NTSC-Anpassung von V-Rally 1 fir das tber die Schulter zu sehen. Ari Vatanen R m

Nintendo 64 abzuschlieBen. Dariber simmte spontan zu und stellt damit B Corly Monsters H L H
hinaus befinden sich noch zwei weitere einen der wenigen ,Namensgeber” dar, — Darkworks | | =

Projekte, darunter eines fir die die auch wirklich aktiv an der B Digital Image Design | |

e ‘ itbeteiligt Fi o

_ -. g gc:s ese‘;cllﬁel Wgcr?ffn' |nf;f =5 Eutechnyx H 24 Stunden Le Mans H

: ‘t grames natirlich wieder — Hellio Visions H Die Schliimpfe _}—]

B auf dessen erfolgreiche - Housemarque | |

_,i

zuriick. Der
,Eden

Mithilfe

Firmenname

Kuju Entertainment, Glass Ghost | Eagle One Harrier Attack |

Studios” laft sich laut B oW Vt'uve ) |
Stéphane Baudet auf das — Paradigm | |
biblische Paradies zu- —{ Particle Systems | '
rickfihren - auf3erdem — Rage Software H Expendable, UEFA Striker H
war er prdgnant und T Rebellion ! |
leicht auszusprechen, Das - |
V*in ,V-Rally” hingegen — Sourcery - Asterix |—
Bl beruht auf den Begriff — Velez ef Dubail | :
j% ,Virtua”. — X-Ample Architectures al Mission Impossible |—|
= Zed Two |

Neben 25 in Vollzeit beschiftigten Mitarbeitern greifen die

Eden Studios bei Bedarf auf einen Pool von 15 externen

Designern zuriick. Das Testing ibernimmt Infogrames. '/
/

* ehemals Mega Toon Studios
TBA - to be announced: wird erst angekiindigt
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Im Four Player Split Screen Mode, der entweder simultan gege; die Zeit
oder direkt gegeneinander ausgetragen wird, fiillt die Framerate ange-
sichts der Verwendung eines Hires-Grafikmodus auf 20 fps ab.

Womit wir schon beim eigentlichen
Thema wairen - V-Rally 2! Fisr die Eden
Studios eine willkommene Gelegenheit,
endlich all’ die Feafures zu integrieren,
die von Infogrames bereits im ersten Teil
in Aussicht gestellt wurden, aber letzt-
lich dann doch unter den Tisch fielen,
um den zu eng abgesteckten Zeitplan
nicht noch weiter zu gefahrden.

So sieht Stéphane Baudet den
Streckeneditor auch als eines der wich-
tigsten Features im Sequel an. In
Windeseile lassen sich hier mit Para-
metern, wie z.B. fir die Anzahl der
Kurven, die Lénge einer Strecke, den
Schwierigkeitsgrad, das Terrain oder
die Witterungsverhdlinisse nach dem
Baukastenprinzip eigene Tracks kreieren
und abspeichern. Bis zu 15 finden auf
einer handelsiiblichen Memory Card

EDEN STUDIOS - EINE SPIELOGRAPHIE

Titel Format

1997
Juni V-Rally
V-Rally

PlayStation
August

1998

September

Game Boy*

V-Rally - Platinum
V-Rally

PlayStation

November Nintendo 64

| Mirz V-Rally Game Boy Color*

Miirz
Ende Juni

V-Rally PC*

V-Rally 2 PlayStation

V-Rally 2 PC

1999 V-Rally 2 Dreamcast
2000

TBA TBA

* wurde extern entwickelt
TBA - to be announced: wird erst angekiindigt

Nicht nur, dafl diesmal der Fahrer und der Kopilot
animiert sind, auch die Zuschaver wohnen dem
Rallyegeschehen aktiv bei.

Platz. Damit gehen allerdings gleichzei-
tig Einbuf3en im grafischen Bereich ein-
her. Die bisher fertiggestellten sieben
Strecken wirkten bei unserem Besuch in
Lyon jedenfalls noch etwas zusammen-
geflickt, was sich bis zur Endversion
natirlich noch &ndern kénnte. Insge-
samt 92 Tracks bzw. Special Stages
(bisher: 44) in 12 unterschiedlichen
Landern versprechen die Entwickler -
eine theoretische Zahl natirlich, da
hierzu auch die spiegelverkehrt und
rickwdrts zu fahrenden Strecken zéh-
len. Dessen ungeachtet féllt die Frame-
rate deutlich héher als noch im ersten
Teil aus; eine Tatsache, die auch nicht
sonderlich verwundern sollte, entwickel-
ten die Eden Studios die Grafikengine
von V-Rally 2 doch komplett neu.
Insbesondere die Details an den
Fahrzeugen sind es, die den Reiz beim
ersten Anspielen ausmachten. Die
Scheiben wirken transparent, Fahrer
und Kopilot sind einwandfrei auszuma-
chen, die Vehikel withlen in den engen
Kurven mdchtig Staub auf und im
Expert-Schwierigkeitsgrad sind Scha:-
den an den Fahrzeugen, die sich sogar
auf das Handling auswirken, keine
Seltenheit. Der Wahl des richtigen
Setups - allein bei den Reifen sind acht
unterschiedliche Varianten méglich -
kommt eine besondere Bedeutung zu.
Aber auch die Vielfalt an Spielmodi

LAP 1.1
LAP TIMES = EL :
[REE L] ; 3 LY apn

Die Beta, die uns in Lyon vorgestellt wurde, litt noch
etwas unter Pop-ups. Die Endversion soll jedoch
optimiert werden.

- - SEaE

Wiihrend die Eden Studios fiir das PlayStation-Original, das
Platinum-Update mit Vibrationseffekten und dem neven
Rallye-Boliden Toyota Corolla WRC 98, sowie fiir die

Nintendo 64-Adaption von V-Rally verantwortlich waren,
wurden die Versionen fir den Game Boy, den PC und den

Game Boy Color an externe Entwickler abgegeben.

spricht eindeutig fir das Sequel. Aus
dem ersten Teil bekannt sind der
Arcade-Modus, in dem man gegen ein
Zeitlimit antritt, um Zugang zur ndch-
sten Runde zu erhalten, der Rc:”y Cham-
pionship-Modus, aber auch das Time
Trial, welches wahlweise gegen den
Ghost oder einen Gegenspieler zu fah-
ren ist. Apropos Gegenspieler: In V-
Rally 2 ist es nicht nur méglich, zu zweit
gegeneinander zu spielen, das Sequel
wartet mit einem Split Screen Mode fir
bis zu vier Spieler gleichzeitig auf.
Duelle via Linkkabel sind ebenfalls
machbar. Neu hinzugekommen sind die
V-Rally Trophy und eine Fahrschule fir
angehende World Rally Championship-
Piloten.

Was den Fuhrpark angeht, hat sich
ebenfalls einiges verdndert. Die Anzahl
der Kit Cars und der Formel 3-Wagen
wurde etwas zuriickgeschraubt, widh-
rend die Liste der offiziellen Fahrzeuge,
d.h. der Wagen der aktuellen WRC-
Saison von bisher 11 auf nunmehr 18
Fahrzeuge erhoht wurde. Die Fahrer-
namen hingegen sind edierbar, da
Infogrames nur die Lizenz an den WRC-
Fahrzeugen erworben hat. Fir die
Endversion, die voraussichtlich Ende
Juni auf zwei CDs als fir den deutschen
Markt vo“sh’:’mdig lokalisierte Version,
d.h. inkl. deutscher Voice-overs fir den
Kopiloten, in den Handel kommen soll,
planen die Entwickler, u.a. bis zu zehn
Klassiker der Rallyegeschichte als ver-
steckte Wagen im Spiel zu integrieren.
Desweiteren sollen noch mehr Special
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In V-Rally 1 lieBen die Eden Studios die Sony Libraries auBen vor und programmierten den GPU- und den GTE-
Prozessor direkt in Assembler, um eine hahere Framerate und mehr Details im Spiel verwirklichen zv kdnnen. Die
Engine von V-Rally 2 wurde noch einmal vollstiindig nev entwickelt.

Effects wie z.B. Flammenstf3e aus den
Auspuffrohren der Fahrzeuge das
Game aufwerten. Gerade die Licht-
reflexionen und die Partikeleffekte sollen
noch erheblich besser ausfallen. Falls es
ihr Zeitplan noch erlauben sollte, beab-
sichtigen die Eden Studios dariber hin-
aus, dem Spieler die Méglichkeit zu
geben einzelne Fahrzeugteile zu entfer-
nen, um die Performance der Wagen zu
optimieren. Eine Unterstitzung der
PocketStation ist ebenfalls noch im
Gespréch.

Zu den Steverungsmoglichkeiten
zéhlen diesmal nicht nur ein digitaler
Controller - die Platinum-Edition des
Vorgéngers bot lediglich Vibrations-
effekte -, das neGcon Pad und Lenk-
réder, sondern auch Sonys Analog
Controller und das neue joGeon. David
Nadal, der Lead Programmer von V-
Rally 2, favorisiert das neGceon,
wahrend er von Namcos neuem
Controller nicht gerade angetan ist. Zu
schwammig zu stevern und nicht son-
derlich gut verarbeitet, so seine
Aussage. Das joGcon unferstiitze er
eigentlich blof3, weil er hoffe, daf3 eines
Tages ein ,echtes” Force Feedback-
Lenkrad auf den Markt komme, das sich
dessen Code zunutze mache. Was die
Unterstitzung von Memory Cards
betrifft, griffen die Eden Studios erneut
in die Vollen. Nicht nur, daf3 sich, wie
anfangs erwdhnt, selbst erstellte
Strecken auf einer Karte abspeichern
lassen, auch Replays lassen sich mit

,
PRimaRY TERRAN FoREesT

WEATHER suliNy
RaciNG Time miDDay

LocaTi CORSE

DiFficulTy mEeDium
eleVaTioNs low
sTace loNc  VeRy LoNe
LooPeR STAGE YES

PREVIEW (—er fr!.‘!- ﬁ"&‘

Der noch fiir V-Rally 1 geplante Streckenbaukasten
erinnert auffallend an den Track Editor von Tommi
Miikinen Rally.

oder ohne Geisterfahrzeug sichern.
Gerade die PocketStation wiire sehr von
Vorteil, wenn es darum geht, Punki-
zahlen, Replays, Tracks und Bonusfahr-
zeuge mit anderen Spielern auszutau-
schen.

Colin McRae Rally betrachtet
Stéphane Baudet als den einzigen, wirk-
lich ernstzunehmenden Genrekon-
kurrenten, weist aber gleichzeitig dar-
auf hin, daf V-Rally 2 iber sémtliche
offizielle WRC-Fahrzeuge, wesentlich
mehr Strecken und bessere FX als im
ersten Teil verfigt, und auch einen Four
Player Split Screen Mode und eine
Linkoption aufweist, von der komplett
neven Grafikengine ganz zu schwei-
gen; dies konnten wir nur bestatigen.
Die Grafik ist schon in der Beta Guf3erst
rasant und detailliert, und die Wagen
lassen sich bereits jetzt derartig wild
driftend um die Kurven jagen, daf es
eine wahre Freude ist. In spielerischer

Wetterkapriolen wie Nebelbiinke, starker Regen und Schnee gehdren zur

Tagesordnung. Nachtfahrten sind ebenfalls Plicht.

Hinsicht ist den Eden Studios mit
Sicherheit ein deutlicher Sprung nach
vorne gegliickt. V-Rally 2 macht einfach
Laune und erweckt im Nu Lust auf mehr
- gerade weil einem der Einstieg ins
Spiel der anspruchsvolleren Steuerung
zum Trotz leicht fallt.

Fiir die Endversion versprechen die Entwickler v.a. Short Cuts, bis zv zehn

klassische Rallyefahrzeuge und Special Stages.
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IM GESPRACH MIT STEPHANE BA DET, MANAGING DirRecTor EDEN S rumos
UND Davip NapAL, LEAD ROGRAMMER V-RaiLLy 2

play: Glaubst Du nicht, daB V-Rcllly
seinerzeit etwas iberhastet auf den
Markt gekommen ist, Stéphane?

Stéphane Baudet: Um aufrichtig zu
sein, lagen uns der Vier-Spieler-Modus,
der Track Editor und auch der Link-
modus in mehr oder weniger lauffdhi-
ger Form vor. Nur war unser Zeitplan
zum damaligen Zeitpunkt bereits derar-
tig eng abgesteckt, daf3 wir nicht umhin
konnten, diese Features wieder zu strei-
chen, um die Sony QA (Anm.d.Red.:
QA: Quality Assurance - Qualitéits-
sicherung) nicht zu verpassen. Es erwies
sich sogar als ein sehr schwieriges
Unterfangen, all’ diese Features wieder
aus dem Code zu entfernen. Wir waren
bereits sehr weit damit vorangekom-
men.
auf den Markt gekommen, wenn lhr
all’ diese Features noch infegriert hat-
fei?

Stéphane Baudet: Hm... Vermutlich
noch rechtzeitig zu Weihnachten 1997.
Selbst dann wiéire es mit Sicherheit noch
ein sehr grofler kommerzieller Erfolg
gewesen - mit Linkoption, Vier-Spieler
Split Screen und dem Streckeneditor.
Die realitétsnahen Schéden an den
Fahrzeugen wéren aber auch dann
nicht im Spiel gewesen, da wir dieses
Feature etwa in der Mitte des Ent-
wicklungszeitraums wieder fallengelas-
sen haben. Ahnlich verhélt es sich mit
dem Schmutz an den Fahrzeugen oder
den animierten Fahrern. Dies waren
Elemente, an die wir damals noch gar

. PRAKTIKABELSTE
- KAUFEN, UND ZWEI FERNSEHER SOWIE ZWEI PLAYSTATIONS HERBEISCHAFFEN,

erster Linie der neven Fahrzeuge wegen
teilzunehmen. Fir mich ist der reine
Fahrspaf3 wichtiger.

Stéphane Baudet: Im Grunde bin ich T e
der gleichen Ansicht. Man fahrt die - >
Rennen in erster Linie, um Kapital zu e B
erwirtschaften, das man dann in neue
Vehikel investiert. Ich bin mir aber
durchaus bewuf3t, daf3 es sehr, sehr
viele Spieler gibt, die Gran Turismo
gerade deshalb so lieben. %

»»DIE ZWEITE CD 1ST EINE SLAVE CD, D.H. ES IST NUR EIN SPIEL NOTWENDIG
UM ZU ZWEIT GEGENEINANDER VIA LINK ZU SPIELEN. DIES IST AUCH D
LOSUNG, DENN DER SPIELER MUSS OHNEHIN EIN LINKKABE

WAS MIT EINEM SEHR HOHEN AUFWAND VERBUNDEN IST.”
Stéphane Baudet, Managing Director Eden Studios

play: Wie sieht es mit den Features
von V-Rally 2 aus? Habt Ihr diesmal
alle Eure ideen in die Tat umsetzen
konnen?

Stéphane Baudet: Hm... Haben wir
bis jetzt ein wichtiges Feature auflen
vorgelassen, David?

David Nadal: Der PocketStation
Code ist noch offen. Wir setzen uns
aber sehr dafiir ein (lacht).

Stéphane Baudet: Um es auf den
Punkt zu bringen, David ist derjenige,
der sich vehement dafir einsetzt (lacht).
Er ist fir den Pocket Station-Programm-
code zustéindig. Die Sachlage ist ném-
lich folgendermaflen: Sony Computer
Entertainment Europe beabsichtigt, die
PocketStation erst im Oktober auf den
Markt zu bringen. Erst Anfang dieser
Woche hatte ich ein Gespréich mit Sony

play: Ware es auch denkbar seinen
chern und einen anderen Spieler
gegen diesen anirefen zu lassen?

Stéphane Baudet: Ja, dies wire
technisch gesehen maglich.

play: Wieviel Zeit hatte es denn in
Anspruch genommen, die ganzen
PocketStation-Features noch in das
Spiel zu infegrieren?

Stéphane Baudet: Das ist schwierig
zu sagen, weil wir das dazugehérige
Dev Kit (Anm.d.Red.: Dev Kit: Deve-
lopment Kit - Entwicklungsset) noch
nicht hier im Haus haben. Es ist bei
Infogrames eingetroffen, aber dort wird
es wohl vorerst auch bleiben, weil
Infogrames méchte, daf3 wir zuerst das
Spiel fertigstellen, bevor wir uns mit
.zweitrangigen® Dingen wie einer

U.‘ nicht gedacht hatten. darilber gefihrt, in dem sie meinten, Unterstiitzung der PocketStation befas-
mIE play: Was haltet Ihr eigentlich von daB3 es sinnvoller wdre, die Pocket- sen. Im Grunde haben sie auch Recht.
o Gran Turismo? Station vorerst noch nicht zu unterstit- Es ist schlieBlich ein Extrafeature. Falls

David Nadal: Gran Turismo ist ein zen. V-Rally 2 wdre auch fir sie der uns aber am SchluBB noch etwas Zeit
) sehr, sehr beachtliches Spiel. Mir per- erste PocketStation-kompatible PAL-Titel, bleibt...

sonlich hat jedoch der Grundgedanke
nicht so gut gefallen, an den Rennen in

d.h. den PDA-Programmcode durch die
Sony QA zu schleusen wére gar nicht
so einfach gewesen. Sony ist momentan
einfach noch nicht so weit. Wenn V-
Rally 2 etwas spdter auf den Markt
kommen wirde, wére eine Unter-
stitzung der PocketStation sicherlich
kein Problem, aber zum momentanen

play: Eine Sﬁmdtl'dfruga. Wieviele
Mitarbeiter sind an der Eniwicklung
von V-Rally 2 beteiligi?

Stéphane Baudet: Zur Zeit sind 14
Leute daran beteiligt. Damit meine ich
aber nur die eigentlichen Entwickler,
d.h. nicht irgendwelche Producer oder
Product Manager. Das ist eine verhdlt-

Zeitpunkt... . "nisméfig hohe Zahl. Ich arbeite eigent-
play: Vielleicht ein Jahr spater als lich lieber mit kleinen, Gberschaubaren
Bonusfeature fir die Platinum-Edifion... Teams, aber in der heiflen Phase der

Stéphane Baudet: Eher noch etwas
frisher (lacht). Vielleicht fir die japani-
sche Version. Das ist eigentlich sehr
schade, denn die PocketStation erdffnet
einem viele neue Moglichkeiten, wie
z.B. selbst kreierte Strecken oder High
Scores auszutauschen. Wir hatten sogar
an einen Challenge Mode via Pocket-
Station gedacht.

Produktion benétigt man einfach noch
mehr Leute.

play: Das heiBt, thr seid schon
elwas spat dran?

Stéphane Baudet: So kénnte man es
ausdriicken. Wir hinken unserem Zeit-
plan etwa um einen Monat hinterher,
aber ich bin guter Dinge und ich glau-
be, daf} wir wieder dufschlieBen wer-
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den. In einem Monat werden wir hof-
fentlich mit dem Spiel fertig sein -
danach bleibt uns noch ein Monat Zeit
fir das Feintuning und das Debugging,
vorausgesetzt die Testphase verléuft
problemlos... Einen Bug zu beheben
geht némlich viel schneller als einen Bug
aufzuspiiren. Da wir etwas spét dran
sind, hat Infogrames fir das Testing nur
wenig Zeit, d.h. wir werden sehr viele
Betatester heranziehen missen. An-
schlieBend miissen wir V-Rally 2 noch
durch die Sony QA schleusen. Wenn
das Spiel clean ist, geht es noch recht-
zeitig in die Produktion. Uber diesen
ganzen Proze3 mache ich mir aber
eigentlich gar nicht so viele Sorgen. Wir
haben seit der Entwicklung des ersten
Teils viel hinzugelernt und kennen viele
mogliche Hirden wie z.B. die Verwal-
tung der Memory Cards. Es gibt gewis-
se Richtlinien, die man beachten sollte,
geschriebene und ungeschriebene.

play: Habt Ihr schon einmal selbst

an einer Rallye teilgenommen?
Stéphane Baudet: Wir waren einmal
mit Ari (Anm.d.Red.: Ari Vatanen, Ex-
Rallyeweltmeister) in Finnland unter-
wegs, mehr haben wir nicht unternom-
men. Wir stehen jedoch in engem Kon-
takt zu Fahrern, die an der franzosi-
schen Meisterschaft teilnehmen, d.h. wir
kommen auch iber sie an sehr viele
Informationen heran, nicht nur Uber Ari.
play: Wer ist auf die idee gekom-
men, das Spiel auf zwei CDs auszulie-
fern?
Stéphane Baudet: Glaubst Du, daf3
es unsere oder Infogrames’ Idee war?
play: Es war wohl eher Eure Idee...
Stéphane Baudet: Genau. Wir ha-
ben auch versucht, Infogrames die
Sache mit den zwei CDs plausibel zu
erkldren. Der Spieler gewinnt bei einem
Spiel, das zwei CDs umfaf3t, den Ein-
druck, daB3 er mehr bekommt als bei

einem vergleichbaren Spiel auf einer
CD. ,Mehr” bedeutet nicht unbedingt
besser”, aber ich glaube schon, daf3
sich diese Tatsache etwas auf die
Verkaufszahlen auswirken wird. Die
zweite CD ist eine Slave CD, d.h. es ist
nur ein Spiel notwendig, um zu zweit
gegeneinander via Link zu spielen. Dies
ist auch die praktikabelste Losung, denn
der Spieler muf3 ohnehin ein Linkkabel
kaufen, und zwei Fernseher sowie zwei
PlayStations herbeischaffen, was mit
einem sehr hohen Aufwand verbunden
ist. Weshalb sollte man noch zweimal
ein- und dasselbe Spiel kaufen miissen?
Der Linkmodus ist meines Erachtens die
Art und Weise, wie man zu zweit spie-
len sollte. Natiirlich verschwenden wir
und Infogrames damit Zeit und Geld.
Das Linkkabel war nicht sonderlich
erfolgreich.

play: Wann seid Ihr genau auf die
Idee gekommen?

Stéphane Baudet: Ende letzten Jah-
res haben wir eine Liste mit Features
zusammengestellt, die wir alle noch in
das Spiel integrieren wollten. Da wurde
uns auf einmal klar, daf3 wir wohl doch
eine zweite CD bendtigen wiirden. Ich
ging natiirlich gleich zu Infogrames und
war so gutmiitig zu sagen, daf} wir eine
zweite CD machen wollten. Infogrames
reagierte gar nicht begeistert, und als
ich noch sagte, daf3 wir die zweite CD
als Slave CD verwenden méchten...
(lacht).

play: Das heiBt, lhr kdnntet spater
eine Data CD mit neven Sirecken und
Fahrzeugen auf den Markt bringen.

Stéphane Baudet: Nicht mehr. Dies
ist das einzige Feature, das wir entfernt
haben. Der Code ist nicht mehr offen,
d.h. zumindest nicht offiziell.

David Nadal: Der Kern der Engine
ist noch offen.

Stéphane Baudet: Wir hatten eine

Menge alter Rallyefahrzeuge als
Bonuswagen fir das Spiel geplant.
Spdter stellte sich aber heraus, daf3 uns
dafir die Zeit nicht mehr reichen wiirde.
Also habe ich Infogrames angeboten,
nur einen Teil davon zu integrieren und
spater eine Data CD mit zwei weiteren
Léndern und etwa 20 neuen Fahr-
zeugen herauszubringen, die natiirlich
deutlich giinstiger als das Hauptspiel
sein sollte. Infogrames war von dieser
Idee allerdings nicht sonderlich ange-
tan. Der Programmcode, der sicherstel-
len sollte, spéter eine Data CD auf den
Markt zu bringen, wére mit mehr Zeit-
aufwand und einem neuen Approval
durch Sony verbunden gewesen. Also
haben wir dieses Feature wieder ent-
fernt.

play: Take 2 Interactive hat vor
kurzem eine Data CD fiir GTA Grand
Theft Auto angekindigt.

Stéphane Baudet: Das ist gut. Take 2
Interactive beschreitet némlich damit
Neuland und &ffnet den Weg fiir ande-
re. Fir mich erwies es sich jedenfalls als
ein sehr schwieriges Unterfangen, Info-
grames und Sony von dieser Idee zu
begeistern. Infogrames meinte, daf3 wir
zuerst das eigentliche Spiel fertigstellen
sollten. Vielleicht wird es spéter einmal
eine neue Version von V-Rally geben,
wer weif32

play: Glaubst Du, daB die Platinum-
Edition von V-Rally die Verkaufszahlen
des Sequels beeinirdchtigen kdnnte?

Stéphane Baudet: Das ist eine gute
Frage. Wir hatten selbst erst vor ein
paar Monaten die gleiche Diskussion.
Infogrames bat uns damals darum, in V-
Rally Platinum einige neue Features ein-
zubaven. Ich meinte damals, daf3 die
Platinum-Version unter Umstinden die
Verkaufszahlen von V-Rally 2 beein-
tréichtigen kénnte, aber Infogrames ver-
trat die Ansicht, daf3 gerade dadurch
die Nachfrage nach einem Sequel
angekurbelt werde. Tomb Raider Il war
ein typisches Beispiel dafir. Als der
erste Teil als Platinum-Edition wiederver-
offentlicht wurde, gingen die Verkaufs-
zahlen des Sequels merklich zuriick. Um
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aufrichtig zu sein, sah der erste Teil
ndmlich nicht nur Ghnlich aus, sondern
war in spielerischer Hinsicht sogar bes-
ser - und dies alles zur Hélfte des
Preises. Ich glaube aber nicht, daf3 sich
dieses Szenario bei V-Rally 2 wiederho-
len wird; denn unser Spiel verfiigt Gber
so viele wirklich neue Features, wie z.B.
neue Wagen, neue Strecken oder eine
véllig neve Grafikengine. Anfangs war
ich wohl etwas besorgt, aber wenn man
fast zwei Jahre an einem Sequel arbei-
tet, hat man es sehr wohl mit einem rich-
tigen Nachfolger zu tun.

play: Wie sieht es mit den
Soundeffekien aus?

Stéphane Baudet: Was die Moto-
rengerdusche betrifft, so ist Colin McRae
Rally mit Sicherheit die MeBlatte, an der
sich alle anderen Rennspiele orientieren

mit der Band Sin zusammen, die eine
dhnliche Richtung wie Rammstein ein-
schlagt. Fir den deutschen Markt ist
dies sicherlich sehr forderlich - wie es
hingegen mit dem britischen Markt aus-
sicht, sei einmal dahingestellt. Am
Anfang stellten wir eine Liste mit Bands
zusammen, von denen wir uns vorstellen

konnten, mit ihnen zusammenzuarbei-:

ten, darunter auch Rammstein und
Gravity Kills. Infogrames konnte sich
aber mit Rammsteins Auftreten in der
Offentlichkeit nicht anfreunden.

play: Eine Frage brennt uns natir-
lich noch auf den Fingern: Am 2. Mérz
enthillte Sony Computer Enterfainmen
das Chipset der neuen PlayStation.
Hattest Du die Gelegenheit Dir die
neve Hardware einmal anzusehen?

Stéphane Baudet: Sony Computer
Entertainment Europe hat mich nach
Tokio eingeladen, das ist richtig.

play: Was hdlist Du von dem
Chipset?

Stéphane Baudet: Das Chipset war
sehr, sehr, sehr beeindruckend - beein-
druckender als alles andere, was man je
zuvor gesehen hat. Stell’ Dir vor, daf3

automaten wie Game Boys vor. Es ist
erschreckend. Man braucht sich nur ein-
mal vorzustellen, daf3 man die geren-
derfen ‘Intros bestehender PlayStation-
Titel spielt. Kazunori Yamauchi brach
wahrend der Présentation kurzerhand
das Intro ab und Ubernahm die
Kontrolle Gber das Fahrzeug - frei nach
dem Motto: Dies war die PlayStation 1.
Dies ist die PlayStation 2 - in Echtzeit
und in 60 Frames pro Sekunde.

play: Siehst Du auch neue Probleme
auf Euch zukommen?

Stéphane Baudet: Die Entwicklungs-
kosten werden explodieren. Ich glaube,
daf3 sich das Budget fir einen Titel ver-
zehnfachen wird. Die Luft wird immer
dinner werden. Nur die wirklich
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Stéphane Baudet, Managing Director Eden Studios

Die Teams werden mindestens doppelt

I
so grof3 werden, weil es andernfalls drei
< mussen. Wir hoffen natiirlich, daf3 wir Du die CGIl Intros von Gran Turismo bis vier Jahre davern wiirde, um ein
- bis zur Veréffentlichung von V-Rally 2 oder Ridge Racer Type 4 in Echtzeit in Spiel zu entwickeln. Wir werden nicht
O noch bessere Fahrgergusche hinbekom- 60 Frames pro Sekunde spielst! Erst umhin kommen, die Zahl unserer
men. Ende des Monats sind wir deshalb dann machst Du Dir eine Vorstellung Mitarbeiter aufzustocken, aber auch
w zu Besuch bei Peugeot, um die von der Performance der neuen Play- versuchen mussen, den Produktions-
a Fahrgerdusche eines 206 WRC Station. Sie Ubertrifft unsere kithnsten ablauf noch reibungsloser zu gestalten
(Anm.d.Red.: WRC: World Rally Erwartungen. und uns vor allen Dingen auf das
L Championship) aufzunehmen. Zuvor play: Was héttest denn Du von der Gamedesign konzentrieren.
haben wir einen Subaru, einen Renault neven PlayStafion erwartet? play: Was auch eigentlich das ent-
5 Turbo, einen Porsche und einen Audi Stéphane Baudet: Die Méglichkeit scheidende Element sein sollte.

Quattro ausprobiert. Ein wirklich pas-
sendes Sample zu finden ist sehr
schwierig. Wir sind dabei auf die
unmdglichsten Ideen gekommen. Fir
das Gerdusch beim Schalten haben wir
zB. einmal ein Mikrofon in Davids
Wagen plaziert. Es hérte sich fast wie
bei einem richtigen Rallyewagen an
(lacht). Wir haben auch die Schalt-
gerdusche eines Peugeot 106-Elektro-
wagens aufgenommen. Das Ergebnis
war aber nicht sehr zufriedenstellend.

play: Wird es spater auch wieder
Musik im Spiel geben?

Stéphane Baudet: Ja, aber sie laft
sich ausschalten. Wir arbeiten diesmal

DVDs abzuspielen, aber auch Abwirts-
kompatibilitat zur PlayStation 1. Daf3
das 3D Chipset 1,5 bis 3mal soviel
Power wie der neve Chip von SCI
(Anm.d.Red.: SGI: Silicon Graphics)
hat, welcher ein Vermogen kostet, hatte
wohl kaum jemand gedacht. Die CPU
Ubertrifft einen mit 500 MHz getakteten
Pentium lll um das 1,5 bis Dreifache.
Was Sony Computer Entertainment in
Tokio gezeigt hat, waren nicht irgend-
welche Videos, sondern Echtzeitdemos,
frihe Dev Kits, auf denen spielbare
Hires-Demos in 60 Frames pro Sekunde
abliefen. Die neue PlayStation stellt
gegeniber dem Dreamcast geradezu
einen Quantensprung dar. Im Vergleich
dazu  kommen einem  Spielhallen-

Stéphane Baudet: Grundsdatzlich
stimme ich Dir hier schon zu. Nur wer-
den die meisten Leute ihre Kaufentschei-
dung fir ein Spiel nach dem ersten
dufleren Eindruck féllen. Du brauchst
Dir nur einmal anzusehen, mit welchem
Aufwand die ganzen Spieleintros insze-
niert werden. Die Augenweide hat
Methode. Es handelt sich dabei nicht
nur um nette Filmchen, sondern um eine
Verkaufsstrategie. Der Kunde gewinnt
dadurch im Kaufthaus einen ersten
Eindruck des Spiels, auch wenn das
Intro mit der eigentlichen Spielegrafik
nichts gemeinsam hat.

play: Das mag wohl richtig sein.
Stéphane, David, vielen Dank fir das
Gespriich.



| Ausnahmetitel mit
Referenzcharakter

Herausragender Titel

Sehr guter Titel

Uberdurchschnittlicher
Titel

Genrefans testen an

Nur fir Sammler

play testet alle Spiele auf Herz und Nieren.
Das Zehner-Wertungssystem versteht sich als
monatliche Entscheidungshilfe, verzichtet auf den
bangen Blick in die Softwarezukunft und gibt
dem Leser jetzt und heute die Mdglichkeit, aktuel-
le Spiele den eigenen Vorlieben entsprechend zu
selektieren. Das Wertungsschema ist in Grafik,
Sound/FX und Rating gegliedert. Wéhrend sich
Grafik und Sound stets an der Leistungsfahigkeit
der PlayStation messen lassen miissen, ist das
Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen in
Einklang zu bringen, sondern driickt einzig und
allein das SpielspaBpotential aus. Hochklassige
Software mit einem Rating von 9 oder 10 Punkten
wird von play mit dem Best Buy-Prédikat belohnt,
was einer konkreten Kaufempfehlung gleich-
kommt.

Spiele, deren Schwierigkeitsgrad — extrem
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Seit der Verdffentlichung in den USA
am 26. Februar ist Syphon Filter dort
der absolute Verkaufsschlager, was
nicht nur an der gigantischen Werbe-
kampagne, sondern durchaus auch an
der Quadlitét des Titels liegt. Leider wer-
den wir hdéchstwahrscheinlich von
Syphon Filter in Deutschland niemals
etwas offiziell zu sehen bekommen. Laut
Sony ist das Spiel fir den deutschen
Markt zu brutal und wiirde sofort auf
dem Index landen. Deshalb wurde -
dhnlich wie bei Cardynal Sin - ganz auf
einen Deutschland-Release verzichtet.
Zwar Guflerten bereits einige Publisher
Interesse an Syphon Filter, doch ob
Sony den Titel auch freigibt, bleibt
. abzuwarten. Bis endlich entschieden ist,
! = ob Syphon Filter offiziell erscheinen
wird oder nicht, muf3 man sich entwe-
der bereits jetzt mit der US-Version oder
etwas spdter mit einer PAL-Version aus
Osterreich oder England begniigen.

: Gabriel Logan ist schon lange im

- ; Geschaft - finf Jahre in einer Special
' Operations-Einheit der Army, wahrend
des Golfkriegs geheime Einsditze hinter
den feindlichen Linien, mit unzdhligen
Auszeichnungen und Orden dekoriert.
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Seit 1993 arbeitet er als Agent fir die
Regierung der Vereinigten Staaten von
Amerika. Nur die wenigsten in
Washington wissen von Gabriel Logan
und fir wen er tdtig ist. In erster Linie
besteht die Aufgabe der ,Agentur” und
ihrer Angestellten darin, die USA vor
terroristischen Anschlégen zu schiitzen.
Dank Gabe, wie Logan von seinen
Freunden und Kollegen genannt wird,
kénnen solche Angriffe auf die nationa-
le Sicherheit meistens bereits im Vorfeld
vereitelt werden. Doch diesmal scheint
es fir den Top-Agenten nicht ganz so
einfach zu werden. Erich Rhémer, ein
ehemaliger Offizier der NVA, droht, die
gesamte Bevdlkerung Washingtons mit
dem tédlichen Virus Syphon Filter, das
bereits in Nepal fir einige hundert Tote
verantwortlich war, zu infizieren. Laut
CIA und NSA halt sich der héchst
gefdhrliche Terrorist zusammen mit sei-
nen Kumpanen im Siiden der Stadt ver-
steckt und wartet nur darauf, die letalen
Krankheitserreger, die im Kern einiger
hochexplosiver Bomben eingebettet
sind, auf die Menschheit loszulassen.
Bevor man sich mit Logan in den
StrafBenschluchten Washingtons auf die
Suche nach Rhémer und den virulenten
Sprengsdtzen begibt, sollte ein Blick in
den Einfihrungs-Modus geworfen wer-
den. In dem kurzen Videoclip gibt die
Kommunikationsexpertin und Partnerin
von Gabe, Lian Xing genauve Anwei-
sungen, wie der Regierungsagent mit

dem Joypad durch die 20 Level zu steu-
ern ist. Diese kleine Hilfestellung zu Be-
ginn des Spiels ist auch notwendig, da
Syphon Filter eine relativ komplexe
Steuerung aufweist. Auf den ersten Blick

......
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erscheint diese zwar - frotz des komplett
belegten Joypads - nicht besonders
kompliziert, doch erfordert das schnelle,
zum Uberleben notwendige Wechsel-
spiel der Feuer-, Ausweich- (Abrollen,
Ducken und Schleichen), Strafe- und
Targetingtasten einige Ubung und
Fingerfertigkeit.

Nach der kurzen theoretischen Ein-
fohrung darf man selbst seine Finger um
das Pad legen, um die Bevélkerung der
Hauptstadt der Vereinigten Staaten vor
ihrem schier unausweichlichen Schicksal
zu bewahren. Vor jedem Level gibt es
ein kurzes Briefing, das Logan iiber den
Hintergrund der folgenden Mission und
samtliche zu erfillende Aufgaben
AufschluBB gibt. Der erste Einsatz fihrt
den Agenten in den, von Rhémer be-
drohten Stadtteil Washingtons und ist
bestens geeignet, um mit der Steuerung
etwas firm zu werden. Gabe soll
Rhémer, dessen rechte Hand Kravitch
und die Kommunikationseinheit, mit der
die Bomben zur Detonation gebracht
werden sollen, ausschalten.

Mit Hilfe des Tactical Screens, der
wéhrend der Mission mit dem Start-
Button aufgerufen werden kann, ist man
in der Lage, sich einen genauen Uber-
blick Uber die territorialen Gegeben-
heiten des Einsatzortes, die bereits er-
ledigten und noch zu erfillenden Mis-
sionsziele und genaue Details (Schuf3-
frequenz, Durchschlag, besondere
Eigenschaften) bzgl. der mitgefihrien
Waffen zu verschaffen. Anfénglich mul3
sich Logan auf seine Standardausris:
tung beschrénken. Diese beinhaltet
neben einer schallgedémpften 9mm
Beretta und einer Taschenlampe, mit der
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im Verlauf des Spiels so manche dunkle
Ecke nach Gangen und Schaltern aus-
geleuchtet werden muf3, auch einen
Taser. Der Elektroschocker erscheint
zwar auf den ersten Blick recht nutzlos,
doch kénnen mit seiner Hilfe die Gegner
auf relativ grofle Distanz mehr oder
weniger gerduschlos eliminiert werden.
Allerdings ist der Gebrauch des Tasers
mit grofBer Vorsicht zu geniefen, da die
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TESTS S CRETEN

Dank des Nmﬁfsfthlgeriifés qu? dem Sthﬁrfuhiitzenééwehr werden
selbst die verborgensten Gegner sichtbar.

| MiSsiON PARAMETERS: |7

* D0 NOY SHODT AT THE |

MISSILE |
. T CODES MUST BE !
0 SEFORE THE MISSILE |

D COMPUTER MUST BE
O WITHIN 2 MINUTES
J\ Ll LAUNCH

A EXIT MENU

_' WEAPON FIRES A PROBE THAT
| LODGES ONE INCH DEEP IN. THE

TASER

FIRE RATE |
DAMAGE i

CLip 512E N/A
MAX ROUNDS INFINITE

Using CO2 CARTRIDGES, THIS

| VICTIM'S BODY, TH E'l A CHARGE
| OF 500,000 VOLTS 15 PASSED

WEAPON TO THE PROBE, THIS
| CHARGE CAR i s: SUSTAINED

| INDEFINITEL
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Im Tactical Screen konnen withrend der Mission alle wichtigen
Daten einfach par Buttonklick aufgerufen werden.
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[Readers in der olten Kathedrole (Rhomers
Unterschlupf) kommt dos aufwendige Leveldesign
zur Geltung.

Terroristen, wenn man sie zu lange mit
50.000 Volt qudlt, sehr schnell in
Floammen aufgehen und durch ihr
Geschrei ihre Kameraden anlocken
kénnten. Je nach Art des Einsatzes er-
hélt Gabe von der ,Agentur” auch ein
Scharfschiitzengewehr.

Mit dem R1-Button kénnen die
Gegner ins Visier genommen werden.
Sobald einer der Feinde angelockt ist,
behdlt ihn Logan so lange im
Fadenkreuz, bis dieser entweder tot ist
oder ein anderer Kontrahent ausge-
wahlt wurde. Unter Zuhilfenahme des
L1-Tasters aktiviert man den Sniper-
Modus, der je nach Waffenart mehr
oder weniger dicht an das Ziel heran-
zoomt. Die Zieloptik der Beretta éndert
sich bspw. nur minimal, wohingegen
man mit dem Visier des Scharfschitzen-
gewehres das Opfer stufenlos mit einem
Vergréferungsfaktor von bis zu 36 her-
anholen kann. Der Sniper-Modus eignet
sich vor allem dafir, mit Kevlarwesten
ausgestattete Gegner in die un-
geschﬂtzten Beine und Arme zu
schieflen. Besonders wirkungsvoll ist
o”erdings ein schneller, sauberer Schuf3
in den Kopf. Egal wieviele Schichten
Kohlefaser den Oberkérper des Terro-
risten schitzen - einen direkten Treffer in
den Schédel sberlebt niemand. Wird
ein Feind auf diese Art ausgeschaltet, so
hinterlaBt er seine unbeschadigte
Schutzweste, die, wenn man ihn auf die
konventionelle Weise durchléchert
hatte, zerstort worden wdre. Neben
dem Kevlarpanzer bleibt neben dem
leblosen Kérper des Terroristen auch

ArnoR
. uanssn
""I'My;z'r

seine SchuBBwaffe und etwas Munition
liegen. Durch das Aufsammeln der
Pistolen, MPs, Granaten und Gewehre
kann Logan binnen kirzester Zeit ein
beachtliches Waffenarsenal ansam-
meln. Einige der Waffen scheinen kaum
Unterschiede aufzuweisen, doch ist
jeder der insgesamt 17 zur Verfigung
stehenden SchuBapparate mit verschie-
denen Vor- und Nachteilen behaftet.
Die G-18 MP kann ihr 33 Schuf3 starkes
Magazin zwar innerhalb einer Sekunde
entleeren, dafiir davert es aber einige
Augenb“cke, bis man nochgehden hat.
In dieser Zeitspanne ist Gabe, falls bei
einer solch hohen SchuBfrequenz iber-
haupt noch Gegner stehen, extrem ver-
wundbar. Die K3G4 hingegen feuert
nicht ganz so schrell und weist auch
keinen so grof3en Munitionsvorrat wie

Die ALTERNATIVE

amb Raer-Trﬂ : ie

Lara Croft ist bereits se

A ihrem ersten Auftritt ar

15.11.96 mehr als nur
eine Videospieleheldin,
sondern ein Phiinomen
Objekt der Begierde, do
unzihligen Mdnnern

L - ®  schloflose Niichte besch
te und ihnen so manchen Arger mit ihren Freundinnen und

Fraven einbrachte. Nichtsdestoweniger sollte man den Urspr
des Cyber Babes, die Welt der Videospiele, nicht aufler Acht
lassen. Nach wie vor sind die drei Teile erstklassige Titel.
Spannend, eine lange Spieldaver und Lara Croft - was will n
mehr? Vielleicht hier und da ein paar Verbesserungen in Sa
Steuerung und ein nicht ganz so unmenschlich schweres
Spielniveau. Einige neve Spielideen wiren auch nicht schlech
Inzwischen weifl man, dafl es besser geht. Vor allem an der
sauberen Steverung des Protagonisten in Syphon Filter ist z
ersehen, was besonders in Tomb Raider Il noch hiitte besse
gemacht werden konnen. Aber spitestens Ende des Jahres
werden wir wohl erfahren, ob Lara etwas dazugelernt hat.




Im Smper-Mo:Ie des Scharfschiitzengewehrs werden

simtliche ins Visier genommenen Korperteile des Opfers

angezeigt.

etwa die BIZ-2 (396 Streifen) auf,
durchschlagt dafir aber mit ihren
Teflongeschossen miihelos die Panzer-
westen der Terroristen. Besonders ge-
mein sind sowohl die Splitter- als auch
die Sprenggranaten, da bei deren
Detonation gleich ein ganzer Pulk von
Gegnern ausradiert werden kann. Je-
doch darf man nie vergessen, daf3 Lo-
gan seine Waffen den Ménnern von
Rhémer entwendet hat und diese ihre
Waffen ebenfalls gnadenlos einsetzen.

Laut Tactical Screen hélt sich Kra-
vitch zusammen mit der Kommuni-
kationseinheit in einer nahegelegenen
Bar versteckt. Auf dem Weg in das
Etablissement gerdt Gabe in einige
Feuergefechte zwischen den Terroristen

»IM GEGENSATZ zu LARA BEWEGT SICH GABE FLUSSIGER
UND IST AUCH WEITAUS PRAZISER ZU STEUERN. ‘

und Mitgliedern des Bombenrdum-
kommandos (CBDC), die den ver-
mummten Stoftrupps zum Verwechseln
ahnlich sehen. Dank der Unterstiitzung
durch Gabe liegen Rhdmers Hand-
langer binnen weniger Sekunden zu-
sammen mit ihren Waffen auf dem kal-
ten Asphalt. Fir den Regierungsagenten
bietet das Fleddern der Leichen die
beste Maglichkeit, sein Waffenarsenal
etwas aufzustocken. In der ersten Stage
findet Logan neben der M-16 auch eine
Schrotflinte, die aufgrund ihres kurzen
Llaufes Uber einen extrem weiten
Streuwinkel verfigt und den anvisierten
Feind bereits mit nur einem SchuB3 in die
ewigen Jagdgrinde beférdern kann.
Sobald man in die Bar eingedrungen ist
und Kravitch mit einigen Feuerstéf3en
(vorzugsweise in die Gesichtsgegend,
da er eine Kevlarweste tréigt) niederge-
streckt hat, meldet sich Lian Xing. Die
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Die Turgeﬁng-l’unktion erlaubt Gabe, in jegliche
Richtung zv laufen und trotzdem auf seine Gegner
zu schieflen.

Kommunikationsexpertin versorgt Gabe
wahrend der Missionen mit neuen
Informationen iber den aktuellen Ver-
lauf des Einsatzes und gibt im Falle
einer Uberraschenden Wendung neue
Mission Obijectives bekannt. In diesem
Fall Gbermittelt sie Logan zwei weitere
Missionsziele. Da die CBDC-Agenten im
Augenblick von einer Handvoll Terro-
risten an einem unbekannten Ort, den
man jedoch spdter erféhrt, um die
Regierungsbeamten zu retten, festgehal-
ten werden, muf3 der Protagonist allein

die beiden Bomben entschérfen. Diese
befinden sich angeblich in der U-Bahn-
Station, gleich unterhalb der Bar. Der
Zugang zum Untergrund ist zwar durch
ein schweres Eisengitter versperrt, kann
aber mittels eines Schalters, der sich
hinter dem Lokal befindet, gedffnet wer-
den. Sind die beiden Bomben erst ein-

Steht Logan zv nahe an der Wuncl, wird er tmnspu
rent und blockiert dem Spieler somit nicht die Sicht.
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: \ Abschlachten der Gegner. Einige der
[MASCHINENPISWI‘EN] : ' Einscitze, wie etwa die Verfolgung des
([ HK MP-5 R s Phcrcom-Vorsitzenden. . Jonathan
Sl ... oo . Phagen, der ebenfalls. in die Mgchgn-
Chalon it e e ¥ 000 — Pyt schaften um Syphon Filter verstrickt ist,
Magazinkapozitdt ............. . .32 A mal entschérft und das Bomb-Squad auf der EXPO-Ausstellung in
Max. Munitionsvorraf ........... 2192 befreit, geht es daran, Rhémer endgiil- Washington erfordern eine besondere
[ G-18 prer—— ) l ‘ tig den Garaus zu machen. Durch Lian Vorgehensweise. In diesen Leveln darf
Xing weif3 Gabe, daf3 der wahnsinnige nicht wahllos auf alles geschossen wer-
s‘h';ﬂ:e:::“ """"""" ...:: " A Anfihrer der Terroristen auf dem Weg den, was sich bewegt. Vorsichtig muf3
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| Max. Munitionsvorrat ........... 198 | it die Grinanlage zu erreichen, nutzt der durch die Génge schleichen und jeden
: gerissene Oberb&sewicht kurzerhand - Gegner mit einem Kopfschuf3 erledigen,
L BiZ-2 — ) zusammen mit Mara Aramov und eini- da ein Widersacher, der nur verwundet
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e s Hoffnung, daf3 sémtliche Tunnel versie- gieren auf jedes Gerdusch, wie etwa
gelt werden und ihm somit niemand den Schu3 aus einer nicht schallge-
[STURMGEWEHRE] mehr folgen kann, sprengt er kurzer- démpften Waffe oder zu laute Schritte.
 M-16 ——— hand die Untergrundstation. Besonders in spéteren, dissteren Stealth
oL Doch niemand, nicht einmal der Missions sollte die Taschenlampe mit
g::ﬁgi:lequenz """""""" ..:: _ gefdhrlichste Terrorist der Welt, kann sehr viel Bedacht eingesetzt werden -
MoguzinkPREItHE. . » . oo v o030 > Gabriel Logan auf solch eine plumpe jeder Lichtstrahl, den die Wachen
Max. Munifionsvorrat ............. 180 U Arte und Weise stoppen. Doch obwohl
der findige Agent die brennende und
[ K364 B ' = vollkommen zerstdrte U-Bahn-Station
SchuBfrequenz ....4.......... 0000 i Uberwinden, die gefdhrlichen Tunnel
::u::;k.u“;ii‘ii-i """"""""" .,; 2] / E% durchqueren und Rhémer bis in den
o e Pork verblgen ko, schaft o5 Gobe
nicht, ihn zu fassen. Die Jagd nach
[ PK-102 a—— r - Rhémer und dem tédlichen Syphon
SchuBfrequenz ...... N%......0000 P Filter-Virus zieht Logan immer tiefer in
Schude!i ..... BREE . RRPRPE o0 — g einen Sumpf aus Verrat und Intrigen,
::2";::::5:?::;"'“; """"""" ]gg und fihrt ihn sogar bis auf eine

Militérstation in Kasachstan oder in die
geheime Untergrundbase der
Terroristen, die irgendwo im gefrorenen

Mit Hilfe des Viral-Scanners miissen die
Lagerbestande von Pharcom nach infizierten Leichen
durchsucht werden.
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Der Taser gehirt zv den wirkungsvollsten Waffen im

erspéhen, bedeutet fur sie Gefahr und
iegliche Gefahr ist sofort auszuschalten!

P Auf den ersten Blick erinnert Syphon
Filter mit seinem Sniper-Modus und dem
agentenlastigen  Hintergrund  an
Konamis Metal Gear Solid. Nach eini-
ger Zeit lassen sich allerdings eher Ahn-
lichkeiten zu Cores Tomb Raider-Serie
erkennen. Seinem weiblichen Counter-
part gleich léuft, rollt und klettert
Gabriel Logan durch herrlich designte
Héhlensysteme, iber weite Lagerkom-
plexe und durch verwinkelte Kathe-
dralen. Im Gegensatz zu Lara bewegt
sich Gabe fliissiger und ist auch deutlich
préziser zu stevern. Will man bspw.
eine Kiste erklimmen, mu3 man sich
nicht lange an der Kante positionieren,

ARMOR

DA IGER

Granate nach ihnen, flichten sie laut
fluchend in Deckung und starten nach
einigen Sekunden einen neuen Angriff.
Verschanzt man sich hingegen, so ver-
suchen die Terroristen nicht, das Ver-
steck mit hirnlosen Sturmangriffen zu
iiberrennen, sondern gehen gezielt vor -
kleine Feuerstfe aus verschiedenen
Richtungen oder eine Handgranate wir-
ken in solchen Situationen meist Wun-
der. Zwar ist dies zum einen sehr hart,

CHUSS AUS

»DIE TERRORI%[EN"UND PHARCOM-SOLDATEN REAGIEREN

AUF JEDES
EIN

ERAUSCH,

sondern kann auch etwas schrég und
aus vollem Lauf an das Hindernis sprin-
gen. Der Agent richtet sich vollkommen
automatisch aus und zieht sich ohne
Probleme und ohne ein Stocken des
Bewegungsablaufs empor. Besonders
gelungen sind die Animationen der
Charaktere. Dank Motion Capturing
bewegen sich Held und Gegner wie
reale Menschen und halten auch ihre
Waffen stets der Situation entsprechend
korrekt. Ist Logan z.B. auf der Flucht, hat
aber trotzdem einen der Terroristen im
Visier, so steckt er, um auf den hinter
ihm laufenden Feind zu schief3en, den
Lauf der Waffe zwischen seinem linken
Arm und seinem Oberkdrper hindurch.
Dabei dreht er sogar noch seinen Kopf
leicht nach links, damit er sehen kann,
ob er noch verfolgt wird. Selbst bei die-
sen Hefzjagden durch enge Gassen und
dunkle Héhlen schwenkt die Kamera
stets in die bestmogliche, meist hinter
Logan gelegene Position.

Ein weiteres Lob geht an die phanta-
stische KI der Gegner. Diese reagieren
auf jegliches Gerdusch oder andere
Umwelteinflisse. Nimmt man sie etwas
lénger unter Feuer oder wirft eine

WIE ETWA_DEN
NICHT SCHALLGEDAMPETEN

IAFFE ODER 2ZU LAUTE SCHRITTE."”

aber zum anderen hat man es lieber mit
intelligenten, ebenbiirtigen Feinden als
mit dummen Marionetten zu tun.
Obwohl Syphon Filter Tomb Raider
durchaus das Wasser reicht, kann es
wertungstechnisch nicht an das Cyber
Babe herankommen. Dies liegt aber
nicht daran, daf3 Syphon Filter ,schlech-
ter” ist, sondern daran, dal3 wir seit
einiger Zeit - in Anbetracht der Flut an
hervorragenden PlayStation-Titeln
unser Wertungssystem etwas verschérft
haben. Deshalb muf3 man theoretisch
im Falle von Tomb Raider lll einen Punkt
vom Rating abziehen bzw. bei Syphon
Filter einen hinzuaddieren.
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e sehr schéne Grafik und saubere
Animationen der Charaktere

e abwechslungsreiche Missionen
¢ filmreife Story
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sche Energieleiste.

Viele der Zauberspriiche haben eine verheerende Auswnrkung avf die gegnen—

TEST

Vor iiber 1.000 Jahren existierte ein
friedliebendes Volk mit dem Namen
Strega. Das Besondere an den Strega
war, daf3 sie enorme magische Krafte
besaBBen. In guter Absicht gaben sie
diese an die Bewohner des kleinen
Landes Zamuel, in dem sie sich einst
niedergelassen hatten, weiter. Durch
mysteridse Artefakte, die Relics, welche
sie von den Strega erhalten hatten, war
es den Einwohnern von Zamuel mdg-
lich, @hnliche Zauberkréfte zu ent-
wickeln und aus ihrem einst verarmten
land eine wohlhabende Nation zu
machen. Doch die Strega unter-
, schatzten den immer gréfler wer-

denden Drang der Menschheit nach
Reichtum und Macht. Mit Hilfe der
Relic-Magie marschierten die Krieger
Zamuels eines Tages in ihre Nach-
barlénder ein und unterwarfen in kiir-

GRADD FALIBER

Im hdﬁkumpf lassen die I(iimpfe in traditioneller
Beat’em Up-Manier ihre Fuste und Fiifle sprechen.

Die I(umpfemege.hesteilt aus zwlf Charakteren.

zester Zeit den gesamten Kontinent. Der
Krieg hinterlief3 eine von Zerstsrung und
Tod gepragte Welt, und die Relics gerie-
ten bei den Menschen allmdhlich in
Vergessenheit.

Etliche Jahre spéter tauchten die
mystischen Artefakte plotzlich wieder im
Kénigreich Ipsen auf. Nachdem der
Kénig von der immensen Macht erfah-
ren hatte, die die Relics ihrem Besitzer
verleihen, gab er seinem Untergebenen
Lord Zauber die Anweisung, die Relikte
um jeden Preis zu beschaffen. Auch die
seit dem Krieg zuriickgezogen lebenden
Nachkommen der Strega hérten vom
Fund der Relics und faften den Ent-
schluf3, einen erneuten Mif3brauch der
von ihren Vorfahren erschaffenen Arte-
fakte mit allen Mitteln zu verhindern. In
der darauf folgenden Schlacht lieflen
die meisten Mitglieder der k&niglichen
Familie und viele Anhénger der Strega
ihr Leben. Lord Zauber gelang es, das
bedeutendste aller Fragmente, das
Master Relic, an sich zu reif3en. Er er-
nannte sich selbst zum Herrscher und
begann mit der Ausrottung aller Uberle-
benden des alten Strega-Volkes.

Soviel zur Hintergrundstory des von
Koei entwickelten Priigelspiels der etwas
anderen Art, in dem sich eine kleine
Gruppe von zwdlf Strega-Magiern dem
bésen Tyrannen Zauber entgegenstellt.
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Destrega vereint klassische Beat'em
Up-Elemente mit der Mdglichkeit, den
Gegner auch auf weite Distanz angrei-
fen zu kénnen. Hierfir stehen Euch
diverse Zauberspriiche zur Verfiigung,
die die unterschiedlichsten Erschei-
nungen wie Feuerbdlle, Blitzwolken und
anderes Hexenwerk auf den Gegner
schleudern. Wer jetzt glaubt, die
Steverung werde dadurch furchtbar
kompliziert, hat weit gefehlt. Die typi-
schen Viertel- und Halbkreis-Moves sind
allein schon wegen der Unterstiitzung
des Analog Controllers nicht zu finden.
Durch ein einfaches System geniigen
drei Buttons fir die gesamte Offensive:
Ist der Gegner weit entfernt, kommt
ausschliefBlich Magie zum Einsatz. Der
Spieler kann entweder auf schwache,
aber duferst schnelle Hexerei, eine
langsamere, kraftvolle Zauberformel
oder einen Streuschul3 zuriickgreifen.
Kombiniert man die drei Angriffe mit-
einander, so ergibt sich allerlei Abra-
kadabra, durch das die gegnerische
Energieleiste arg geschwdcht wird.
Wiederholtes Betdtigen der selben
Aktionstaste steigert die Wirkung der
schwarzen Kunst bis auf das Dreifache.

Selbstverstandlich ~ kénnen die
Ké&mpfer nicht permanent zaubern. Eine

Die ALTERNATNE

_ Die Entwickler von
* Dream Factory lieferte
- mit Ehrgeiz DAS
« Beat’em Up der niich-
sten Generation ab.
. Wounderschon texturies
A %' Kampfer, ein innovatiy
' : TESRLEY Kampfsystem und sup
he Gruﬁk sorgen fur hnrie, gnadenlos schnelle Fights. Die
unlungs etwas gewohnungsbedirftige Steverung erlaubt
nach einer kurzen Ubungsphase unzihlige Moves und
Combos. Zusammen mit dem umfangreichen Quest-Modus
und den vier Mini-Games bietet Ehrgeiz langanhaltenden
Spielspafl. Lediglich der Sound ist etwas maBig ausgefallen
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zweite Energieleiste, die sich automa-
tisch immer wieder fillt, zeigt den
Manavorrat an. Ist dieser erschépft, kénnt
Ihr fiir ein paar Sekunden nicht von Eurer
Teufelskunst Gebrauch machen.

Sobald die Hexenmeister einmal zu
eng aneinander riicken, lassen sie in
guter alter Prigelmanier ihre stéhlernen
Fauste sprechen und heizen dem
Gegeniber mit flinken Schlégen, kréffi-
gen Tritten und hinterlistigen Sidestep-
Angriffen machtig ein. Auch im
Handgemenge lassen sich die einzel-
nen Punch- und Kicktechniken zu klei-

che Kampfsystem wird in einem
Demonstrationsmodus eingehend erléu-
tert . Neben Practice, 1 Player Batile,
Team Battle, Time Attack und Survival
Mode spielt der Story-Modus die tra-
gende Rolle in Destrega. lhr begleitet
die Schwarzkinstler auf ihrem abenteu-
erlichen Weg zu Lord Zauber, mit dem
Ziel, das Master Relic zu zerstéren und
den Frieden im Land wiederherzustel-
len. In jedem Kampf Ubernimmt der
Spieler die Kontrolle Uber einen ande-
ren Charakter.' Daher ist es fir die

Die Kampfschaupldtze in Destrega sind riesig.

zu iiberall herumgeturnt werden kann.
Das neuvartige Kampfsystem sorgt fiir
ein spannendes, abwechslungsreiches
Gameplay. Allerdings lcft es den letz-
ten Feinschliff etwas vermissen, was vor
allem im Nahkampf deutlich wird. Der
Story-Modus ist im Ansatz recht gut ge-
lungen, doch leider viel zu schnell
durchgespielt. Versteckte Kémpfer und
Renderabspdnne fehlen ganz, lediglich
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nen Combos aneinanderreihen. Durch I,,D!%ZW()LF RIESIGEN ARENEN SIND BIS ,ﬁﬂTD EINZIGARTIG FUR EIN
eine fur kurze Zeit aktivierbare Energie- RUGELSPIEL UND OFFENBAREN MIT AUERN, BUNNEN UND
e ovlich, . feindliche AHLREICHEN ANDEREN OBJEKTEN GANZ NEUE TAKTISCHE
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Zauberspirtiche cbzuwehren oder.. mit OGLICHKEITEN, DA NAHEZU UBERALL HERUMGETURNT WERDEN KANN.

vorgehaltenem Schutzschild  auf den
Antagonisten loszustirmen. Sogar an
die aus der Bloody Roar-Serie bekann-
ten Air Recoveries - der Streiter hat die
Chance, sich nach einem Treffer in der
Luft abzufangen und wieder auf den
FisBen zu landen - wurde gedacht.
Desweiteren halt Koeis 3D-Priigler
eine groBBe Anzahl an Spielvarianten
bereit. Das innovative und umfangrei-

Dieses Artefakt, das Master Relic, verleiht dem
basen Lord Zauber seine magischen Krifte.

erfolgreiche Bewdltigung des Story
Mode unerlaBlich, jeden Ké&mpfer
zumindest ansatzweise zu beherrschen

P Destrega  hdtte unweigerlich ein
weiteres Highlight auf dem Beat’em Up-
Sektor werden kénnen, da es einige
innovative Ideen aufweist, die leider
nicht konsequent zu Ende gefihrt wur-
den. Die zwdlf riesigen Arenen sind bis
dato einzigartig fiir ein Prigelspiel und
offenbaren mit Mavern, Brunnen und
zahlreichen anderen Objekten * ganz
neve taktische Méglichkeiten, da nahe-

POSITIV
® netter Story-Modus

* neuartiges Kampfsystem

* riesige Kampfschauplétze
NEGATIV

e keine versteckten Charaktere
» fehlende Abspdinne

ein zweites Outfit kann fiir jeden Krieger
erspielt werden - eine Tatsache, die nicht
gerade zur Langzeitmotivation beitrégt.
Die Begleitmusik unterstreicht zwar die
mittelalterliche Stimmung, klingt aber
insgesamt zu monoton, so daf3 man
nach kurzer Zeit das Gefihl hat, immer
den gleichen Track zu héren. Da ein
PAL-Release eher unwahrscheinlich und
die Konkurrenz mit Spitzentiteln wie
Bloody Roar 2 und Ehrgeiz sehr grof3
ist, bleibt Destrega unter dem Strich ein
Geheimtip fir alle Genrefreaks, die nie
genug Priigel bekommen kénnen.
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Durth korrekies Trmng lmrm den gegnens:hen Anudcen e e—- Stdesiep
entkommen werden.

Im Februar ‘98 erschien in Deutsch-
land das von Raizing entwickelte 3D-
Prigelspiel Bloody Roar Hyper Beast
Duel. Durch die Méglichkeit, den eige-
nen K&mpfer in eine mdchtige
Tiergestalt verwandeln zu kénnen und
eine Vielzahl anderer’ kleiner Innova-
tionen war dieses Game auf dem doch
etwas eingefahrenen Beat'em Up-Sektor
ein echter Leckerbissen fir alle, die
sehnsiichtig auf neue Ideen gewartet
hatten. Grund genug, den Arcade-
Nachfolger Bloody Roar 2 Bringer of
the New Age ebenfalls fir die Play-
Station zu konvertieren.

Das Grundkonzept wurde im
Grof3en und Ganzen beibehalten- aller-
dings werden Kenner des Prequels
schnell feststellen, daf} in der
Kampftruppe ein kleiner Personal-
wechsel stattgefunden hat. Greg, der
Gorilla, Mitsuko, das Wildschwein und
Fox muBten leider ihre Koffer packen
und die Kémpferschar verlassen. Als
Unterstitzung fir Long & Co. gesellen
sich mit Stun, dem Insekt, Jenny, der
Fledermaus, Marvel, der Leopardin und
dem abgedrehten Chamdleon Busu-
zima vier neve Charaktere dem Team
hinzu. Doch damit der Anderungen
nicht genug - die méchtige Uriko, die
im ersten Teil den finalen Gegner dar-
stellte, ist nun regulér anwdhlbar. lhre
alte Position nimmt der Léwe Gado ein.

Auf ein Render-Intro haben die
Entwickler diesmal verzichtet — dafir

STHE 4 4'38%a5

Das Fledermaus-Girl kann kurzzeitig dun;h die luﬂe
schweben, um danach im Sturzflug auf den Gegner
einzupriigeln.

zeigt der rasant geschnittene Vorspann
dramatische Kampfszenen aus dem
Spiel zusammen mit kurzen Musik-
videoclips der Japano-Metal-Band
,Kinniku Shoujo Tai” , die auch in unse-
ren Breitengraden schon einen gewis-
sen Bekanntheitsgrad erreicht hat. Das
simpel gegliederte Hauptmenii offeriert
funf verschiedene Spielmodi (Arcade,
Versus, Story, Survival und Watch).
Leider ist der Uberaus niitzliche Practice-
Mode, den vor allem Einsteiger
schmerzlich vermissen werden, dem
Rotstift zum Opfer gefallen. Dies ist
allerdings nicht sonderlich schlimm, da
die Tastenbelegung denkbar einfach
ausfdllt. Fir die Offensive stehen dem
Spieler nach wie vor je ein Button fir
Punch und Kick sowie die Beast-Taste
zur Verfigung, bei deren Betdtigung
sich der Kampfer in ein reiflendes
Ungetim verwandelt. Wie schon beim
Vorgédnger ist die Transformation das
wichtigste Feature der Bloody Roar-

CUSTON MO0E

Breakdance in ellon - Jenny bel ei |
(Big-)Head-Spin.
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Serie. Vorausgesetzt, es befindet sich
genug Energie in der Beast-Leiste, die
durch das Austeilen (bzw. Einstecken)
von Schlagen aufgeladen wird, kann
der Morphing-Vorgang eingeleitet und
der Gegner mit dem Beast-Button zu-
satzlich verdroschen werden. Die ani-
malische Seite jedes Fighters bringt im
Kampf enorme Vorteile und sollte des-
halb so oft wie moglich ,herausgelas-
sen” werden. So kénnen die ,Biester”
harter zusch|qgen, héher springen und
mehr Schlage einstecken. Auferdem
erhalt man als Raubtier immer einen
gewissen Anteil an verlorener Lebens-
energie zuriick. Bekommt das eigene
Ungetiim zu viele Priigel ab, so nimmt
es unweigerlich wieder die urspriingli-
che menschliche Gestalt an. Neu ist,
daf3 der Verwandlungsvorgang nun
auch wahrend bestimmter Attacken aus-
gelost und in mehrere Combo Strings
eingebaut werden kann, was fir einige
Uberraschungen beim Kontrahenten
sorgen soll. Desweiteren wurde das De-
fensivsystem ausgebaut. Bloody Roar 2
ist wohl das erste und einzige
Prigelspiel, bei dem es zwei unter-
schiedliche Méglichkeiten gibt, die geg-
nerischen Angriffe abzuwehren. Da
wdére zum einen der Light Guard (der
leichte Block) — ausgefihrt wird er,
indem man die Figur einfach stehen l&fBt
bzw. bei FulSfegern oder @hnlichem auf
dem Steverkreuz nach unten driickt.
Diese Art der Verteidigung erlaubt dem
Spieler schnelle Konterattacken, schiitzt

Alles nur geklaut? Shen Longs Kampftechnik ist
identisch mit der seines genetischen Vorbilds.

oy |

9 stz

. 1'-’""_ ) I
en gefihrlichsten Moves in Bloody Roar 2.

fe eines Snnnenﬁme‘rgnng.s.
bearbeitet der geklonte Shen Long die Magengrube
seines Kontrahenten.

jedoch nicht vor den gewaltigen Guard
Break Moves. Jene konnen nur mit dem
Heavy Guard, den man mittels der R1-
Taste ausfihrt, abgewehrt werden.
Allerdings erlaubt so ein kréaftiger Block
keine Konterangriffe. Um den eigenen
Kampfstil zu perfektionieren, sollte man
sich beide Abwehrtechniken genau ver-
innerlichen, um stets die passenden
GegenwehrmafBnahmen  parat  zu

haben.
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Der Einsatz von Pixelblut wurde drastisch reduziert.
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Dieser Kick des Chamiileons erinnert irgendwie an Dhalsim aus der

Street Fighter-Serie.
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Beim Beast Drive verwandelt sich die Arena in ein Gittermodell. Begleitet von

schen Energie.

einem Feverwerk an Lichteffekten entzieht er nohezu die Hilfte der gegneri-
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Der aus dem ersten Teil bekannte
Rave-Modus, bei dem die Protagonisten
um ca. 50% schneller agierten, wurde
ebenfalls weggelassen. Aber auch die-
ser Verlust gibt keinen Anlaf3 zur Traver,
da die gesamte Spielgeschwindigkeit
leicht angehoben wurde. Mittels der
Dreieck-Taste werden statt des Raves
jefzt die Wirfe ausgefihrt. Uberhaupt
wurde die gesamte Kampfmechanik
stark verbessert. Alle Fighter besitzen
trotz der einfachen Tastenbelegung ein
riesiges Schlagrepertoire und ein aus-
gefeiltes Combo-System. Zusammen mit
der Méglichkeit, den Gegner in der Luft
zu ,jonglieren”, ergeben sich locker
wieder 50-Hit-Combos, die nahezu die
komplette Energieleiste des Wider-
sachers kosten. Natirlich hat dieser die
Chance, sich durch die sogenannten Air
Recoveries in der Luft abzufangen oder
sich mit der richtigen Taktik aus feindli-
chen Combos zu befreien. Als weitere
Innovation beherrscht jeder Kampfer

DiE ALTERNATIVEN

Tekken 3

Dead or Alive
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}enny ist im wohrsten Sinne des Wortes eine Jheifle”

Anwirterin auf den Titel: Babe of the Year ’99.

noch eine véllig neve Technik - den
Beast Drive. Ausgefihrt durch eine
bestimmte, von Figur zu Figur variieren-
de, Kombination aus Steuverkreuz-
drehung und Beast-Button kann dem
Gegner mit einem Super Move grofler
Schaden zugefiigt werden. Der Beast
Drive kostet die gesamte Beast-Energie
und versetzt beide Kampfer kurzzeitig
in eine andere Dimension, in der die
Arenen als Wireframe-Modelle darge-
stellt sind. Die brachiale Gewalt des
Beast Drives wird dadurch effekivoll
unterstrichen. Am sinnvollsten ist es,
diesen in einen Combo-String einzu-
bauen, da man zum einen den Gegner
nicht verfehlt und auBerdem die grofite
Wirkung erzielt.

Genau wie beim Automatenvorbild
kémpft man sich im Arcade-Modus
durch sieben Stages, bis man im finalen
Kampf Gado, dem Léwen gegeniiber-
tritt. Gelingt dem Spieler der Weg zum
Endbo3 ohne den Verlust eines
Continues, so Fo|gt eine Special Stage,
in welcher der geheime Charakter Shen
Long besiegt werden muf3. Erstmals fin-
det man in Bloody Roar 2 auch einen
Story-Modus, der Einblick in das Leben
und das Schicksal eines jeden Kémpfers
gibt.

Namco
. Die Beat’em Up-Referenz! Kein anderer Priigler hat es bisher geschafft, Tekken 3 vom Thron

zv stoflen. Unglaublich realistische Animationen, detaillierte Texturen, hohe Framerate und

= liickenlose Spielbarkeit setzten die MeBlatte unter den 3D-Kloppern weit nach oben. Die schier
= unfaBlbaren Maglichkeiten an Attacken und Gegenattacken geben Einsteigern und Profis immer
¢ wieder Anlaf fir viele ausgiebige Fight-Stunden.

¥ — =

T Ve

Tecmo
Dead or Alive besticht vor allem*durch seine makellose Hires-Optik und die leicht zv handha-

@ bende Steverung. Ein dynamisches Kampfsystem und eine grofle Auswahl an verschiedenen
“ Kampferoutfits runden diesen Titel ab. Lediglich die einfallslosen Backgrounds und fehlende
" Abspinne lassen zu wiinschen ibrig. Die Idee der Danger Zone als Ringbegrenzung ist eine

echte Innovation.

=41

" nem Fall enttduscht.
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Konami

9 Stolze 22 Kiimpfer und ein durchdachtes Kampfsystem - Konamis 3D-Priigler zeigt solide
Technik in ansprechender Form. Vor allem fiir Beat’em Up-Neulinge bietet sich Kensei als her-
vorragender Einstieg in die harte Welt der fliegenden Fiuste an. Nur mit der Anzahl der
Spielvarianten geizten die Entwickler. Wer ein Faible fiir diese Spielegattung hat, wird in kei-
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NEGATIV

e nur drei wirklich neuve
Charaktere

e geschmacksabhéangiger
Soundtrack

e fehlende Punktestandsanzeige
im Vs-Modus
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In der finalen Runde kann der ngerﬂ mit einem T ——
der Arena befdrdert werden.
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Choreographie wie in einem Eastern Movie: Wahrend Uriko
zum Sprung ansetzt, taucht Busuzima gekonnt ab.
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Bei Capcoms nevem Priigler brennt ein grafisches Feverwerk der Sonderklasse ab.

Sicherlich werden der ein oder
andere bei dem Anblick eines weiteren
2D-Priigleres die Héinde iiber dem Kopf
zusammenschlagen, doch der Grof3-
meister Capcom zeigt auf beein-
druckende Weise, daf3 dieses Genre
einfach nicht totzukriegen ist. Besonders
in Japan und den USA mischen die
Cartoonfighter dank der grof3en Spiel-
hallenprésenz ganz oben in der Be-
liebtheitsskala mit.

Die aktuellste Neuverscheinung ist die
Konvertierung der quasi Fortsetzung
des X-Men Vs. Street Fighter-
Automaten. Aus einer Kampferrige von
neun Street Fightern und acht
Superhelden. Wie auch schon beim
Vorganger wéhlt man zusdtzlich zu sei-
nem eigentlichen Spieler einen Support-
Charakter, der in bestimmten Situation
wie Team Combos oder Counter Moves
auf die Bildfléiche tritt. Allerdings wurde
ein entscheidendender Punkt der origi-
nal Spielmechanik rigoros heraus-
gekiirzt. Das Spielhallenvorbild iber-
zeugte vor allem durch den brillanten
Tag Team Mode, bei dem beliebig zwi-
schen Haupt- und Supportcharakter
gewechselt werden konnte. Da Sonys
Konsole nicht gerade grof3ziigig mit
Hauptspeicher beschenkt worden ist,
beschrénkte man sich hier bei dem
zweiten Charakter auf die vorher
genannten Special Moves. Unter den

_ finf Spielmodi, die obligatorische
g Features wie Survival Mode, Vs. oder

T E s 7T EN-S:N3E

.......
-----

| Counter Moves w.;.rden vom Kampfpartner
ausgefihrt.

";Genre
f Hersteller
Entwickler

Der Omega Destroyer lernt Ken das fiirchten.

Beot em Up
.Virgin Interactive

Arcade beinhalten, findet sich auch ein
Punkt namens Crossover. Hier kommt
man in beschnittener Form in den Ge-
nu3 des angesprochenen Teamkampfes,
indem der Gegenspieler das genaue
Spiegelbild der vom User gewdhlten
Figuren benutzt.

Ansonsten ist alles zu finden, was
die bisherigen Titel auszeichnete: gna-
denlos gutes Gameplay! Seit dem ersten
Street Fighter hat sich viel getan. Die
Kémpfe entpuppen sich zu einer wah-
ren Schlacht am Bildschirm, die mit
bombastischen Grafikeffekten und atem-
beraubender Geschwindigkeit in Szene
gesetzt worden ist. Multi Hit Combos
explodieren férmlich Gber den Screen
und werden durch das wilde Geschrei
der Protagonisten kommentiert. Als
zusétzlichen Bonus kénnen durch mehr-
maliges  Durchspielen interessante
Artworks und lllustrationen freigeschal-
tet werden, die in einem extra Meni-
punkt zu betrachten sind.

MSH Vs. Street Fighter fihrt konse-
quent den 2D-Sequel-Crossoverwahn
fort. Obgleich sich die technische Seite

* ausgefeiltes Combo-System

* geniales Gameplay

* erneuter Street Fighter-
Aufguf3

e fehlende Features des
Origincls
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Testmuster Virgin Interactive
Erhaltlich ab . April
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Im Trainings-Modus erlent man endlose Schlagvaria-

tionen.

der PlayStation-Konvertierungen deut-
lich verbessert hat, werden sie anhand
der immer gréfer werdenden Bilder-
pracht immer mit Einschréinkungen leben
missen. Mit MSH Vs. Street Fighter
scheint der Zenit des technisch machba-
ren in diesem Genre deutlich erreicht zu
sein.

In einem gesonderten Menii konnen nette Illuslratwnen
erspielt werden.
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Was Lﬁ}te wohl der base Wolf zu einer U‘Ii

Ein weiteres Highlight der Capcom-
Prigeldoméne ist die Darkstalkers-
Reihe, die sich nunmehr in die dritte
Runde begibt. Was auf den ersten Blick
wie ein ,Street Fighter mit Monstern”
wirkt, besitzt dennoch ein ganz eigenes
Flair und ist im Prinzip dem bereits er-
schienenen Marvel Super Heroes ein
wenig dhnlich, da man hier auch eine
Art Power Gem sammeln kann, um
seine Fahigkeiten (Dark Force) zu stei-
gern und spezielle Moves auszufihren.
Davon gibt es zwei unterschiedliche
Variationen. Die ES Moves sind die ver-
starkte Form bereits ~existierender
Schlége, wishrend die EX Combos véllig

Nostalgiefreunde konnen sich auf
eine. Wiederversffentlichung der ersten
drei Ur-Street Fighter-Titel freuen.
Neben The World Warrior finden sich
noch die Champion Edition und Turbo
Hyper Fighting auf dem schwarzen
Datentréiger. Ferner gibt es noch detail-
lierte Charakterbeschreibungen und
diverse Secret-Infos, die man allerdings
erst nach dem Durchspielen erhdlt.

Uber das Spielprinzip muB3 man
eigentlich keine Worte mehr verlieren.
Dieser Titel gab Anstof3 zu unzéhligen
Beat'em Ups, die allesamt das geniale
Gameplay des Capcom-Klassikers
anstrebten. Selbst nach einigen Jahren
macht ein Match des Ur-Street Fighters
noch mehr SpafB} als so manch armer
Polygon-Krippel. Leider stéren auch
hier die enorm groflen PAL-Balken im
Bild sowie die besonders im ersten Teil

MGenre .
Hersteller
Entwickler

neue Bewegungen zeigen. Demitri ver-
wandelt seine Gegner beispielsweise in
kleine Médchen, die im Anschluf3 ihr
Blut lassen mussen.

Den Spieler erwarten viele Spiel-
Modi und ein gewohnt ausbalanciertes
Gameplay. Lediglich die audiovisuelle
Gestaltung laf3t etwas zu wiinschen
ibrig. Ferner zieren ungewdhnlich
groBBe PAL-Balken den Bildschirm. Fir
Fans des Genres ist Darkstalkers 3
sicherlich eine interessante Alternative,
wéihrend die breite Masse wohl etwas
Schwierigkeiten haben wird das eigent-
liche Potential hinter diesem Titel zu ent-
decken.

Bwe Genre .
UOGOPRESSST Hersteller
B Entwickler

sehr langsame Spielgeschwindigkeit.
AuBBerdem hdtte man sich vielleicht
noch ein bif’chen mehr in puncto
Prasentation und Extra Goodies einfal-
len lassen kénnen. Mit ein paar alten
lllustrationen ist diesem All Time Classic
nicht unbedingt die Ehre gezollt wor-
den, die ihm gebihrt. Fiir Sammler eine
optimale Ergdnzung der Videospiele-
Bibliothek, werden jingere Genera-

PLAYER SELECT PRE‘:‘ START
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R AT e
Testmuster Virgin Interactive N
Erhaltlich ab .April

.Beat’em Up
.Virgin Interactive

PNVl Tesimuster Virgin Interactive
Virgin Interactive SRSt Rel= .. . . April
Preis .ca. 99,- DM
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tionen jedoch mit den eigentlich sparta-
nischen Optiken und Bewegungs-
abldufen nicht mehr hinter dem Ofen
hervorzulocken sein.
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Entwickler
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PASSWORT
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R o000l Preis

TEDXETU‘%SCH / | CONTRO.LER

Testmuster . Software 2000
Erhaltlich ab . . . . .Madrz
.ca. 99,- DM

ARALbG |

1 m

12 &3 x4

Wird eine Spalte iberfiillt, endet das Spiel.

schiedenen Gewichten, die, unten ange-
kommen, nicht auf ebener Erde, son-
dern auf Wippen landen. Es gilt, drei
gleiche Kugeln nebeneinander anzu-
ordnen. Gelingt dies, verschwinden sie
und alle weiteren dieser Farbe, die mit
ihnen zusammenhéngen, in einem klei-
nen Lichtspektakel. Neben dem norma-
len Ein-Spieler-Modus, in dem man so
lange wie méglich durchhalten muf3,
wdhrend die Kugeln von Level zu Level
an Gewicht zulegen und stéindig neue
Farben hinzukommen, gibt es noch die
Zwei-Spieler-Variante, in der man dem
Gegenspieler faule Eier ins Nest legen
kann. Zuguterletzt ist ein Missionsmodus
anwdhlbar in dem bestimmte Aufgaben
geldst werden missen.

G —

m:
|
o
.
o
= "RCADEY " 75 pmmFrR @ Rxmms s/ RCADES
U N ¥ 5 @%@ % 5 3
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Spieler ¢ ! )
Favle Kugeln ins gegnensthe Feld zv katapultieren gehori zv den Aufgaben im
LZwei-Spieler-Modus.
Obwohl es anfangs noch scheint, als
wiirde Software 2000 einen weiteren
Tetris-Klon ins Rennen schicken, so wird
man nach einiger Spielzeit doch eines
besseren belehrt.
lediglich das Spielprinzip wurde
! beibehalten. In Swing sind es jedoch
| keine Steinblécke, sondern Kugeln in
,; unterschiedlichen Farben und mit ver-
L
!“-\ paoTer Ruszug Neue Preisliste!
$k R TV TORI I I 0% ramme. Kostenlos unfordvm"f

L\ Plnv;tntlon + Dualshock . 7
Dualshock Pad -
Nintendo 6Y + Mario 2'15. = W |
"‘ Passport Adapter ey 80, : ?’ .
| Equalizer Gamebuster Deluxe ?9 90 : | F
e Ex umlon Pack e 00 B g
. A Bug's Life msw) 100,00
% EE Sjitl.l' Tennis ‘99 meysrsn IESHloog,gg
uji rsx) f
Asterix sk 100,00 -u.ui.p.&f M
gu lo g:zoo? IHauR 95 00
. eetle Adventure Racing weu
" Bio-Freaks meusrsk 4 noﬂso 00 ?cgﬁﬂ:plg'
. Box Champions s 00 Star Wars :
~ Brave Fencer 130 00 Turok2
~ Breath of Fll'r MW sk ..100,00 Wario Land 2
3 EiG ﬁi G:gmsﬁhlng (PSH) 100 gg U-Rall
vilisation 11 ipski 0, by
| Cool Boarders 3 s 13500 uest for Camelot ..
Colin MeRae Rally s« 100,00 RESS ;
S Crash Bandicoot 3 wrsu 100,00
. Dark Stalkers 3 psn 100,00
o Driver psx) 100,00 |
- F-{ Iléarld Grand Prix 1 wsw m!g,gg v D
b . PSR 2 i
E_ Fl-Racing Simulation 2 (sepsn - 120/100,00 reamcaSt‘
- FA Soccer’9 isypsn 20¢95,00
4 F-2ero R wieu 100,00 Se¢a Dreamcast
E G-Police Platinum wswi 50,00 inel. Spannunqswnndlrr
e Grandstream Sa¢a (rsxi 100,00 RGB-Kabel
ot Gran Turismo (psx) 90,00 Memory Card UMS
*=  Guardian Crusade psx 100,00 Aero Dancing
(& Heart of Darkness psk. ..100,00 Blue Stinger
L2 International Soccer "398 wsunsn 100,00 | House of Death 11
= BEEND-Crossfire psn) 100,00 | Incoming
= Marie Party weu 100,00 §  Jul
A Master o! I'Hons!rrs [PSKI 105,00 § = g
g MediEuil 750 100,00 _ l:nh d
N Micro-Machines Turbo wsy . 100,00 " "’I ¢
EO Mission Impossible ey 110,00 A m'“'" vs. Lapcom
(B Motor Racer 2 sy, 100,00 " Monaco Grand Prix
2 Musik psx) 00,00 § '.' Pen Pen Tricelon
= NBA Live 99 (NBY/PSHI 115/100,00 iy Power Stone
g Hd for Speed WU (psx) 00,00 Puyo Puyo
= 89 (keu/psk). 115795,00 FP‘CMG orce 2012
s Nightmare Creatures sy 150,00 w‘h Se¢a Rally 2
* inja Tenchu psn 105,00 Seven Cross
£ 0dd Werld 2 rsx: 100,00 . Sonic Aduventure
9 Parasite Eve 120,00 . Tetris 4D
- Populous sy 00,00 " Uirtua Fighter 3
- ?mun 2 (NBU/RSH) 125/100,00 g -
< idge Racer Y wsn 00,00 : 3
2 Rolleage vz 00,00 _

Produktangebot auch erhaltlich bei 6 AMESTORE
Ritienscheider Str. 181 - 65131 Essen - Tel 0801-777235
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150.00
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Der Joker (st dos erste
Entra. Ir hot die Farktion,
Jede verbommende Forbe
scveie dos Herz zu

== erzetren. [r hilft, cinen
" Deeier zaerzsugen

Die Extrakugeln werden im Spiel anhand von Texten
und Beispielen erklart.

13 verschiedene Kugelsets und eine
Menge an Extrakugeln machen aus
Swing ein sehr kniffliges Denkspiel, in
dem nicht nur Voraussicht, sondern
auch flinke Finger vonndten sind, um
die Level zu meistern.
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Bombige Spiele auf einer Wiese.

Irgendwann in ferner Zukunft wer-
den Feindschaften nicht mehr mit dem
SchieBBeisen oder anderen dlltéglichen
Waffen ausgetragen, sondern die Kon-
trahenten treffen sich in der Poy Poy-
Kampfarena, in der sich die Prota-
gonisten bis zum Tod bekémpfen. Nicht
etwa mit futuristischen Laserwaffen oder
ghnlichem spacigem Kriegsmaterial be-
kriegt man sich, sondern als Waffen
fungieren hier Gegenstinde, die in den
verschiedenen Kampfarenen auf dem
Boden erscheinen. Diese Gegenstéinde
hebt man auf und wirft sie auf den vir-
tuellen Todfeind.

Im Hauptmeni entscheidet |hr Euch
entweder fir den Poy Poy Cup, den
Team Battle Mode oder den Party Play-
Modus. Tretet lhr zum Main Event an, so
gelangt Ihr in die Katakomben des Poy
Poy-Stadions. Dort kénnt |hr Eure Spiel-
figur tunen. M&chtet Ihr z.B. noch mehr
Schaden anrichten, so solltet |hr einen
der zahlreichen vorhandenen Super-
handschuhe ‘wahlen. Falls Thr der Mei-
nung seid, daf3 Ever Fighter fit fir den
Kampf ist, kénnt |hr die Kampfarena
betreten. Vorher présentieren einem je-
doch zwei abgedrehte Moderatoren die
aktuellen Punktestéinde und die Gegner.
Danach startet man durch und es darf in
einer der funf verschiedenen Kampf-
arenen gefightet werden. Die Schau-
plétze unterscheiden sich in der grafi-
schen Gestaltung und dem Terrain. In
der Wiste kémpft der Spieler mit Treib-
sand, in der Eisarena hingegen sollte

M o8

Eiskunstlauf in 32 Bit! Die Eisstage macht das méglich.

NEiE g 93|

man lieber Schlittschuhe unterschnallen.
Ein Match besteht aus drei Runden und
am Ende eines Kampfes wird der
Gewinner nach Punkten gekirt. Ver-
sucht, so viel Punkte wie nur méglich zu
erzielen, um Euch in der Poy Poy-Welt-
rangliste einen Namen zu machen!
Doch erst im Multi Player-Modus offen-
bart Poy Poy 2 sein wahres Gesicht. Mit
einem menschlichen Gegenspieler be-
reitet einem das gegenseitige Bewerfen
mit Steinen und Bomben mindestens
doppelt soviel Spaf3 wie allein. Es ist
auch méglich, mit zwei menschlichen
Spielern in einem Team anzutreten.

P Poy Poy 2 weist keine wirklich inno-
vativen Neuerungen gegeniiber dem
ersten Teil auf. Die Grafik ist nur Durch-
“schnitt und kann mit dem heutigen Stan-
dard nicht mehr mithalten. Kurzzeitig
begeistert zumindest der Turniermodus
und die Vielfalt der Kampfhandschuhe.
Die nur finf verschiedenen Kampf-
arenen tragen auch nicht sonderlich zur

POSITIV

* spafliger Multi-Player-
Modus

¢ viele Charaktere
NEGATIV
* wenige Neuerungen

* méBige technische
Umsetzung

* frdge Steverung

.

Hersteller
Entwickler
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Erhaltlich ab
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Auch Dinosaurier kimpfen mit.

Langzeitmotivation bei, und die fast
immer gleichen Waffen in jeder Arena
sind auch nicht gerade innovativ! Nur
der Multi Player Mode reftet diesen Titel.
Zu zweit ist Poy Poy 2 sicherlich mal
einen Blick wert und kénnte bei einem
gemiitlichen Zockerabend durchaus auf
Akzeptanz stoflen. Jemandem, der den
ersten Teil schon besitzt, kann nur vom
Kauf abgeraten werden. Interesse solltet
lhr nur bekunden, wenn Ihr Bomber-
man-Freaks seid.
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Fun-Sport
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Micro Cabin
Electronic Arts
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Ubertrieben zum Ersten: Die Skater katapultieren sich in schwindel-
erregende Hohen.

Langsam, aber sicher verabschiedet
sich der Winter aus unseren Gefilden.
Es ist an der Zeit, die Snowboards bis
zur ndchsten Saison auf dem Dach-
boden zu deponieren und die etwas
kleineren Bretter mit zwei Achsen und
vier Rollen hervorzuholen, um durch die
Innenstadt zu cruisen oder den lokalen
Skatepark zu shredden. Passend dazu
liefert Electronic Arts das erste
Skateboard-Spiel fir die PlayStation ab.

Street Sk8er bietet drei unterschied|i-
che Events: Street-Tour, Free Skate und
den obligatorischen VS-Modus, in dem
zwei Spieler nacheinander auf Punkte-
hatz gehen kdnnen.
Die Street-Tour ent-
fohrt einen der vier
S wiéihlbaren Boarder,
U 4 die sich in diversen
| Eigenschaften  wie
Sprungkraft  oder
Héchstgeschwindig-

i.lberlrien zum Zweiten: Viele der gez:e
Tricks sind einfach véllig unméglich.

keit unterscheiden, auf je einen Hinder-
nisparcours in den Grof3stidten Los
Angeles, New York und Tokio. Diese
Stunt-Strecken sind vollgepackt mit
Curbs und Rails zum Grinden und
Sliden, riesigen Quarter-Pipes und
unzahligen Jump-Ramps. In jeder Stage
muf3 durch das Vollfihren waghalsiger
Tricks eine vorgegebene Punktegrenze
Uberschritten werden. Gleichzeitig gilt
es, innerhalb des Zeitlimits die auf der
Strecke verteilten Checkpoints zu pas-
sieren, um nicht frithzeitig disqualifiziert
zu werden. Fir Ubriggebliebene Zeit
erhdlt man wiederum Punkte, die fir die
Bewdltigung einer Stage enorm wichtig
sind. So mu3 stets eine Balance zwi-
schen der Anzahl der Stunts und der
bendtigten Zeit gefunden werden. Das
Ausfihren der Manéver geschieht mit
der X-Taste plus Steverkreuz, was genau
vier Méglichkeiten ergibt und dem
Spieler deshalb kaum Freiheiten fir
Variationen einrdumt. Je nach An-
fahrtsgeschwindigkeit zeigt der Skater
einen mehr oder weniger komplexen
Trick, der per Zufall ausgewahlt wird.
Auf jeden erfolgreich beendeten
Level folgt eine von drei kurzen Bonus-
runden (Half-Pipe, Big Air oder Bowl),
in der werivolle Sekunden fir die néch-

'd._ . _L,
ltlavy Si

ste Stadt erspielt werden k&nnen.
Gelingt es dem Spieler, auch die finale
Stage Tokio zu meistern (was fiir geiibte
Zocker kaum lénger als eine Stunde
davern dirfte), so &ffnen sich bestimm-
te Tore, die neue Wege und Rampen
freigeben. Auf weitere Neuerungen
wartet man allerdings vergebens, da
bei nochmaligem Durchspielen lediglich
das Punktelimit angehoben wird. Wer
die Ramps gerne ohne zeitliche
Begrenzung rippen will, bekommt im
Free Skate-Modus Gelegenheit zu unge-
storten Runs.

P Alle Rollbreftfahrer, die sich schon
immer eine ernstzunehmende Simu-
lation ihres Sports fir die PlayStation
gewiinscht haben, werden mit Street
Sk8er leider enttciuscht. Viel zu ibertrie-
ben ist ein Grof3teil der Tricks (Quad-
ruple Backflip?) und die meisten
Rampen sind so riesig, daf3 sie den
Parcours der Extreme-Games wie einen
Kinderspielplatz aussehen lassen. Selbst
diejenigen, die noch nie mit einem
Skateboard in Beriihrung gekommen
sind und gegen ein unrealistisches
Action-Stunt-Game nichts einzuwenden
haben, werden das Joypad nach kurzer
Zeit gelangweilt aus der Hand legen.
Nach zwei bis drei Stunden stupidem
Bearbeiten der X-Taste hat man so ziem-
lich alles gesehen, was es in Street
Sk8er zu sehen gibt. Lediglich der
Soundftrack, der mit Punk- und Hard-
core-Songs diverser Bands wie Less
Than Jake, H2O, Straight Faced usw.
aufwartet, konnte begeistern.

e 3 45 B 778 8

POSITIV
* genialer Soundtrack

* anspruchslose Steuerung

* maBlos Ubertrieben

* grobpixelige Optik

RATING




PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life 85,99
Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99 Akuji The Heartless 85,99

Asterix 85,99
Memory-Card 1 MB (15 B.) 9,99 p Bust a Move 4 65,99
Memory-Card 2 MB (30 Bl.) 19,99 ’ Civilization 2 82,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.) 24,99 : By |
Memory-Card 24 MB (360 B.) 39,99 CIVILIZATION. |
RGB Kabel 799 ,g N %
RGB Audio Kabel 11,99 c —
Link Kabel 799 n [ 4
Padverldngerung . )

.

Wars: Vengeance 79,99

Crash Bandicoot 3 79,99

Devil Dice 79,99

e FIFA 99 79,99
Gex - Deep Cover Gecko 85,99

KKND - Krossfire + 89,99

Lemmings 39,99

Metal Gear Solid 88,99

NBA Live 99 79,99

Need 4 Speed 4 82,99

Video Converter NTSC -> PAL 89,99

PSX Pad (versch. Fart VMS Memory-Card 69,99
Infrarot-Pad (2 Stuck 55,99 Controller 69,99
Dual-Shock Controller (SONY) 55,99 Joystick 139,99
Racing Controller 139,99
Lenkrad (mit Schaltung _
: und Pedale) 109,99 Blue Stinger 119,99
_—. 7 Godzilla Generation 119,99

Incomming 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Sonic Adventure 119,99

The House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99 NHL Face Off 99 _— 7999
Virtua Fighter 119,99 Populous - The Beginning 85,99
Racing Simulation 2 79,99

Ridge Racer Type 4 79,99
TOCA 2 85,99
Tomb Raider 3 85,99
AN UEFA Champions League 85,99

BauConTec

Lindener Str. IS5

PSX Maus
PAL Booster

RF Adapter |
)'(‘-P:g{.!rer 38300 Wolfenbuttel
ulti Ta
3 \ 1[- 1 05331-99590
Lightgun (G-Con kompatible)
ngh;g:ml((‘rcon kompatible, Fax 05331-995928
“P]a"nﬂ?e'r“cgtr:)n http://wwuw.konsole.de
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Genau ein Jahr ist es her, seit der freche Gecko Gex die
PlayStation zum zweiten Mal heimsuchte.

Damals stand sein Comeback - obwohl Gex 3D Return of
the Gecko das erste echte 3D-Jump’n Run fiir Sonys
Traumkonsole war - unter keinem guten Stern.

Durch die Ubernahme von BMG Interactive durch Take 2
Interactive im April letzten Jahres blieb Gex leider etwas

unbeachtet. Desweiteren dréangte die gigantische
Marketingmaschinerie um Sonys Crash Bandicoot die Echse
trotz ihrer Qualitdten noch weiter ins Abseits.

Dieses Jahr kann sich Gex jedoch mehr Chancen

ausrechnen. In seinem dritten Abenteuer zieht der Lurch
namlich nicht mehr fiir Take 2, sondern unter der Flagge von
Eidos Interactive, die von Crystal Dynamics im September
letzten Jahres aufgekauft wurden,
in die Schlacht um die Gunst der Spieler.

Seit seinem letzen Einsatz, zu dem er
von der Regierung mehr oder weniger
,uberredet” worden war, hat sich im
Leben des Gecko einiges getan. In-
zwischen lebt der quietschfidele Lurch
nicht mehr vereinsamt und zuriickgezo-
gen in den Bergen Mauis, sondern zu-'
sammen mit seinem Butler Alfred in
einem stattlichen Herrenhaus auf einer
kleinen Insel. Die aufgezwungene An-
stellung als Geheimagent avancierte fir
ihn nach kurzer Zeit zum Vollzeitjob.
Seit er offiziell fir die Regierung arbei-
tet und wieder unter Menschen ist, leidet
er auch nicht mehr so stark an seiner

extremen, fir Gex 3D Return of the
Gecko typischen Personlichkeits-
spaltung.

Nach Rez’ Versuch, mit Hilfe

der Medienwelt die Kontrolle iiber den
gesamten Erdball an sich zu reifen,
wurde unter der Fihrung der wunder-
schonen Agentin Xtra (verkdrpert von
der Baywatch-Nixe Marliece Andradal)
eine internationale Fernseh-Terroristen-
Abwehreinheit ins Leben gerufen. Je-
doch &8t sich das bitterbése Medien-
monster Rez von solch einem minderbe-
mittelten Versuch, seinen Griff nach der
Weltherrschaft zu verhindern, in kein-
ster Weise abschrecken und kidnappt
kurzerhand Xtra in seine virtuelle TV-
Welt. Gex erfihrt von der Entfihrung
seiner geliebten Blondine - wie sollte es

Neben den drei Standard-Fernbedienungen kann in
den Stages noch ein weiterer Bonus IR-Controller
ergattert werden - dieser ist jedoch nur den
fleiigen Sammlern, die den Level komplett leerrdu-
men, vorbehalten.

Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab
Preis

Crystal Dynamics

Jump’n Run
Eidos Interactive

Eidos Interactive
01. April

CARD

anders sein - durch das Fernsehen.
Doch Xtra ist in den unendlichen Weiten
des Medienuniversums nicht ganz verlo-
ren und schafft es, Uber einen Piraten-
sender den findigen Gecko-Agenten zu
kontaktieren. Dieser bleibt, ganz seiner
kaltblitigen Natur entsprechend, gelas-
sen und macht sich erst einmal auf den
Weg in seine unterirdische Geheim-
hshle, nachdem er von der Agentin
aufs Neue eine Abfuhr erhalten hat - fir
solche Spiele bleiben Gex und Xtra
jedoch nach der Rettung der Agentin

sich bei ihrem Lover zu bedanken.

Nach erfolgreicher Beendigung der Level meldet sich die schone Xtra, um
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Sobald Rex er im Blltl] Iund Cuz befreit worden smd konnen auch mit
ihnen die Bonusrunden unsicher gemacht werden.

noch genug Zeit.

Fir den flinken Lurch stellt die kreis-
formig angelegte Gexcave, die sich
Uber zwei Stockwerke erstreckt, den
Ausgangspunkt fir die Suche nach Xtra
dar. Im unteren Bereich der Hohle, die
mit zahlreichen Portraits der blonden
Agentin und  technischem Equipment
ausstaffiert ist, befindet sich der Wreck
Room (Trainingsraum). Der kleine Par-
cours kann dazu genutzt werden, um
sich unter der Anweisung von Butler
Alfred mit der Steverung vertrautzuma-
chen. Nach und nach kénnen Schwanz-
attacken, Sprung oder Doppelspriinge,
bei denen sich Gex’ Schwanz zu einer
Art Feder verformt, in kurzen Lektionen
geubt werden. Halt man, wéhrend Gex
Uber den Polygonboden flitzt, den
Kriechbutton gedriickt und betdtigt
anschlief3end die Sprung-Taste, so setzt
die Echse zu einem gewaltigen Kung Fu
Kick an, mit dem auch gréflere
Abgriinde problemlos zu Uberwinden
sind. Was nicht in den Trainingsréumen
geibt werden kann (wozu der Lurch
allerdings naturgemdf in der Lage ist),
ist das Klettern, Schwimmen und

T E s 7 EBY:E-E"

n Animelevel wimmelt s nur so von jopanischen Schulmdchen und
Kampfrobotern.

Im Tot-TV wird mit spektulu.;itirn Lichteffekten nicht
gegeizt.

Tauchen. Mit Hilfe feiner Widerhaken,

‘die sich an den Fiflen des Kaltbliters

befinden, kann Gex an - meist mit
Pfoten markierten - Wéinden emporkra-
bbeln. Sollte die Echse auf ihrem Weg
durch die zwslf virtuellen Welten auf
Wasser treffen, kann man getrost in das
kishle Naf3 springen und sich mit kréfti-
gen Schwanzschldgen fortbewegen. Ist
das Wasser tief genug, kann Gex auch
mittels des R1-Tasters abtauchen, um
den Grund nach Extras und Feinden
abzusuchen. Allerdings muf3 man auf-
passen, daf3 die Luft nicht zu knapp
wird. Alfred, der auch in den anderen
Stages anwesend ist, um Gex mit hilfrei-
chen Tips zu unterstitzen, macht den
Spieler im Wrecking Room nicht nur mit
der Steuerung des Lurchs vertraut, son-
dern verrdt ihm auch, welchem Zweck
die, in den Leveln herumliegenden
Fliegentaler, Echsenpfoten und Bonus-
miinzen dienen. Sobald 50 der fliegen-
férmigen Geldstiicke, die meist in den
Stages verstreut liegen, aber auch von
getdteten Feinden hinterlassen werden,
eingesammelt wurden, bekommt der
Gecko ein Extraleben auf seinem Konto
gutgeschrieben. Durch 25 Echsenpfoten
ist man in der Lage, seinen Energie-
vorrat, der anfénglich nur vier Zahler
aufweist, um jeweils einen aufzu-

stocken. Allerdings sind die griingolde-
nen Geckotatzen bei weitem nicht so
leicht aufzuspiiren wie die Fliegentaler.

Zu Eishlocken erstarrte Gegner helfen dem Lurch in
den meisten Fillen, hoher gelegene Stellen zu errei-
chen.

Noch schwerer zu finden sind die
Bonusminzen. Nur wenn Gex genu-
gend dieser hochst seltenen Goldstiicke
emgescmmeh hat, wird ihm der Einlaf3
in die versteckten Bonusrunden
gewdhrt.

Nachdem man den Wrecking Room
durchlaufen und sich so die ersten
Fliegentaler, Geckopfoten und auch
eine Fernbedienung gesichert hat, darf
sich Gex endlich daran machen, Xtra
aus den Klauen des firchterlichen Rez
zu befreien. Da der Eidechserich bis
jetzt nur Gber eine Fernbedienung, die
ihm den Eintritt in die Level ermdglicht,
verfugt, bleibt ihm keine grofle Wahl.
Nur der Durchgangsmonitor fir die eisi-
ge Welt des Nordpols, fir die er blof3
einen IR-Controller bendtigt, gewdhrt
dem Lurch Zugang. Um an die heil3

Die ALTERNATIVEN

i Sg_l!_ffja t:he___ Dragon

Egal, ob jung oder o
der kleine knuddelig
- Drache zieht jeden i
- seinen Bann. Die ph
w menale Grafik treib

~ PlayStation zwar o
- Grenzen, zwingt jec
L o “den kleinen graven

Wunderkuslen mdlt in die Kme. Pu!zlger Held, abwechs:
lungsreiches Leveldesign und langsam ansteigender
Schwierigkeitsgrad - was will man mehr? Spyro the Drag
auf der PlayStation die absolute 3D-Jump’n Run-Referen

Uber zwei Jahre inv
stierte Behaviour In
active in Jersey Dev
und das Ergebnis laf
sich sehen. Herrliche
Grafiken und atmos:
phirischen Sound er
o tet man hdchstens v
einem helullurlen Spiel - uber das ist Jersey Devil keines
wegs. Stets fair und ohne unlgsbare Riitsel beweist der |
ne lila Teufel, was wahre Grafle ist.



begehrten Fernbe-
dienungen zu gelangen,
missen in jeder Stage bis
zu drei Aufgaben erfillt
werden. Meistens soll Gex
verschiedene Gegenstéinde
aufsammeln  bzw. zer-
storen oder besondere
Gegpner eliminieren. Im Falle des Reisekanals, der den Kaltbliiter in die
nordische Eiswiste schickt, besteht die Méglichkeit, durch den Bau von
funf Eisskulpturen, das Verpriigeln der Snowboard fahrenden

Aus Grofl mach Klein: Sobald dle Echso minfoturisiert
wurde, kann sie den ausgestopften Birenkopf von
den Flohen befreien.

| ,WIiE von Gex 3D ReTuRn oF THE GECKO
BEREITS GEWQHNT, SCHLUPFT DER éz?
EDEM LEVEL IN EIN ANDERES OUTFIT.
Dg ERKLEIDUNG WIRD JEWEILS DURCH DEN
TIL EVEL, DIE SICH IM VERGLEICH
ORGANGER NICHT MEHR NUR AUF
TV-SERIEN UND SPIELFILME, SONDERN
i&UCHﬁ UF EINEN L:""Sf‘fﬁi_ HTLICHEN
INTERGRUND STUTZEN, BESTIMMT.“

Weihnochfskobdde oder das Ausschalten des bésen Nikolaus (alias
Satan Claus) jeweils einen IR-Controller zu ergattern. In der Superstar
Show - der Welt der Superhelden - hingegen muf3 man bspw. erst drei
Katzen retten oder den verriickten Bombenleger wieder hinter Schlof3
und Riegel bringen, bevor sich Gex die Fernbedienung am TV-Gerét

ST V:deosplele & Mul’nmedlo, ,
e Oe Lisungshjj B b :;“&“L*;’m
mv, & ahﬁasﬁ“e” i sl e

? ""Iﬂeuhente

| : Joy. Ana. DS Gamest. 39,95 Kingsley 39 9?
|Dreamcast Joy n DT Bind o 5 0% Gk |
Konsole - 699,95 Joy. Ana. Barracuda 4495 = Master of Monsters 89, 95 1
| § Joypad original S69,85 Joypad Digital Plus 19,95 Monster Seed 94, 95 !
| | Kabel S-VHS BOX 74,95 Joypad Glove 104,95 NBA Pro 99
Lenkrad original - 154,95 Linkkabel MICROB. 19,95 NHL 9 *
VMS original - 69,95 Lenkrad Fanatec 179,95 89,95
Aero Danc. Blue Imp. 134,95 Lenkrad GAMESTER 134,9 _ et SogBeF 99,95
| § Blue Stinger ~ 134;,95° "enk. JORDAN GP V213495 i tio 79,95
| | Digital Horse Racing 139,95 Ac _NHL Hockey 99 89, 95 79,95
Godzilla Generations 159,95 . Blood Lines 84,95 49,95
H. o.t. Dead 2 + Gun 209,95 Bloody Roar 2 89,9 89,95
House of the Dead 2" 139,95 Carmageddon 84,9 79,95
Incoming 159,95 Cast. Honda Superb. 89.9 89,95
Marvel vs. Capcom. 139,95 Cool Boarders 2 449 JE : 89,95
Monaco Grand Prix’ 139,95 Cowpokes i glial True Valor 99,95
Powerstone 139,95 Gex 3-Deep C. Gecko 99,95 es Pro Boarder 89,95
Psychic Force 2012 134,95 Joe Blow i Global Domination 89,95
Puyo Puyo 134,95 RC Stunt Copter 89,95 G-Police 44,95
R. Sound 2 (+D2-De) 139,95 Rugrats 89,95 KKND 2 Krossfire 94,95
Sega Rally 2 139,95 Silent Hill ¢ Pro 18 W. Tour Golf 89,95
Sonic Adventure 139,95 Suikoden 2 . Tomb Raider 2 44,95
Super Speed Racing 159,95 Warzone 2100 89,95 Monkey Hero 89,95
Tetris 4 D 144,95 Wing: 89.9 sterix: 99,95 |
VirtuaFighter 3tb 129,95 X‘ﬁ r “'-Q%HL Face Off 99 84,95
White llumination 139,95 Crash Bandicoot 2 44,95 Running Wild 84,95 |
Civilization 2 94,95 Tal Fu 9495 |
| : v iSports Car 89 9 Alr 89,95 |
PlayStatlon \‘) Virus ito Racer 44,95 |
Gamebuster Deluxe 84,95 ass Landin eed for Speed 4 89,95 |
INTERACTOR 54,95 Bust-a-Move 4% 69 9 Street Skater 89,95
XPloder PRO 114,95 Dark Stalkers 3 104,95 T. Play Baseball 2000 89,95
Gun Predator 2 79,95 | Diver's Dream-D.Bluel'  * 'Racing Sim. 2 89,95
Gun Real Arcade 99,95 GTA - London 4495 UEFA Ch. Leag. 98/99 99,95
Gun SCORPION 69,95 Hard Edge 99,95 Dreams 89,95
Joy. Ana. DS Cyber 49,95 Kensei Sacred Fist 89,95 Ubik 89,95

Rl ; "":P'Lf?---ﬁﬁﬂ“ . ‘
ao
%Eﬂremhﬂ‘!‘?““, me = Top <20 <= EBEx "”’fdtr s’
/1
—— 7 /——-—W/——m
| |
1 Metal Gear Solid 99,95 | 11. Destrega 114,95 |
2. Populous - The Beginning 89,95 : 12. Fifa 99 89,95 |
3. Rally Cross 2 8495 | | {13. Tekken 3 8995 |
4.  Guardians Crusade 11495 | | 14, Constructor incl. 1M Memory 94,95 |
| 5. Granstream Saga 84,95 | l |15. Wold Arms 79,95 |
6. Rollcage 89,95 [16. WWF - Warzone 59,95 |
7.  Tomb Raider 3 99,95 | 17. Colyn McRae Rally 89,95 |
8.  Akuji - The Heartless 89,95 ' 18. Colony Wars 2 - Vengeance 89,95 |
'9. WCWvs.NWO-Thunder 89,95 | J/  |19. Retro Force 89.95 | Y
10 A Bugs Life 89,95 |20, Mar\rel Super Heroes 129,95 s
l:' TR g e b (W | ‘l—_ — Splelaberater zu den meisten Games ab 9,85 DM
X-Men:Children Atom 44,95 Air Combat 49,85
PlayStat|0n Jurassic Park-LW. 44,95  PorscheGhallernges==49;85;
Wipeout 29,95 Int. Track & Field 44,95 Crash Bandicoot 1 ___ 49, 85
Destruction Derby 1 29,95 Armored Core 44,95 Motor Mash mi‘ B 85
Projekt X2 29,95 Krazy Ivan 4495 Frankreich 958 95f4
Bug Riders 39,85 Hercules 44,95 Diablo ;!:U 9,95 ]
Unholy War 39,95 Contra 3D 44,95  Oddwdrld=0dd -zsb 9 3 |
Worms 44,85 Warhammer 1 44,95 Soul Blade 5’5‘
Vandal Hearts 44,85 Stadt der verl. Kinder 44,95 Warhammerz,r B *ﬁh Qg |
Formel 1 ‘95 44,95 Lost Vikings 2 44 95 Batman & Robin 49 95__}
Casper 44,95 TOCA Tour. Car Ch. 44,95 Deathtrap Dungeon, 149,95
Wipeout 2097 4495 Rayman 44,95 Golden'Goal 98/ "1 49,95
Tomb Raider 1 44,95 Mickeys Wild Adv. 44,95 S Pang Coilecﬂon /49,95
V-Rally, _ 44,95 Micro Machipes V3 44,95 Resident Evil. ' 349, 95
Lemmings ; 44 95 ) # Croc; Lege Gobb. 44,95 Brave Fencer Musal| 149,95
RidgeRacerRevol. . 44,95 " C&C 1: leﬂl‘iumkpnf 44,95 NHL Breakaway 98 49,95
Gex 2-Enter t. Gecko 44,95 Grand Theft Auto 44,95 Tekken2 49,95
Forsaken 44,95 Tekken 2 49,85 Air Combat 49,95

Preisliste fur alle Systeme gegen 3,- DM Rickporto - * = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest - Fragt

nach unseren aktuelisten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt - BefM™mag

berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem (ntsc/pal) - Unfreie Warensendungen jﬂ Warg, -

angenommen - Druckfehler und Irtimer vorbehalten - Mit erscheinen dieser Anzeig ,GLA;_'} Voo, " O

verlieren die bisherigen Preise ihre Gilltigkeit. Alle Preisangaben in DM. W
Ladenpreise variieren

Karlsruhei(ca. 300m?) Oberhausen:(ca;200m?) | | MARS, JUPITER~Y.
ZENTRALE Havensteinstr. 46 - 48 DEMNACHST
Kriegsstr. 27 - 29 46045 oﬁﬁg‘zsen AUCH IN IHRER
76133 Karlsruhe 0208 - 2 - 33/44 NAHE !

Sie mochten auch einen “GAMERS POINT" eroffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner TrOpf Oliver

‘Telefon Versand: 0721-93357 10/11

| Verschiedene Partnerschafts - bzw.
Héndlermodelle - Rufen Sie an !!! Telefax 0721'933??_2_8_
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Um in die Roumstation zu gelungen, muB Gex zuntichst die dTEi Energle-- -

generatoren abschalten.

abholen kann.

Wie von Gex 3D Return of the
Gecko bereits gewohnt, schlipft der
Held in jedem Level in ein anderes
Outfit. Die Verkleidung wird jeweils
durch den Stil der Level, die sich im
Vergleich zum Vorgénger nicht mehr
nur auf TV-Serien und Spielfilme, son-
dern auch auf einen geschichtlichen

Hintergrund stiitzen,
bestimmt. So macht
Gex beispielsweise
die Level als
Sherlock Gex
(Crime Time), Clint
Gexwood (Western
Station), Captain

Im Tiefsee-Bonuslevel kann Gex seinen Snuarsloﬁvorrut mit Hllfe vonﬁ;‘
Luftkapseln immer wieder auffrischen.

|
1
’4, ’l )
Ay, STAT

In der GroBstadt kannen die seltsamsten
Superheldenkostiime iibergeworfen werden.

Dottergex (Piratensender) oder Rot-
gexchen (Marchenstunde) unsicher.
Auch die versteckten Bonusstages, in
denen der Lurch durch das Aufsammeln
von Fliegentalern, Zerstéren von Ge-
genstinden oder Glockenléuten inner-
halb eines vorgegebenen Zeitlimits
Extraleben ergattern kann, bleiben vom
Verwandlungswahn der quirligen Echse
nicht verschont. Besonders die vier
Extra-Bonuslevel, in denen Gex keine
virtuellen Leben, sondern Gegenstéinde,
die er zum Offnen des Cheat-Tresors
bendtigt, sammelt, heben sich vom Rest
ab. Sobald alle vier Objekte aus den
Bonusrunden geborgen sind, &ffnet sich
in der Gexcave ein Tresor. Hinter der
schweren Stahltir liegt ein Computer
verborgen, mit dessen Hilfe man Gex
z.B. unverwundbar machen oder ein
paar Extraleben zuschreiben kann. Fir

Einer Fllege glelch krul:l:eit :ler qmrllge lurch uls
Supergex iiber die Hauserfassaden.

Solch anspruchsvolle Sprungpassagen sind in Gex
Deep Cover Gecko keine Seltenheit.

diese kleinen Schummeleien benétigt
der Spieler allerdings die Code-
kombinationen, die er nach erfolgrei-
chem Beenden der normalen Bonus
Stages erhdlt. Schafft es der schlave
Lurch, seine beiden Freunde Rex und
Cuz aus dem Nordpol- bzw. Gangster-
Level zu befreien, so besteht die Még-
lichkeit, in den vier besonderen Bonus-
runden die Kontrolle tber die beiden
ebenso abgedrehten Charaktere zu
Ubernehmen.

Je nach Level stehen der Eidechse
besondere Fahigkeiten, Fahrzeuge bzw.
Reittiere oder Spezialequipment zur
Verfiigung. So benutzt der langschwiin-
zige Held im Armeekanal einen Panzer
oder Maschinengewehrstellungen, um
Héuser oder feindliche Wachposten
dem Erdboden gleichzumachen. Als
Pirat nutzt Gex die Schiffskanone zum

é‘il‘ﬂ"ﬁ’ i
ILY "l}lQu (1] !ﬂl lﬁil!lan ]

Mll Hllfe der (odekumbmuhonen durfmun mehr
oder weniger legal cheaten.




it Hilfe der Gatter kann man sich fiir
enige Sekunden in den birenstarken
ercugex verwandeln.

Beschu3 der gegnerischen

Schiffe oder schnappt sich

Kisten, damit er an héher gelegene Plattformen gelangen kann. Der fin-
dige Sherlock Gex bedient sich kurzerhand seiner Lupe, um sich zu
schrumpfen. Als Miniaturgecko macht man sich anschlieBBend daran,
einen ausgestopften Bérenkopf oder die Kiichenspile von Ungetier zu
befreien. In Griechenland kann sich der Kaltblister fir einen kurzen
Augenblick in Hercugex verwandeln, welcher problemlos selbst ton-
nenschwere Granitsdulen aus dem Weg réumen kann. Manche der
Kostiime, wie etwa das Rotgexchen oder der Animegex (MegaGex),
erlauben es dem Spieler, einem Drachenflieger gleich iber léngere
Strecken hinwegzugleiten. Desweiteren gibt es in jedem Level kleine

,,Sawa%:; GRAFISCH ﬁLS CH S um
E
E

TECHNISCH MACHT GEx Deep COVER ch:xa
EINE GUTE FIGUR. RLICH DESIGNTE LEVEL
MIT Aurwéwmssm PIEGELUNGEN AUF DEM
EI!s ODER DEN BLANK POLIERTEN IVIAMOR-
FLIESEN MACHEN DA IEL ZU EINEM
WAHREN OPTISCHEN HOCHGENUG - p
zumwnss AUF DEN ERSTEN BLICK.

TV-Geriite, in denen farbige Fliegen verborgen sind. Je nach Farbe fri-
schen die bunten Insekten die Energie auf, geben ein Exiraleben oder
erlauben es Gex, Feuer oder Eis zu spucken. Je nachdem geht der
Gegner entweder in Feuer auf oder erstarrt zu einem Eisblock. In letz-
terem Fall kann er anschlieBend einfach als kleine Aufstiegshilfe
miBBbraucht werden. So springt, schwimmt, taucht, gleitet, reitet, féhrt
und klettert der muntere Gex durch die abgedrehte Medienwelt des
Oberschurken Rez - stets sein Ziel, die wunderschéne, im Brustbereich
leicht Gberproportionierte Xtra zu retten, vor Augen. Doch bevor er die
liebliche Agentin in
seine Arme schlief3en
darf, muB3 er zundchst
Rez gegeniber treten.
Dieser versteckt sich
weitab der guten alten
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Erde in einer, von zahllosen Stiicken
Weltraumschrott umgebenen Raum-
station. Fir die Aktivierung des Space
Shuttles, das den Gecko in den Orbit
beférdern soll, muf3 er aber erst 30
Fernbedienungen sammeln. Vorher geht
gar nichts.

P Was wire Gex ohne markante
Spriiche?2 Wohl nur ein halber Gecko.
Deshalb geizt das griin-glitschige
Lastermaul auch nicht im geringsten mit
Zitaten und dummen Spriichen. Be-
sonders in Griechenland schlégt die
Eidechse mehr als einmal iber die
Stréinge. Die ganze Zeit verteidigt sich
der Lurch, der in eine Toga gehiillt ist,
keine Transe zu sein oder fragt immer
wieder, ob es nun endlich mit der Orgie
losgehen kann. Allerdings gehen einem
die Spriiche, mégen sie auch noch so
lustig sein, mit der Zeit auf die Nerven.
Neben den offensichtlichen Gags laden
auch die kleinen versteckten Scherze
immer wieder zum Lachen ein.
Beispielsweise finden sich hier und da

Dank des tonnenschweren Panzers und seiner gewaltigen Geschosse ist es fiir
General Gex ein Leichtes die Stadt dem Erdboden gleich zv machen.

In Gex Deep Cover Gecko treiben in den Leveln mei-
stens nur insektenartige TV-Gerite ihr Unwesen.

g

b e e vy

Wer hat denn da seinen Namen in den Schnee

»geschrieben”?

Graffities und Plakate, die z.B. fir
,Lewinsky’s Cigars - Clinton’s Deluxe
Insertos” werben.

Sowohl grafisch als auch soundtech-
nisch macht Gex Deep Cover Gecko
eine gute Figur. Herrlich designte Level
mit aufwendigen Spiegelungen auf dem
Eis oder den blank polierten
Mamorfliesen machen das Spiel zu
einem wahren optischen Hochgenuf3 -
zumindest auf den ersten Blick. Gex 3D
Return of the Gecko war eines der
ersten vollwertigen 3D-Jump’n Runs fir
die PlayStation und mufite bereits
damals mit Slow Downs und einer hake-
ligen Kamerafihrung kémpfen. Leider
schaffte es Crystal Dynamics innerhalb
eines Jahres nicht, diese Fehler auszu-
merzen, obwohl in dieser Zeit
Genrekollegen wie etwa Spyro the
Dragon gezeigt hatten, wie solche
Probleme zu vermeiden sind. In Gex
Deep Cover Gecko versucht die
Kamera, die meiste Zeit hinter dem
Protagonisten zu bleiben. Leider davert
das Schwenken derselbigen viel zu
lange, woraufhin man mit Gex absolut
orientierungslos in der Gegend herum-
steht oder - weil die Kamera gerade in
dem Augenblick angefangen hat sich
zu drehen, als man im Begriff war von

POSITIV

* Marliece Andrada
* aufwendige Grafik

* stilvoller Soundtrack

* abwechslungsreiches
Leveldesign

* {ber 30 Verwandlungs-
méglichkeiten

NEGATIV
* nervige Slow Downs

* schlechte Kamerafihrung

® unausgewogener

Schwierigkeitsgrad

EEE—— | 8

I 8

einer Plattform zur Néchsten zu sprin-
gen - unweigerlich in die Tiefe stirzt.
Deshalb muf3 die virtuelle Linse sténdig
manvell nachjustiert werden - und das
ist sicherlich nicht die Aufgabe des
Spielers. Extrem nervig sind jedoch die
massiven Slow Downs, die besonders in
spdteren Leveln - wie dem Gangster-TV
- den Spielspaf3 harsch triiben. Hinzu
kommt noch die Unausgewogenheit des
Schwierigkeitsgrades. Manche Level
sind kinderleicht, andere hingegen so
schwer, daf3 man mehrere Stunden flu-
chend vor dem Bildschirm verbringen
mul3. Lleider kann auch die stilvolle
Hintergrundmusik, die zu jedem Level
das passende Ambiente liefert und ins-
besondere der Gastaufiritt des Models
Marliece Andrada (inkl. der deutschen
Synchronstimme von Pamela Anderson)
nicht Uber diese Mdngel hinweg trésten.

Im Grof3en und Ganzen hdtte Gex
Deep Cover Gecko sicherlich das Poten-
tial gehabt, fir einigen Wirbel in der
Videospieleindustrie zu sorgen. Aber
leider haben dieselben Defizite, die
1998 wegen des hohen technischen
Potentials des Vorgdngers mehr oder
weniger auler acht gelassen werden
konnten, dieses Jahr dem Gecko
geschadet. Gex Deep Cover Gecko ist
keineswegs ein schlechter Titel und ab-
solut empfehlenswert, aber nach dem
vielen Rummel um die Eidechse hditte
man in Anbetracht des harten Konkur-
renzkampfes etwas mehr erwarten kén-

nen.

GRAFIK

SounDFX

RATING
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ca. 99,- DM
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Yerteid = (Wissens,
Berater
Stimmungs Wir machen uns aroBartiigl
el stimme zu,

lieh stimme zu,

BuBen=: - Stimmungs
minister berater
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berater
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Die fiinf Berater kommentieren die Leistungen des Herrschers.

Fir die heutige Zeit, in der sich ein
Spiel alleine durch das Schlagwort
Echtzeit” verkauft, mutet es sehr merk-
wiirdig an, ein ,altertimliches”, runden-
basiertes Game auf den Markt zu brin-
gen. Allerdings handelt es sich bei Sid
Meyers Civilization Il nicht um irgendei-
nen Titel, sondern um die Kultsimulation
Uberhaupt. Auch drei Jahre nach sei-
nem Erscheinen schafft es dieses Spiel,
Digitalherrscher vor dem Bildschirm zu
fesseln. Die Aufgabenstellung von Civili-
zation Il ist denkbar einfach. Fihrt eine
junge Zivilisation durch die Zeit-
geschichte in eine glorreiche Zukunft!
Vermehrt Eure Bevolkerung, breitet Euch
aus und eignet Euch das Wissen an, um
schlieBlich ein Raumschiff zu bauen, mit
dem Ihr den Heimatplaneten in Richtung
Alpha Centauri verlaft!

So einfach sich das Grundprinzip
auch anhért, so kompiex erweist sich
der Weg zum Ziel. Schon bei der
Gestaltung des Spiels werden einem
Entscheidungen abverlangt, die den
endgiiltigen Schwierigkeitsgrad festle-
gen und einen kleinen Vorgeschmack
auf die Komplexitit geben. Wie grof3
soll die Karte sein, auf der gespielt

AN
Anachronismus pur - eine veraltete Kavallerieeinheit
greift Marines an.

wird2 Wieviele Vélker konkurrieren um
die begrenzte Siedlungsfléche und neh-
men am Wettlauf des Wissens teil2 Soll
es Barbarenstdmmen erlaubt sein, ma-
rodierend durch die Lande zu ziehen
und wenn ja, wie héufig sollen sie auf-
tauchen und wie aggressiv sollen sie
sich verhalten2 Welches der 21 vorge-
gebenen Vélker will man anfihren?
Mit einem Siedlertreck und einer ein-
fachen Militareinheit beginnt schlief3lich
im Jahre 4.000 vor Christus das Spiel.
Per Steverkreuz bewegt man die Siedler
uber die Weltkarte und gibt ihnen,
sobald ein geeignetes Terrain gefunden
wurde, im Meni den Befehl, eine Stadt
zu grinden. Die Krieger ziehen derweil
weiter und erforschen die weitere Um-
gebung. Sobald die erste Stadt errichtet
wurde, beginnen auch die Wissen-
schaftler mit der Forschung und das
Volk vermehrt sich. Zu seinem Schutz
werden Truppen ausgebildet, die ne-
benbei die Aufgabe haben, potentielle
Aufrishrer innerhalb einer Stadt im
Zaum zu halten. Runde fiir Runde strebt
man dann in Richtung Zukunft, wobei
diese anfangs einen Zeitraum von 20
Jahren umfaft, bis sie schliefBlich im
Jahresrhythmus wechselt. Sobald eine
Stadt grof3 genug ist, baut man weitere
Siedlungen und breitet sein Volk lang-
sam, aber sicher tber die Welt aus.
Solange die Zivilisation klein ist,

Es werden nur die Teile der Welt gezeigt, die auch
schon entdeckt wurden.

8 e

Die Weltkarte — unschin anzusehen und iiberaus nutzlos

noch kein Kontakt zu anderen Vélkern
geschlossen und nur wenige Ent-
deckungen gemacht wurden, sind die
zu treffenden Entscheidungen relativ
einfach. Bauliche Verbesserungen des
Stadtbildes erfolgen, das zu erforschen-
de Wissen hdlt sich in Grenzen und
auch Unruhen kommen in kleinen
Stadten kaum vor. Je weiter das Spiel
aber fortschreitet und je mehr man von
der Weltkarte aufdeckt, desto vielschich-
tiger wird das Spiel.

Samtliche  Anweisungen, die der
Spieler trifft, haben Auswirkungen auf
das laufende Geschehen. Setzt man
bspw. die Stevern zu hoch, so murren
Uber kurz oder lang die eigenen Leute
und beginnen im schlimmsten Fall eine
Revolte, die die Produktion einer gesam-
ten Stadt lahmlegen kann. Die Wissen-
schaftler geraten mit ihren Ent-
deckungen ins Hintertreffen und die
eigene Zivilisation verliert den technolo-
gischen Anschluf. Dies bedingt, daf3
die zur Verfigung stehenden Einheiten
gegen technisch weiterentwickelte Trup-
pen ins Feld ziehen miissen. Anderer-

Entdeckungens 7 Runde

Steuern:

i'-‘r'_.f-'i S S
Der Gesamtwert der Einstellung betragt maximal
100%. Geht die Stever ‘rauf, sinken die Mittel fiir

die Forschung und die Luxusrate.
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Y die Méglichkeit, in der Enzyklopédie
nachzuschlagen. Von den Einheiten bis
hin zu Weltwundern wird darin alles 8
Spielrelevante erklart. Allerdings sollte e
man sich dieses Wissen vorher aneig- i Siieantwort enct il e
nen; denn sobald das Auswahlmeni
erscheint, steht man vor einer Liste mit
Begriffen ohne jede weitere Erléuterung.
Grafisch begeistert Civilization |l

v Uhetrachten diese 0fskission als beendat,
"schlsaen elneén permananten Friedensy. yor 2
Yverlanaen elnen Tribut fir Unsere Geduld
“machten elnen Morschlias machem 1
“mochten 'Lhnen ain Beschenk, anbieten

A

#

Eine Sudivrbessu;lg wurde feniggastali.‘ Die
Produktion kann sich neven Projekten zuwenden.

seits lassen sich Stadtverbesserungen
ohne ausreichende finanzielle Mittel
nicht bewirken und man ist gezwungen,
Gebdude zu verkaufen, was sich wie-
derum auf die Moral der Bevélkerung
und die Produktivitat auswirkt.

So mul man bei allen Ent-
scheidungen die Kehrseite mitberiick-
sichtigen. Sei es, welche Regierungs-
form man wahlt, wie man die Ressour-
cen einer Stadt verteilt oder welche Ein-
heiten und Gebdude man als néchstes
baut. Als wére die Verwaltung des eige-
nen Reiches nicht schon Stre3 genug,
wagt man sich als Anfihrer, sobald man
den ersten Kontakt mit einer neven Zivi-
lisation geschlossen hat, aufs politische
Glatteis. Ein falsches Wort oder eine
unverschémte” Forderung bedeutet bei
einem ohnehin verérgerten Feind Krieg,
der im schlimmsten Fall den Nieder-
gang der gesamten Zivilisation zur
Folge hat. Véllig alleine gelassen wird
der Spieler aber gliicklicherweise nicht.
Finf Berater stehen ihm zur Seite, um
einerseits die Leistungen als Herrscher
zu kommentieren und andererseits
Entscheidungshilfen zu geben, wenn
man einmal partout nicht weif3, welche
Technologie als néchstes erforscht wer-
den sollte. Fiir diejenigen, die sich nicht
ausschlieBlich auf solche Ratschlage
verlassen wollen, bietet sich immer noch

Die dankbare Bevolkerung beschlieBt, in
unregelmifligen Abstinden den Thronsaal ihres
Herrschers zv verschanern.

tberhaupt nicht. Die mehr als schlicht
gestalteten Sprites der Einheiten bewe-
gen sich tber einen vollig willkirlich
zusammengestiickelten Flickenteppich,
der die Weltkarte darstellt. Warum
direkt neben einer gréfleren Sandwiiste
eine exakt ein Feld grofle Eiswiiste exi-
stiert, weif} alleine das Programm, wel-
ches die Karte zu Spielbeginn generiert.
Animationen sucht man vergeblich und
die Einheiten werden einfach so lange
von einem Feld ins ndchste geschoben,
bis ihnen die Bewegungspunkte ausge-
hen. Lediglich wenn der Spieler ein
Weltwunder errichtet, lauft ein Film ab,
der einen visuellen Eindruck des
Wunders bietet und am Ende dessen
Auswirkungen beschreibt. Aber hier hat
sich das deutsche Lokalisierungsteam
einen derben Schnitzer erlaubt. Anstatt
die gut lesbare Maschinenschrift des

' wSID MEYE

SEJNEN DANN UND BESTICHT DURCH
JAMEPLAY UND DIE SPIELERISCHE
SOGAR IN DER LEICHTESTEN

Originals beizubehalten, wurde teilwei-
se eine Schreibschrift verwandt. Diese
ist zwar bei kirzeren Texten einiger-
maflen zu entziffern, bei lédngeren
Passagen wird sie jedoch unleserlich,
da die einzelnen Buchstaben zu dicht
beieinander stehen und einfach nur ein
blendend weif3es, undefinierbares Mu-
ster vor einem Bildhintergrund darstellen.
Das Midigedudel, auch Hintergrund-
musik genannt, beschrénkt sich auf ein
einziges Thema, welches sténdig wie-
derholt wird und genau zwei Reak-

POSITIV
* komplexes Gameplay

¢ individuell einstellbarer
Schwierigkeitsgrad

¢ intelligente Gegner
NEGATIV

e schlichte Grafik
e schlechte Musik

bleibt dem Spieler iberlassen.

nliti wird roﬂgchrieben. man harte em Worte anbringt,

tionen hervorruft. Entweder man igno-
riert es und laf3t es sehr leise abspielen
oder man schaltet nach héchstens einer
Viertelstunde entnervt ab. Die Ge-
rauschkulisse, die nur bei besonderen
Ereignissen und im Kampf auftritt, wirkt
durch den seltenen Einsatz aufgesefzt
und trégt nicht im mindesten zur
Atmosphére bei. Die rihmliche Aus-
nchme bilden auch hier die Welt-
wunderfilme, die mit entsprechender
Hintergrundmusik untermalt sind.

P Civilization Il sorgte schon in der PC-
Version fiir Furore und hat selbst knapp
drei Jahre nach seinem Erscheinen
nichts von seiner Faszination verloren.

KULTSPIEL ZIEHT DEN SPIELER HEUTE WIE DAMALS IN
S SEHR KOMPLEXE

ERUNG, DIE ES
INSTELLUNG AUFWEIST.

Sid Meyers Kultspiel zieht den Spieler
heute wie damals in seinen Bann und
besticht durch das sehr komplexe
Gameplay und die spielerische Heraus-
forderung, die es sogar in der leichte-
sten Einstellung aufweist. Auch wenn die
Grafik und der Sound fiir PlayStation-
Verhdiltnisse mehr als dirftig gerieten,
kann man iber diese Fehler groB3ziigig
hinwegsehen, da das Spiel absolut
siichtig macht. Etliche Stunden Spielzeit
sollte man aber durchaus einplanen;
denn eine Zivilisation baut man nicht a
einem Nachmittag auf.

N 3 3 490 SR
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Sportspiel

SCEE

Radical Entertainment®
SCED
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Die Energieleiste zeigt an, wie oft man seinen Special Move einsetzen kann.

Was treiben Jugendliche, die sich
mit einer gleichgeschalteten Welt nicht
abfinden und schon gar nicht in ihr
leben wollen? Sie besinnen sich auf alte
Werte und leben ihre Interpretation
einer vergangenen Welt. Im Klartext be-
deutet dies, daB3 sie in den vergessenen
Ruinen uralter Zivilisationen Kémpfe
austragen und der Sieger am Ende zu
ihrem Champion gekront wird. Die alles
beherrschenden  Regierungen be-
obachten das Treiben nur und lassen die
jugendlichen Rebellen so lange in Ruhe,
bis der Champion feststeht. Dann
schicken sie ihrerseits Kémpfer los, die
dem Heif3sporn ein Ende bereiten sol-
len; denn nichts ware bedrohlicher fir
die Herrscher als der Versuch der geein-

ten Individualisten, die ,Normalos”
mit ihrem freiheitlichen Ge-

L T T

Sobald das Match gewonne wurde, pnsedie
Sieger und lassen abfiillige Bemerkungen iiber den
Gegner los.

dankengut zu infizieren und so die
perfekte” Gesellschaft zu gefdhrden.
Trotz des Namens, der Kémpfe und
des martialischen Hintergrundes geht es
in Bloodlines keineswegs brutal zu. Die
Aufgabe besteht darin, eine bestimmte
Anzahl Leuchtbojen in der eigenen
Farbe zu markieren und dem Gegner
bei dieser Aufgabe so lange wie mog-
lich auszuweichen. Der Knackpunkt ist,
daf3 nur einer der Spieler das Mar-
kierungsrecht besitzt und es nur dann
verliert, wenn es ihm vom Gegenspieler
erfolgreich abgenommen wird. Sobald
die Kontrahenten nahe genug beieinan-
derstehen, wird eine kurze Kampf-
sequenz gezeigt, an deren Ende einer
von beiden mehr oder weniger weit
weggeschleudert wird. Energiebaille,
Spezialfertigkeiten wie Erdbeben und
Supersprung sowie Power Ups, die in

Jede Arena wartet mit neven Specials auf - diese
mit einem Teleporter.

Durch die Special Moves werden die Gegner auf
Distanz gehalten.

den Arenen verteilt wurden, haben
weniger die Aufgabe, den Gegner zu
verletzen. Vielmehr werden sie haupt-
stichlich dafiir eingesetzt, dem Feind zu
entkommen, wenn man das Mar-
kierungsrecht besitzt, oder um ihn leich-
ter einzuholen, wenn man das Mar-
kierungsrecht haben will. Auf Lebens-
energie-Anzeigen wurde deshalb ver-
zichtet.

Stéindig wechselnde Zoomstufen der
Kamera und auch das schnelle Game-
play an sich lassen das Spiel sehr
schnell ziemlich hektisch werden. Hinzu
kommt eine unglaublich unprézise
Steverung, bei der man nie sicher sein
kann, in welche Richtung man gerade
springt oder |Guft. Neben den normalen
Schwierigkeitsstufen wird der Anspruch
an den Spieler durch die unterschiedlich

Gefahr droht nicht uur vom Feind, sond .
durch die Arena.
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komplexen Arenen gesteigert. Jede Arena kann auf Bronze-, Silber-
oder Gold-Niveau gespielt werden, und dememsprechend davert ein
Kampf von wenigen Sekunden bis hin zu einigen Minuten. Bloodlines
bietet neben dem Arcade Modus zwei Versus-Modi, in denen bis zu vier

Spieler gegeneinander antreten kdnnen. Zur Wahl stehen dann 10
Kampfer, von denen 3 erst freigespielt werden missen, sowie 33 Arenen
(11 in drei verschiedenen Schwierigkeitsgraden).

P> Bloodlines macht dank der intelligenten Gegner und der Mglichkeit,
per Multitap bis zu vier Spieler an der Bojenschlacht zu beteiligen, rie-
sigen Spaf3. Allerdings wird dieser durch die Frustmomente, weil man
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wieder einmal erwischt wurde, da auch der zehnte Sprungversuch auf
eine Plattform fehlschlug, nach unten gedriickt. Die Grafik-Engine zau-
bert gerade bei den Special Moves coole Effekte auf den Bildschirm und
trotz hoher Auflésung und einer kompletten 3D-Umgebung geht sie
nicht in die Knie. Unterstitzt
wird der gute visuelle Ein-
druck durch einen fetzigen
Soundtrack und die sténdi-
gen Spriiche, die die
Kémpfer ablassen. Léf3t

man die gewdhnungsbe-
diirftige Steverung aufler
acht, bietet sich Bloodlines
als Priigler oder Sportspiel
der etwas
durchaus an.

anderen Art |}
Die griine Plattform katapultiert Euch zu den hach-
sten Ebenen.

» gute Animations- 1
phasen
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» cooler Soundtrack

» ungenaue Steuerung

» hoher Schwierig-
keitsgrad
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Rennspiel
Ubi Soft
Ubi Soft &
Ubi Soft
Ende Marz

(Australien) in eine neue Saison.
Vor diesem ersten Rennen war
eigentlich nur eine Frage von Be-
deutung (sie wird uns sicherlich die
R komplaﬂe Saison begleiten): Kann
% Schumacher in seinem vierten Jahr bei Ferrari endlich
@i den dritten Weltmeistertitel erringen oder werden ihm
~ _ die beiden Sllbemfede von MclLaren-Mercedes erneut
dank techmscher Uberlegenheit einen Strich durch die Rechnung machen?

T E s 7T ERY:N-3"

Beim Erreichen eines Checkpoints wird das Zeitlimit ernevt verltngert.

Schumachers italienischer Arbeitge-
ber wartet nun schon seit 20 Jahren auf
einen WM:-Titel - damals vollbrachte
Jody Scheckter diesen Traum aller
Fahrer und Automobilkonstrukteure fir
die Scuderia Ferrari. Immerhin, mit
einem Sieg fir die Roten begann dann
ja auch der Auftakt zur 50. Saison.
Allerdings war es nicht Michael Schu-

“lnvlwmu i }
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Bei einem Regnrennen kann m deutlich die fuiden Tropfen und die aufgewir-

belte Gischt erkennen.

" Generation, der vom
. Streckenverlauf her

Schnelle und
gungen, eine

T % 2URUCKNEHREN

Lu jeder Strecke wird eine kurze Information
angeboten.

macher, der in einem verriickten Rennen
als erster die karierte Flagge sah, son-
dern sein irischer Teamkollege Eddie Ir-
vine. Gerade er, der sich fir dieses Jahr
einen ersten GP-Sieg vorgenommen
hatte, war in einem zuverl@ssigen Auto
ein ruhiges und beherrschtes Rennen
gefahren; vom alten Hitzkopf war wenig
zu spiren. Ihm kam sicherlich entgegen,
daB3 die beiden Hauptkonkurrenten
Mika Hékkinnen und David Coulthard
zuvor mit technischem Defekt ausge-
schieden waren.

Wer die Formel 1 mit all ihrer
Dramatik regelmaBig am Fernsehschirm
verfolgt, alle Teams und Fahrer beim
Namen kennt oder gar den tragischen
Lebensweg eines Frank Williams aus
dem Stegreif schildern kann, der wird
sicherlich enttéuscht sein, daf3 Ubi Soft
nicht in der Lage war, von der FIA die
Originallizenz zu ergattern. Wahr-
scheinlich waren die Marketing-
strategen gezwungen, zwischen den
(horrenden) Kosten fir eine Lizenz und
dem daraus entstehenden Nutzen fiir
das Produkt abzuwdgen. Offensichtlich
war man der Meinung, daf3 der Name
des Vorgdngers, gepaart mit einer eng
an die 98’er Saison angelehnten

Leider kann man nur aus den vorgegebenen Texturen
wiihlen, einen echten Ferrari oder Mclaren sucht
man also vergebens.

Aufmachung, ausreichen wiirden. So
entscheidet man sich eben nun fir
Jeam 2” und steuert einen ,Ted Wine”
oder einen ,A. Hansfazen”. Wer sich
dann doch ein wenig an das grofle
Vorbild anndhern will, dem wurde we-
nigstens die Méglichkeit gegeben, mit-
tels Minimaleditor etwas FIA-Flair ins
heimische Wohnzimmer zu holen.
Samtliche Teams und Fahrer diirfen mit
ihren richtigen Namen versehen wer-
den. Zusatzlich kann man aus einer klei-
nen Anzahl von Textures fir seinen
Boliden wdhlen. Da jedoch auch die
echten Sponsoren fehlen, wirken diese
rein kosmetischen Modifikationen eher
aufgesetzt und ein schaler Nachge-
schmack von Augenwischerei bleibt.
Nachdem man Racing Simulation 2

Sthoner Eﬂekt Wenn man mit ;elnem Boliden von
der Strecke abkommt, wirbeln die Reifen kleine
Partikel auf.
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in seine PlayStation eingelegt hat, wird
man vom obligatorischen Renderintro
auf die Motorsportthematik einge-
stimmt. -Spektakuldre Uberholmandver
wechseln mit einer Studie des einsamen
Fahrers vor dem Start und geféhrlichen
Karambolagen. Wie bei anderen Kon-
kurrenzprodukten zuvor, wird man an-
schlieBend das Gefihl nicht los, einen
Hauch von Motordl, gemischt mit dem
Schweif3 der Mechaniker und den
Abgasen der Boliden, in der Nase zu
haben. Auf dem Screen hat man
zundchst die Wahl, entweder alleine
oder mit bis zu drei Kumpels, von denen
jedoch einer eine weitere PlayStation
und ein weiteres Racing Simulation 2
sowie ein Link-Kabel besitzen mul3,
etwas Formel 1-Luft zu schnuppern.
AufBerdem a3t sich von hier aus der
oben erwéhnte Minimaleditor aufrufen,
um Team- und Fahrernamen den eige-
nen Vorstellungen anzupassen und dau-
erhaft auf der Memory Card zu spei-
chern. Wer sich gleich fir den obersten
Punkt entscheidet, gelangt in ein weite-
res Meni. Racing Simulation 2 bietet

HRNSI’&ZEN -
EAM -1

0b Heinz-Harald dﬂl’ll“b&l' lachen kann? Ubi Soft
machte aus ihm jedenfalls ,A. Hansfazen”.

P:,--vnmsss 14

dem Einzelspieler vier verschiedene
Modi. Ubi Soft verzichtete dabei véllig
auf Experimente wie bei der PC-
Version, wobei sowohl| der Karriere- als
auch der Szenario-Modus fir die
PlayStation-Variante komplett gestri-
chen wurden. Man darf lediglich aus
Arcade, Einzelrennen, Meisterschaft
und Zeitfahren selektieren - aus Sicht
des Konsolenbesitzers sicherlich eine
unndtige Schlankheitskur. Als Herzstiick
des Games darf getrost die Meister-
schaft bezeichnet werden. Am Anfang
jeder virtuellen Motorsportkarriere steht
natirlich die — Wahl eines Teams und
eines Fahrers (Wir entscheiden uns fir
,Jeam 2” mit ,N.Humigger”). Ganz
oben im Kalender steht der Grand Prix
von Australien; also werden die Koffer
gepackt und das Team mit Mann und
Maus nach ,Down Under” geflogen.
Bevor man sich direkt auf die Renn-
strecke begibt und im freien Training
seine Kenntnis vom Verlauf des Kurses
verbessert, kann man sich eine mehrsei-
tige Information zur jeweiligen Strecke
(Zitat Monaco: ,(...) Es ist der beriihm-
teste Stadtkurs der Welt und fir die
Fahrer die ultimative  Heraus-
forderung.(...)”) ansehen und am Setup
seines Renners herumbasteln. Spéte-
stens im Qualifying machen sich die
dort  getroffenen  Entscheidungen
bemerkbar. Obgleich die Entwickler
bereits zu jedem Parcours ein Setup
anbieten, ermdglichten sie die Mani-
pulation an insgesamt acht Kern-

Das Ghost-Car wird im Zeitfahren leicht transparent
dargestellt und natiirlich nicht auf Kollision >

Kii/H

Blendenflecken zv programmieren.

Es scheint als wiire es mitlerweile unmoglich, ein Rennspiel ohne

'E_ 'F W? _— :_‘_,

Faktoren: Um das Auto leichter und
damit schneller und kontrollierbarer zu
machen, kann man die Benzinmenge in
Litern variieren. Der Lenkeinschlag l&ft
sich aufs Grad genau einstellen, ebenso
die Fligelwinkel fir Front und Heck. Der
richtige Reifen hat schon so oft ein
Rennen entschieden, weswegen in
Racing Simulation 2 Hart, Weich und
Regen am Start und beim Boxenstop
bereitstehen. Die Abstimmung der
Bodenfreiheit und die Bremsbalance
wirken sich ebenso auf das
Fahrverhalten aus wie die Einstellung
der Ubersetzung und der Federung. In
der unteren rechten Ecke des Setup-
Screens befindet sich zum leichteren
Verstandnis eine kleine Anzeige, die
dariber Auskunft gib?, wie sich die
Verénderungen unmittelbar auf die
Hochstgeschwindigkeit, die Beschleu-
nigung, die Haftung und die Bremsen
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ausgewirkt haben.

Auf der Strecke kann man das Ge-
schehen aus finf unterschiedlichen
Perspektiven verfolgen: hoch hinter dem
Wagen, flach und weit hinter dem
Wagen, nah hinter dem Wagen, aus
dem Cockpit und aus der Sicht einer
imagindren Kamera oberhalb der
Schnauze. Wem eine gute Runde gelun-
gen ist, oder wer es auf einem neuen
Satz Reifen versuchen will, der féhrt ein-
fach zuriick an die Box und kann dort
auflerdem an seinem Setup herumspie-
len und die Zeit bescHeunigen. Falls es
dann einer der CPU-Piloten schaffen
sollte, die Bestzeit zu knacken, kann

DS IN CUCEREL 1EMIETT ]

Wahrend die zusitzliche vierte Rille im Vorderreifen sofort ins Auge springt, sind |
die meisten Anderungen des 1999er Reglements zuniichst unsichtbar. Wir machen

die versteckten Deluils fiir Euch sichtbar:

man gegebenenfalls ja noch einmal
rausfahren. Nach dem Qualifying wird
es dann endlich ernst: es wartet der
erste Start der Saison. Nachdem die
Boliden die Ziellinie passiert haben,

wird abgerechnet und die aktuelle
Fahrer- und Teamtabelle erstellt. Alle Er-
gebnisse lassen sich auch vom Meister-
schaftsmenii aus abrufen. Nach jedem
abgeschlossenen Grand Prix darf man
seine Fortschritte auch auf der Memory
Card speichern, um zu einem spdteren
Zeitpunkt wieder ins Meisterschafts-

L] L ]

entscheiden. Hier kann man sich ein
Team, einen Fahrer und eine Strecke
aussuchen und gleich loslegen. In den
Optionen darf hier vor dem Start dieser
Modus noch besser auf die eigenen
Wiinsche abgestimmt werden. Dabei
lassen sich das Kénnen der Gegner
(Amateur, Profi und Experte), das
Wetter (Regen oder Sonne), die eigene
Startposition, die Anzahl der Gegner
und die Lédnge (5, 10, 20, 50 oder
100% der echten Distanz) des Rennens
verondern. Wer im Rennen Flaggen zu

=1 Vermutlich als spulé Ilousequen: des lodlithen Uniulls von Ayrton Senna 1994 in
Imola, muB der Sitz im Cockpit mit Verbindungsasen fiir Hebevorrichtungen,
Riickhaltegurten und einer speziellen Nackenstiitze ausgeriistet sein. So kann der

. Cockpir P P> || Fahrer nach einem schweren Unfall samt Sitz aus dem Cockpit geborgen werden.

Gesicht bekommen will, der muf3 die
Option ,Penalty” aktivieren. Uber
Boxenfunk ist man in stéindigem Kontakt
mit dem eigenen Team. Aus dem
Empfénger sprudeln jedoch aus-
schlieBlich unmittelbar relevante Infor-
mationen im Stile von ,Falsche Fahrt-
richtung", Kommen Sie unverzijgficl'l
an die Box!”, ,Schwarze Flagge” oder
,Disqualifikation wegen geféhrlichem
Verhaltens”. Leider sind in der Play-
Station-Version auch die Uberaus um-
fangreichen Telemetrie-Daten dem Rot-
stift zum Opfer gefallen. Neben den
rein streckenbezogenen Optionen kann
man auch die Eigenschaften des eige-
nen Renners modifizieren. Von Kleinig-
keiten wie der Einheit, in der die Ge-
_schwmdlgkelt angezeigt wird (km/h
h), bis hin zur Aktivierung eines

geschehen eingreifen zu kénnen. Wer
nicht g|eich eine ganze Saison bestrei-
ten will, sollte sich fur ein Einzelrennen

Die Ubersetzung liBt sich sogar fiir jeden G:mg

der der Wahl| zwi-

' ELEKTRONIK > > > b b b b

* Endgiiltiges Verbot der Traktionskontrolle. Kein Wagen darf mit einer elektronischen Hilfe aus!

stattet sein, die bspw. ein Durchdrehen der Rder am Start verhindern soll. Auch Vorrichtunge
die dem Fahrer einen solchen Burnout melden, wurden strikt verboten.

e Anderungen an der Abstimmung elektronisch gesteuerter Differentiale diirfen ab sofort nur no
der Box durchgefishrt werden.

* Die Bremsen des Boliden diirfen fortan nur noch durch den Fufl des Fahrers betiitigt werden.

RADER ) > ' Die Rider sind neverdings zusiitzlich mit einem 8mm starken Stahlseil am Monocoque befest

Dies soll verhindern, daB die Vorderrider bei einem Crash davonfliegen und eventuell sogor

Kopf des Fahrers treffen.

* Ein spezieller Streckenposten zeigt Fahrern, die gerade die Box
verlassen wollen mit einer blaven Flagge herannahende Autos an.

* 10-Sekunden-Strafen, die innerhalb der letzten fiinf Runden verhéngt
werden, miissen nicht mehr an der Box abgesessen werden.
Stattdessen werden pauschal 25 Sekunden zur Gesamtzeit addiert

| « Ein Protest gegen den AusschluB eines Fahrers vom Rennen aufgrund
der 107% Regel ist nicht mehr maglich (siche Melbourne ;)
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Die Curbs in Spa nehmen fast einen
ganzen Fomel 1-Wagen auf.

ol ) KiZHs

In Silverstone kann man den ﬁshult teilweise
schwer von der Strecke unterscheiden.

- - d = - .

schen Automatik- bzw. Schaltgetriebe
lassen sich wichtige Features einstellen.
Fir ein wahrhaft authentisches Fahrer-
lebnis sollte man unter ,Schaden” den
Wert ,realistisch” selektieren - nun kann
schon die kleinste unglickliche Be-
rihrung mit dem Vordermann den Fli-
gel oder die Radauthéingung beschédi-
gen. Auch wer sich nun einen Ausflug
ins Kiesbett gestattet, muf3 in den fol-
genden Runden mit einem dabei ent-
standenen Defekt rechnen. Sollte dieser
sich dann auch wirklich einstellen, so
kann man immer noch den Weg zur
Box antreten (vorausgesetzt, es war kein
Totalschaden). In der Zufahrt lassen sich
die nachzutankende Spritmenge und
die Reifen (Weich, Hart, Regen), die
man aufziehen lassen mochte, an-
wdhlen. Wer sich die Nase demoliert
oder sie gar ganz verloren hat, be-
kommt hier die Chance, einen neuen
Frontfligel montieren zu lassen. Die
fleiBigen Mechaniker reparieren bei
dieser Gelegenheit alle anderen Scha-
den, die am Auto aufgetreten sind.
Neben Meisterschaft und Einzel-
rennen kann man sich als Einzelspieler
noch fiirs reine Zeitfahren entscheiden.
Wie in den anderen Varianten auch,
muf3 hier zundchst ein Pilot und ein
Team ausgewdhlt werden. Auf welcher

Strecke man sein Unwesen treiben will,
dirfte danach ebenso von Interesse
sein, wie die Wahl des Getriebes. Hinter
dem Menipunkt ,Hall of Fame” verber-
gen sich die jeweils zehn schnellsten
Rundenzeiten des selektierten Parcours.
Wer sich ganz auf den Verlauf der
Strecke und die eigene Fahrtechnik kon-
zentrieren will, sollte sich fir den
JFreien Lauf” entscheiden. Es besteht
jedoch dariber hinaus auch die
Méglichkeit, einen Ghost der eigenen
schnellsten Runde einzublenden. Auf
diese Weise hat man immer einen

7. Mirz Melbourne, Albert Park Circuit, Australien
11. April Sao Paulo, Autodromo Carlos Pace, Brasilien

2. Mai Imola, Autodromo Enzo e Dino Ferrari, San Marino
16. Mai Monte Carlo, Circuit de Monaco, Monaco
30. Mai Barcelona, Circuit de Catalunya, Spanien
13. Juni Montreal, Circuit Gilles Villeneuve, Kanada
27. Juni Magny-Cours, Circuit de Nevers, Frankreich
11. Juli Silverstone, Silverstone Circuit, GroBbritannien
25. Juli Spielberg, A1-Ring, Osterreich

1. August Hockenheim, Hockenheimring, Deutschland
15. August Mogyorod, Hungaroring, Ungarn
29. August Spa, Circuit de Spa-Francorchamps, Belgien
12. September  Monza, Autodromo Nazionale di Monza, Italien
26. September  Niirburg, Niirburgring, Europa
17. Oktober  Kuala Lumpur, Sepang International Circuit, Malaysia
31. Oktober  Suzuka, Suzuka International Circuit, Japan

gutmitiger auf waghalsige Mandver
und kleine Ausritte ins Gras oder in den
Kies. Die Strecken wurden in mehrere
Abschnitte unterteilt, fir die man jeweils
nur einen bestimmten Zeitraum zur
Verfigung hat. Wer die Checkpoints
innerhalb dieser Spanne nicht erreicht,
muf3 einen neuen Versuch starten. Zu
Beginn des Arcade-Modus hat man

‘ »WER KEINE SAUBERE KURVENTECHNIK BEHERZIGT UND SEINEN

REMSPUNKT NICHT GENAU KENNT, LANDET SCHNELLER

M

ESBETT, ALS IHM LIEB IST.

(wenn auch nur imagindren) Gegner
vor Augen, an dem man ganz ausge-
zeichnet erkennen kann, welche Pas-
sagen mit welcher Technik schneller
gefahren werden kénnen. Diese Ghosts
lassen sich auf der Memory Card
sichern und damit beliebig rekonstru-
ieren. Natirlich darf auch im Zeitfahren
am Setup des Wagens herumgetiftelt
werden - eine Option, die der Arcade-
Modus dem Spieler verwehrt. Schon
nach der ersten Kurve spirt man ein
deutlich anspruchsloseres Fahrver-
halten: das Auto reagiert wesentlich

lediglich auf drei Kurse Zugriff. Durch
einen Platz unter den ersten drei kann
man jedoch weitere Strecken freispie-
len. Dieses System funktioniert solange,
bis alle 16 Parcours anwéhlbar sind.

B Jetzt, wo wir die endgiiltige Version
fir mehrere Wochen ausgiebig spielen
konnten, schrumpft der noch in der
Preview-Fassung augenscheinliche Vor-
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Alle Teams ‘99

Die FAVORITEN:

I T TTTTY(PTTTY TN Der eigentliche Star hinter Mika Hikkinen und
David Coulthard heifit Adrian Newey. Der Name des technischen
Direktors steht fiir Erfolg. Viele sind sich einig, dafl er derzeit der einzi-
ge ist, der Michael Schumacher den WM-Titel streitig machen kann.

Die HERAUSFORDERER:

I T Das rote Traditions-Team aus Maranello mit den wohl fanatisch-
sten Fans aller Zeiten. Mit Michael Schumacher hat man seit 1996 den
derzeit besten Fahrer der Formell unter Vertrag. Der heifiblitige
Nordire Eddie Irvine wurde fiir seine Funktion als Schattenmann in
Melbourne mit seinem ersten Sieg entschdigt.

Die GESCHEITERTEN:
[Ty i ead Sogar bei Williams diirfte man sich dariiber im klo-

ren sein, dafl man in dieser Saison nicht zv den Top-Teams zahlt. Mit
etwas Gliick konnte Ralf Schumacher, der Alessandro Zanardi bereits im

ersten Rennen deutlich auf Platz zwei verdringt hat, 1999 dennoch sein ‘ﬂ:EJ‘iI?I
erstes Rennen gewinnen. Spitestens im Jahr 2000 kommt mit BMW
never Schwung ins Team.

Die UBERRASCHUNG:

Dank der johrelangen Formell-Erfahrung von
Honda, wird das motivierte Team rund um Eddie Jordan in dieser Saison
endlich dem Ruf als Uberraschungs-Team, den es schon seit Jahren
genieBt, gerecht. Mit Damon Hill und Heinz-Harald Frentzen hat man
zwei begabte Fahrer an Bord, die solide konstante Leistungen bringen.

Die FREVELHAFTEN:
‘ Aufgrund der etwas anderen Reglementauslegung

des englischen Rennstalls ist unser aller Michael auch unter dem Namen
Schummel-Schumi bekannt. Auch dieses Jahr tritt man mit einem sehr
zweifelhaften Bremssystem an, das der Bild-Zeitung neve Schlagzeilen a
la , Fieserchella” und , Vorwurz” gegen Benetton ermaglichen wird.

DIE SIEGLOSEN:
Im bereits 7. Dienstjahr kann Peter Sauber noch

immer keinen Sieg vorweisen. Mit dem 98er Aggregat von Ferrari

2 128 (Ausbaustufe Monza), Red Bull im Tank und 20 Millionen Mark
Sponsorengeld (dank Pedro Diniz), soll Jean Alesi Sauber den ersten
(11} E -
Platz auf dem Podium erarbeiten.
1] ot >
Die UBERLEBENSKUNSTLER:
OC S T Seit 1978 fillt Arrows in der Formell regelmiiflig aus. Der 24-
0 jihrige Spanier Pedro de lu Rosa war immerhin japanischer Formel3000
Meister und 1998 Testfahrer bei Jordan. Mika Salo wurde sieben Tage
n vor Saison-Beginn durch Toranosuke Takagi ersetzt, der schon einmal
jopanischer Kartmeister war und nebenbei ordentlich Geld mit ins Team
= bringt.
wn

Die NOSTALGISCHEN:

w Ex-Weltmeister Jackie Stewart kann nach wie vor nicht
= vom Motorsport lassen. Mit kleinen Verbesserungen am Wagen (leichter
und mehr PS) und erfahrenen Piloten (Rubens Barichello, Johnny
Herbert) gehtrt man immerhin zu den besseren Liickenfillern (letztes
. Jahr vier WM-Punkte).

Die RADIKALEN:

I TTTV TR Nachdem sich der vierfache Weltmeister Alain Prost
letztes Jahr mit nur einem WM-Punkt im Endeffekt blamiert hat, tritt

man dieses Jahr radikal mit einem zu 99% iiberarbeiteten Fahrzeug an.
Mit dem Geld der 35 Sponsoren entstand ein neves Werk in
Guyanacourt. Jetzt kommt es nur noch auf Olivier Panis und Jarno Trulli
an.

Die NEUEN:

Der erfolgreiche Rennstall kaufte Ende letzter Saison das
komplette Tyrell-Team. Trotz 300 Millionen Mark Etat und 1250
Mitarbeitern, konnten weder Jacques Villeneuve noch Ricardo Zonta die
Tradition fortsetzen und in Melbourne Pole Position und Rennen gewin-
nen. Da Ken Tyrell in seinem ehemaligen Team nichts mehr zo melden
hat, kindigte er noch vor Beginn der neven Saison.

Die LETZTEN:

Mit gerade mal 80 Millionen Mark Jahresbudget, 760 PS
und etwas iiber 120 Mitarbeitern gehort man nicht nur auf der i
Rennstrecke zum Schluflicht. Luca Badoer (Ex-Fohrer samtlicher
Nullnummer-Teams) und Marc Gene haben ein schweres Schicksal.
Jedesmal wenn sie den Minardi unter die ersten zehn fahren, fiillt er fii

gewdhnlich aus. e
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| Eine Uberholung auf zwei Riidern.

sei noch bemerkt, daf3 der Schriftzug
,Zeit verldngert” in der Regel die Sicht
auf die ndchste Kurve unnétig beein-
tréichtigt. Die Masse der Spieler diirfte
sich jedoch ohnehin fiir die wesentlich
ausgereifteren Simulationsmodi (Meis-
terschaft, Einzelrennen, Zeitfahren)
interessieren. Schon nach der ersten
Kurve weif3 man, was es hei3t, einen
Formel 1-Boliden zu stevern. Wer keine
saubere Kurventechnik beherzigt und
seinen Bremspunkt nicht genau kennt,
landet schneller im Kiesbett, als ihm lieb
ist. Das erweist sich als besonders
schmerzlich, wenn man sich zuvor fir
die Option ,realistischen Schaden” ent-
schieden hatte. Schnell sind Auf-
héngung oder Fligel ramponiert und
die Reifen abgenutzt. Auch hier macht
sich der angestrebte Realismus positiv
bemerkbar: ohne Frontfligel oder mit
véllig verbrauchten Reifen wird die
Kontrolle iber das Auto beinahe
unméglich. Schon nach zwei aggressi-
ven Runden Hockenheim - manchmal
reichen die Curbs einfach nicht aus,
waren die Reifen derart abgefahren,
daf3 wir uns nur noch im ersten Gang in
die Box retten konnten. Wer allerdings
zu sehr abkirzt, wird sofort mit einer
schwarzweif3en Flagge verwarnt und im
Wiederholungsfall mit Schwarz disqua-
lifiziert. Es kommt nun mal vor, daf3 man
durch eigenes Verschulden etwas von
der Fahrbahn abkommt und an-

schlieBend ein kleines Stiick weiter
vorne zuriick auf die Strecke rollt. Auch
in diesem Szenario haben wir immer
eine Flagge gesehen, was nicht ganz
nachvollziehbar ist. Der Algorithmus zur

L 218KMH

Statt eines Riickspiegels benutzt man einen Button
zum Umschauen.
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FormEL 1

EEEN

RacinGg 2
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F1 98 vs. RS2

11 HdYy

6 6 6 L

Strecken 17 16
Fahrer % 102 22
Lizenz . - (Mini-Editor)
Saison 98 98
Splitscreen Ja (10 Gegner) Ja (keine Gegner)
4 SpielerlLink . B
Kommentar e -
Modi 5 4
Perspektiven 9 5
Setup-Details 8 9
Flaggensystem . o
Controller Analog/Digital Analog/Digital
Vibration . .

dt. Sprache s °

Berechnung der Bestrafung oder
Ermahnung scheint also noch nicht
ganz ausgereift zu sein. Ansonsten hdlt
der Simulationsmodus aber alles, was
uns sein Name verspricht. Wenn man
z.B. bei Regen von seinen Slicks auf
echte Regenreifen wechselt oder umge-
kehrt, merkt man deutliche Unterschiede
beim Fahrverhalten seines Renners.
Bremswege werden Iéinger und Kurven
lassen sich nur noch mit wesentlich
geringeren Geschwindigkeiten fahren.
Auch wenn die PlayStation-Version die

wDIE Smm(gv Von RAcCING Smumn?:v 2 LIEGEN GANZ A8,
EN DER KUNSTLICHEN
"AHRVERHALTEN IN DEN

AUF
UND BEIM

abgespeckte Variante eines erfolgrei-
chen PC-Titels ist, verliert Racing
Simulation 2 trotz Streichung wichtiger,
da spielspaBsteigernder Modi (Kar-
riere- und Szenariomodus) sowie dem
Verzicht auf eine Originallizenz kaum

POSITIV

* ausgezeichnet umgesetztes
Qualifying

Auch wenn diese Tabelle eine statistische Uberlegenheit von F1 98 ver-
~ muten liiBt, sei hier ausdriicklich noch einmal darauf hingewiesen, dafl

wir die Wertung fiir F1 98 aufgrund zahlireicher Fehler in der

Endversion von 9 auf 6 gesenkt haben.

Bei einer anlbremsung glishen die Bremsscheiben rot.

" 'LAP 123

81 Km/H ©

© rec1||shsches Fahrverhalten

* ausgekligelte Gegner Kl
NEGATIV

* keine Original-Lizenz

* schlechte Hintergrundmusik
(sofort abstellen!)

etwas von seinem Motorsportcharme.
Auf dem PC ist eine Lizenz eben leichter
zu verschmerzen, da man dank Editor
und Internetzugang binnen kirzester
Zeit alle echten Teams und Fahrer auf
der heimischen Festplatte hat. Die
Stéirken von Racing Simulation 2 liegen

TELLIGENZ DER L ol
JMULA'HONSMODI.

.% Qx‘

ganz klar auf Seiten der kinstlichen
Intelligenz der CPU-Piloten und beim
Fahrverhalten in den Simulationsmodi.
Das Schmankerl ist das iberaus gelun-
gene Qualifying (vornehmlich dank des
gem’afen Zeitraffers): noch nie zuvor
war es so einfach und angenehm, ein
komplettes Qualifying sinnvoll zu
bestreiten. Unterm Strich ist RS2 also
das eindeutig bessere Formel 1 98.

RATING
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MiscHA STRECKER

Gegensi'tindé auBerhalb des Rings konnen unz nach Belieben eingselz!
werden, denn die Ringrichter wurden anscheinend beurlaubt.

Genre
Hersteller
Entwickler

Auch Aktionen vom Seil sind moglich.

. Sportsp{e|

Saturn e Playstation ® Gameverleih

Fax 030 425 48 62

ﬁN-rrrendo 64

EETE ww

Bio Freaks 99,9

Body Harvest 79,90
Castelvania 64 19,90
Extreme G 5990
Extreme G 2 79,90
FIFA ‘98 59,90
FIFA '99 109,90
Fighters Destiny 79,90
Forsaken 59,90
Mario Party 109,90
Mission: Impossible 99,90
NASCAR 99 99,90

NBA Courtside 59.90

119,90
89,90
Stor Wors-Rogue Squodron 109,90
Top Gear Overdrive 109,90

NHL '99
South Park

Top Gear Rally 59,90
V-Rally 99,90
Virtual Pool 99,90
Zelda 109,90

Bestell-Hotline
Tel. 030 42 43 95-0

Im Internet: www.videogame.de

Der Nachschub an  Werestling
Spielen lauft. THQ hat erneut die
WCW:-Lizenz verbraten und den
Nachfolger zu WCW Nitro veroffent-
licht. Spielerisch wie technisch aller-
dings kénnte es als Negativbeispiel fir
Sequels herhalten; denn daf3 die Ent-
wicklung fortschreitet, scheint den Ent-
wicklern entgangen zu sein. Eine der-

artige Grafik wére auf einer 16-Bit Kon-
sole nicht schlechter hinzukriegen gewe-

An- &

sen. Die Wrestler bewegen sich
obwohl das Spiel nur eine niedrige Auf-
l6sung verwendet - ziemlich tranig
durch den Ring. Ganze drei Anima-
tionsphasen wurden ihnen gegdnnt,
wenn sie sich durch den Ring bewegen.
Die Zuschauer wurden dermaf3en lieb-
los hingeklatschi, daf3 man nahezu den
Eindruck gewinnt, das Match wiirde in
einer winzigen Provinzhalle abgehalten.
Die unprézise Steverung hat sich
gegeniber dem Vorgénger nicht im
mindesten verbessert. Wer sein Match
nicht nur mit Boxhieben und Tritten be-
streiten will, wird dazu gezwungen,
umstandliche Tastenkombinationen ein-

Testmuster .THQ
Erhdlflich ab e e sotort
.ca. 99,- DM

zudreschen und muf3 hoffen, schnell
genug zu sein. Nicht selten héingen die
Aktionen ausschlieBlich von Zufall und
Glick ab. Als Wrestlingspiel enttéuscht
WCWnWo Thunder auf ganzer Linie.
Daran d@ndern auch die 60 original
Wrestler, das coole Intro und die

Einmérsche zur Originalmusik gar
nichts.

Handleranfragen erwinscht

Action Figuren wie:

King of Fighters 1 Round
Pocket Tennis
Puzzle

Somural Showdown
Soccer Cup '98

Crash Bandicoot 3 34,
n 3-Jim Kozama 34,
ke Nukem-Pigcop 34,
tal Gear-Ninja 34,
ake 2-Athena a4,
urok 2 39,
Resident Evil 2-Williom 34,
Tekken 3-Heihachi 34,
Tekken 3-Yoshimitsu 34,
Metal Gear-Snake 34,
Metal Gear-Sniper Wolf 34,
Quake 2-Marine Major 34,
Duke Nukem-Duke 34,

» Dreamcas! Grundgerat 599,90 " f Anfr
B Playstation Playstation s 67990 e
ABug’s Life 8990 RallyCross2 Bgn N Shuily 29008
Abe’s Exodduss 89,90 Rayman 49.90 Memory Card 9.90
Akuji - The Hearlless 89,90 foan 69 90 RGB-Kabel es lauft alles 99,90 .
Apocalypse 89,90 Silent Hill 19,90 | oA A} Godzilla Dt 59,90
Asterix 99,90  Superstar Soccer'98 89,90 SEGA HALLY Scream 2 Dt 59,90
b Feaks 5990 swing 89,90 P geennishnny NN Lethal Weapon 4 US 59,90
Bloody Roar 79,90 Tai-Fu 89,90 Arﬂ'lugeddon Dt 59,90
Bust A Move 4 79,90 Tenchu 89,90 Mask of Zorro us 59,90
C{'I\:.lrify F_’uck 4inll 99,90 Total Drivin Small Soldiers -
g'“"ﬁ?m_? 5 3?;23 Virtuo T 2 Gold Edition Us 79,90
rash Bandicoot <]
5 i qo WWF-In Your House Final Fantasy Tacfics 89,90 z"' Sd"’u';‘;' e
ARMAGEDDON ol final Fantasy VIl 99.90 SR SR ik
g i = ﬂ Manga-Video Final Fontasy Vikeunion 59,90 GAMIE BOY Coler
Aero Dancing 129,90 Parasite Eve 79,90
Blue Stinger 129,90 Resident Evil 142 eayso  Some ey .
Buggy Heat 129,90 Sailor Moon Soundtracks  ab59.90  S° Ll 59.90
Daytonna 2 129,90 Xenogears 89,90 5 9
Evolution 99,90 Zelda 59,90 -
- Godzilla Generations 79,90 s " — Fe
Ve -Vs- i —
0 Vi(‘:fot:: BO:mg 2 £9.90 HouseofDead2 119,90 (LOSUQQSbUCheI' Medi Evil ll> Tae S
Diablo 59,90 X-Files The Game 89,90 mit Game Gun 189,90 Abe’s Odyssee 9,95 ;
F 1 Racing Simulation 89,90 X-Men vs Streeffighter 79,90 Incoming ) 129,90 Alundra 14,80 \ ’&
Grand Theft Auto-London 49,90 — — - Monaco Grand Prix 129,90 Aflontis+Safecracker 9,95 \ i
Guardion's Crusade 89,90 PSS Umb@u@hlp Pen Pen Triathlon 129,90 ; = Baphomets Fluch 1+2 9,95
Hard Edge 89,90 N 7 3y Power Stone 129,90 Akira 39,90 Breath of Fire 3 14,80
Jarsey 5‘3\,” 39,90 N—@) @-@E" Psychic Force 2012 129,90 Bubblegum Crisis Vol 1-4 e 49,90 Command & Conquer 9.95 & -~
Kensel 89,90 1]&} ” @M Puyo Puyo 4 129,90 Cool Devices Vol. 1-3* je 89,90 Command & Conquer 2 995 .
KKND 2-Krossfire 9990 )0 Senguko Turb 99,90 Devil Hunter Yoko Vol 1+2 e 49,90 Discworld 142 9,95 R .
Metal Gear Solid 99"90 T Seventh Cross 129,90 El Hazard Vol. 1-3 je 39,90 Baldurs Gate 9,95 MDK 9,95
Monkey Hero 89,90 e Super GT Racing 129,90 Gun Smith Cats Vol. 1-3  je 39,90 Deathtrap Dungeon 9,95  Legacy of Kain 9,95
Monster Seed 89 90 } Teris 40 79,90 Maldiver Vol. 1-3 239,90 Exhumed 9,95  Myst 9,95
Mator Mash 39 90 ﬁ Virtua Fighter 3 129,90 Neongenesis Evangelion Box 1 79,90 Final Fantasy VI 1480  Panzer General 9,95
Musik E‘PIQO v Okami Vol. 142 je 59,90 Rayman + Gex 9,95
NASCAR ‘99 ?9'90 Confrol Pad 17.90 OTAKU-Dokumentation 39,90 Resident Evil 9,95
Need for Speed 4 79.90 Double-ShockPad ~ 39.90 Record of Lodoss War Vol 1-4 je 49,90 Resident Evil D. C 9,95
: e , Riding Bean 39,90 Riven 9,95
NHL 99 89,90 5 5 :
Pro Pinbali-Big Race US A 69,90 ll'.\;luh\e'(,rkcpb:j ™ ?ggg Sailor Moon [diverse] je 19,90 Tekken Sammelbond 1,2+ 3 14,80
Memo:y {.'D q ZMBQ Q'PI‘?{J Sireeffighter-Die Serie Box 3+4 je 59,90 Tormb Raider 9.95
Mzgg?‘ Cg:d ??ﬁig ?9';_0 Streetfighter-Die Serie Vol 1-3 je 49,90 Tomb Raider 3 995
b yc,T 1 9 290 \ Tekken 39,90 Wild Arms 995
REEOKEt;e? o 20 \ The Hakkenden Vol. 1-4 249,90 Zelda 14.80
2 2 ~ mit == gahennssichnets Arfikel bedirfen sines
Xploder Version 2.0 89,90 1 A i o Gex 2+Raman 9.95

PV -PAL-Version # Dt - Deutsch

Wir akzeptieren auch die Zahlung per Kreditkarten u. a.

Geschdftszeiten: Montag bis Sonnabend 9.00 Uhr - 22.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet [Lagerware). Fir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal
20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Versandkosten betragen 14,00 DM + Nachnahmegebihr.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.
Ladenpreise konnen abweichen!
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yETMORE COLOR NNn4 F3¥OW LIS
s GETMORE SUN! mmwxiscas=L

EXTENSION
@ KABEL

5 Colors available m P 2& ™ //‘@
Verarbeitung: Sehr Gut w 5 Colors available
5 Colors available

EMORY CARDS.. sctien sic dlles aaf cine Karte . %

12/98 % ; il "Die Verarbeituny des kdeinen Moduls
""32, IR ,/' Gesamturteil: Sehr Gut o L ist vortsildlich und der Preis ok
g "Die Rarten haben ihre sichere
irtung: Exzellent Eonktionsweise mit den nevesten 30 - 60 Block Memory Card
4 enseres mohrwichigen Tests Spielen mit Bravour bestanden” mit physikalischem Speicher
rine Sehwierigheiten beim Abspeichern Keine Kompression
IS Erhaltlich in 5 verschiedenen Farben

auch im Transparent Look erhéiltlich No comPRessiON
smory Card mit 120 bis 1080 Blocks 12/98 '
Led Display / "Da die Rarte nur co. 10 BM teurer

Formschtnes Design ' m als des Original ist, dafir aber die
vierfache Speichergriife bister,
héltlich in 5 verschiedenen Farhen 5 Colors available i 5 Colors available kGnmt 1he bedenkentes zugreifen”
e
D BLE SHDCK XLL Get ‘More Color !
BEGES - -

s S il W
Verarbeitung: Sehr Gut
Gesamturteil: Gut

O MES2 a8

Verarbeitung: Sehr Gut
Gesamturteil: Gut

MEGA Fi™N72/98

Verarbeitung: Gut

-MOTE STA TIDN. : ..1 Gesamturteil: Gut
NIAD

2/98
)raristest arbeitete
Btation” tadellos auch
chnellen Action- und
spielen konnten wir keine
liche 2eitverzbgerung feststellen”

e ERnIa

sm' Verarbeitung: Gut F . )
Gesamturteil: Sehr Gut LEx
yit ist erstmals eine volle E 1 "74Y

2gun igsfreibeit gewdhrieistet,
e Ubertragung stets

PDres Somsasmates Bestell Service 02352/953350

www.GetMoreSun.com

BESUCHEN SIE UNSERE SUNSTORES
DIE IHNEN KOMPETENTE BERATUNG
SOWIE EINE GROSSE AUSWAHL AN
SOFTWARE UND SUN! HARDWARE

59 95 D!'J’I

PDWER WING

SRR
5 Colors EVETETIEY

EXTREME

5 Colors available

*incl. MOUSEPAD %

SUNSTbRES

Handleranfragen erwlinscht: Fax 02352/953280

chen enen Sunstoe ertinen ? Rufen ie s an (2352/35281 BIETEN KONNEN
GAMESHOP BULLDOG GAMES GAME COMPANY GAME TOP
JUSSOW STR3  VOLKSENER STR.46 ACKERSTR. 7 PLEISER DREIECK 189
34125 KASSEL 31832 SPRINGE 40223 DUSSELDORF 53757 ST. AUGUSTIN
FUN PROFI L.0.C. . GAME TOWN
sciuLsTR. 5 [N DLOTS |y den Breitwiesen s 77V KAPUZIENER STR. 25A
57518 BETZDORF 69168 Wiesloch A 80337 MONCHEN

Exklusiv Vertrieb durch Sunflex Tel: 02352/953350 Fax: 02352/953349

-eise konnen abweichen, Druckfehler, Irrtiimer, Preisanderungen vorbehalten, Prote & Verpackung 8,90 zzgl NN, Verwendete Logos&Namen sind eingetragene Warenzeichen ihrer Hersteller
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Action-Adventure
Sunsoft

Sunsoft
Infogrames

Marz

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaéitlich ab
Preis

i
¥
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Mit seiner Knarre kann Alex die gefhrlichen Wiichterroboter aus sicherer
Entfernung ausschalten.

Wir schreiben das Jahr 2046. Eine
bis an die Zéhne bewaffnete Terroristen-
gruppe ist in das gigantische Togusa-Ge-
béude eingedrungen und hat es unter
ihre Kontrolle gebracht. Der Wolken-
kratzer dient als Hauptquartier des Kon-
zerns Machinery Gear, der in der
Raumfahrttechnik eine bedeutende Rolle
spielt und auch auf dem internationalen
Waffenmarkt als Entwickler fiir High Tech-
Waffen eine wichtige Position einnimmt.
Die Terroristen haben einige Wissen-
schaftler als Geiseln genommen und
den gesamten Gebdudekomplex durch
die Manipulation des Sicherheitssystems
in eine schwer bewachte Festung ver-
wandelt. Ein Elitetrupp der Polizei wird
losgeschickt, um den Terroristen das
Handwerk zu legen, die Geiseln zu
befreien und das Togusa-Gebdude wie-
der unter zivile Kontrolle zu bringen. Das
Spezialkommando hat allerdings nicht

mit einer derart massiven Gegenwehr
gerechnet. So gelingt es nur zwei Ange-
hérigen des SWAT-Teams, lebend in das
Gebdude einzudringen, da alle ande-
ren schon in den ersten Minuten des
Einsatzes getdtet werden.

An dieser Stelle greift der Spieler ins
Geschehen ein, indem er die Kontrolle
Uber die beiden Spezialcops Alex Bar-
rat und Michelle Stevenson Gbernimmt,
die nun im Alleingang versuchen mis-
sen, die Sonderoperation durchzufihren
und das Hochhaus so schnell wie még-
lich wieder zu verlassen. Sie erhalten im
spateren Verlauf des Spiels tatkraftige
Unterstitzung durch zwei weitere
Personen: Die kleine Rachel Howard,
die sich unbemerkt ins Gebdude ge-
schlichen hat, um ihren schon seit léan-
gerer Zeit als Geisel festgehaltenen Vater
zu finden, und der kréftige Polizist Burns
Byford, der den Entfihrungsfall von
Professor Howard untersucht. Doch die
Protagonisten bleiben nicht permanent
zusammen. Schon zu Beginn der Suche
teilen sich Michelle und Alex auf, um in
verschiedenen Stockwerken nach Terro-
risten und Geiseln zu suchen. So ist es

BURNS

Wie in Capcoms Gruselschocker wird das Geschehen
in vielen verschiedenen Kameraperspektiven gezeigt.

nicht nur ratsam, sondern auch zwin-
gend nétig, zwischen den Figuren hin
und her zu schalten, um Rétsel zu 16sen
und sich gegenseitig aus der Klemme zu
helfen. Ein Beispiel: Alex findet eine
elektronisch verriegelte Tiir, aber weit
und breit keinen Schalter, der sie &ffnet.
Nur Michelle, die sich in einem anderen
Geschof3 befindet, ist in der Lage, die
Tir in einer Schaltzentrale mit Strom zu
versorgen und damit zu &ffnen. Das
Spiel kann also unméglich mit ein und
demselben Charakter durchgespielt
werden. AuBBerdem hat jeder der vier
Draufgéinger seine individuellen Féhig-
keiten und Verteidigungstechniken, die
lhr gezielt einsetzen mift, um gegen
die Schar von Wachrobotern, Drohnen
und Mutanten zu bestehen. Alex besitzt
als einziger eine Pistole, mit der er Fein-
de auch auf gréf3ere Entfernung erledi-
gen kann. Zwei unterschiedliche Muni-
tionsarten stehen ihm zur Verfigung -
die schnellen, aber wenig kraftvollen

Die ALTERNATIVE

Resident Evil Director’s Cut

| Die iiberu;beileie Fa
sung laft eine devtli

. -" A »
RS,

dichtere Atmosphiire
kommen als die ,alt
Version des vor knaj
drei Jahren erschient
Gruselklassikers. Mi
neuen, stimmungsvo
ren Kameraperspektiven, nev komponierten Musikstiicker
den in Priizision und Durchschlagskraft verbesserten Waf
werden auch Resident Evil-Veteranen dazu eingeladen, di
Horror-Residenz aufs Neve zu erforschen. Der Director’s
ist wegen des bluttriefenden Inhalts allerdings nur hartge
tenen Zockern zu empfehlen.

Xn diesen Terminals, die im gesamten Gebdude ver-
teilt sind, kann jederzeit der Spielstand gespeichert
werden.
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Fiirs Durchspielen wird man v.a. mit einem kleinen
Radarschirm (oben rechts) belohnt.
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und die durchschlagenden HE-Projek-
tile, die dem Gegner eine Menge Ener-
gie rauben. Mit seiner Infrarot-Brille
kann er auch stockfinstere Réume er-
kunden. Michelle, die Klingenexpertin,
verlaBt sich ganz auf ihr Kampfmesser
und einige gefdhrliche Kicks. lhre
Schnelligkeit bringt vor allem bei der
Bekampfung von Zwischenbossen enor-
me Vorteile. Die sif3e Rachel sollfe trotz
ihrer Niedlichkeit nicht unterschétzt
werden. lhre Tonfas rauben dem Feind
eine Menge Energie - zudem ist auch sie
sehr flink und wendig. Defective Byfords
einzige Waffe sind seine Fauste. Er ist
der Starkste im Team und kann schwere
Gegenstiinde, die den Weg blockieren,
aus der Bahn rdumen. Seine Punch-
Combos verursachen zwar grof3en
Schaden, dafiir ist er aber sehr trage.
Ahnlich wie in einem Rollenspiel ist
aulBer wahrend der zahlreichen, quali-
tativ._hochwertigen FMVs, die den
Handlungsfaden weiterspinnen, immer
nur der ausgewdhlte Charakter zu
sehen. Eine Kartenfunktion erleichtert
die Orientierung in den komplex aufge-
bauten Stockwerken. Uberall im Haus
verteiltle Computerterminals, an denen
lhr jederzeit Euren Spielstand speichern
kénnt, lassen das ein oder andere
Game Over gut verkraften. Der Uber-
sichtlich aufgebaute Inventory Screen

Der Ninja-Punk ist wegen seiner Schnelligkeit einer
der hiirtesten Gegner in Hard Edge.
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Im Kellergeschof git es einige gr seltsame
Raumlichkeiten.

gibt Auskunft Gber Ausriistung und ge-
fundene Gegenstinde wie Codekarten
und Dokumente. Die filmreifen Kamera-
perspektiven, aus denen ihr das Aben-
tever bis zum finalen Showdown be-
trachtet, sind zwar sehr gut gelungen,
erreichen aber nicht ganz den Standard
von Resident Evil. Richtig nervig ist nur
die hakelige Steverung. Zwar unterstrei-
chen massiv eingesetzte Dual Shock-
Effekte das Szenario auf beeindrucken-
de Weise, an die Unterstitzung des
Analog Sticks wurde jedoch nicht ge-
dacht. Vor allem bei den Boss Fights
wirkt sich das zéhe Verhalten der Hel-
den duferst negativ aus.

P Hard Edge erinnert in sehr vielen
Punkten frappierend an Capcoms be-

»HARD EDGE énmmsnr IN SEHR VIELEN Pummg FRAPPIEREND
AN CAPCOMS BERUHMT-BERUCHTIGTES AC

rihmt-beriichtigtes Action-Adventure.
Auf derbe Horrorelemente wurde aber
gdnzlich verzichtet. Vielmehr kommt
Sunsofts Sci-Fi-Abentever im japani-
schen Manga-Stil daher. Die fliissig ani-
mierten Polygon-Figuren bewegen sich
in einer wunderschén vorgerenderten
Umgebung - natiirlich nicht in einem
diisteren Grusel-Anwesen, sondern in
einem hochtechnisierten Wolkenkratzer.
Durch die Vielzahl an Special Moves,
auf die jeder Charakter zuriickgreifen
kann, 1683t sich der gewisse Touch eines
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Wihrend des Spiels kann jederzeit zwischen den vier Protagonisten
gewechselt werden.

e vier Charaktere }

* viele hochwertige 1
FMV-Sequenzen

e zwei verschiedene
Outros

NEGATIV

e zihe Steverung

* Soundtrack kénnte
atmosphérischer sein

— N A

Beat'em Ups nicht leugnen, was fir
noch mehr Spieltiefe sorgt. Die Story-
line, von der im Laufe des Spiels nach
und nach Details verraten werden, hélt
einen mit zahlreichen Rétseln und
Aufgaben stundenlang bei Laune. Das
kurze Intro, haufenweise Zwischense-
quenzen und die zwei unterschiedlichen
Abspénne sind ein Fest firs Auge.
Doch es gibt auch Grund zur Kritik.
Kleinere Goodies wie Medikits oder
Erste-Hilfe-Tabletten sind unsichtbar in
den Rdumen versteckt. Man muf3 also
jedes Zimmer Meter fir Meter nach den
dringend benétigten Pick Ups absuchen.

=3
)
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TION-ADVENTURE. “

N 3 3 4 0 G FECEE!

Befinden sich mehrere Extras am selben
Ort, so kénnen sie nur nacheinander
und nicht gleichzeitig aufgesammelt
werden. Dies ist auf Daver ziemlich
stérend, da jede Stelle mehrmals inspi-
ziert werden muf3. Der Sound paf3t sich
zwar in gewissem Malf3e der jeweiligen
Situation an, hdtte aber durchaus at-
mosphdrischer sein dirfen. Nichtsdesto-
weniger ist Hard Edge ein brillantes
Anime-Adventure, das mit etlichen Be-
lohnungen wie neven Waffen und Out-
fits durchaus zu mehrmaligem Durch-
spielen einlddt — zumal es nicht ganz
einfach ist, das Good Ending bestaunen
zu kénnen.

GRAFIK

SounDpDFX

RATING
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Hersteller Eidos Interactive
Entwickler Silicon Dreams 3
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FC BAYERN 74
FAHIGK EITSGRAD
LSS S S S 8888

Die taktischen M& glichkeiten smd nlcht so umfassend wie helsplelwelse in
FIFA 99, aber Ietztllch ausreichend.

So wie die Miinchner Bayern in der
aktuellen Saison die Bundesliga domi-
nieren, so scheint auch EAs FIFA 99 auf
der PlayStation ein Gberméchtiger Geg-
ner, den die restlichen Publisher kaum in
der Lage zu schlagen sind. Mit der dies-
jghrigen Champions League-lizenz in
der Tasche ist Eidos’ UEFA Champions
League jedoch zumindest nominell in
der Position, den EA Sports Referenz-
kickern einen heiflen Tanz zu liefern.
Grundsdatzlich handelt es sich bei UEFA
Champions League schon um das zwei-
te Sequel zu World League Soccer 98.
Die 9%er Edition mit Englands Jahrhun-
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Im Strafraum sind spektakuliire Aktionen die Regel.
Ob Fallriickzieher oder Flugkopfball, in jedem UEFA-
Kicker steckt ein kleiner Elber.

derttalent Michael Owen als Gallions-
figur wurde in Deutschland nie verdf-
fentlicht - zu gering schétzte Eidos die
Aussichten ein, sich gegen die FIFA-
Serie durchsetzen zu kénnen.

Seit knapp einem Jahr arbeitet ein
véllig neues Silicon Dreams-Team an
der UEFA-Fortsetzung, mit der Vorgabe,
eine mdglichst authentisch wirkende
Présentation zu erreichen. Die UEFA-
Lizenz sicherte nicht nur den Zugriff auf
Teams und Spieler aus der Vergangen-
heit und Gegenwart, sondern auch auf
zahlreiches Material, das wir von den
Fernsehibertragungen kennen. So star-
tet das Spiel mit dem Original Cham-
pions League-Trailer und die Meniis
sind durchweg mit Cl-logos ausge-
schmiickt. Letztere wirken schlicht und
elegant gleichermaf3en. Unter den Op-
tionen finden sich die Ublichen Para-
meter fir die Konfiguration von Con-

Die Prisentation von UEFA ldfit keinerlei Wiinsche
offen.

troller und Sound. Die UEFA-Kicker las-
sen sich digital oder analog dirigieren,
auf Dual Shock-Effekte wurde verzich-
tet. Alle Tasten des Pads sind mit
Aktionen belegt, sowohl in der Ver-
teidigung wie auch im Angriff. Neu im
Verg|eich zu WLS 98 ist die ,,Spezioi
bewegung”, die es erméglicht, einen
Gegner disiich gekonnte Ubersteiger
auszutricksen. Wéahrend man beim Ori-
ginal beim Schu3 aufs Tor das Zielen
selbst ibernehmen muf3te, 1603t sich nun
in den Optionen eine CPU-Hilfe aktivie-
ren. Diese garantiert zwar nicht, daf3
das Leder in jedem Fall seinen Weg in
Richfung Tor findet, vermeidet aber
zumindest allzu peinliche Fehlschisse
Richtung Eckfahne oder gar Seitenaus.
Die Spielregeln umfassen die Strenge
des Schiedsrichters, ob mit Abseitsregel,

DiE ALTERNATIVE
FIFA 99

x;»u.’i:liil% Besser gehi;; fast
s mer - FIFA 99 glinz

5 f 30 ieglicher Hinsicht. P

eSO prisentiert, ist audh
- = wochenlangen Dave
Co sessions keinerlei

tivationsschwund s

bar. Speziell gegen

Beim Elfmeter ist di goldene Mitte in jedem Fall ein menschliche Gegner steigt FIFA 99 in unglaubliche Spiel-

Neben den aktuellen Teams finden sich auch alle weiteren Sieger seit Beginn des dhadiinias oo

Meisterwettbewerbs im Spiel. _ Treffer.




Die Kumerupersp;iiive aBt sich |;;ﬁkli5t’l; auf ied-eﬁ
Geschmack nahezv perfekt ausrichten.

Bei der Klasse der Torhiiter miissen die iiblichen vir-

tuellen Schwiichen hingenommen werden.

Auswechslungen und Verletzungen
gespielt wird und wie stark man den
Ball bei einer Flanke oder Schu3 an-
schneiden kann. AuBerdem darf man
zwischen Arcade- und Simulations-
modus wahlen - gravierende Unter-
schiede waren hierbei allerdings nicht
erkennbar. Unter dem Menipunkt Um-
gebung werden Stadion, Wetter, An-
stoB3zeit und Qualitét des Rasens festge-
legt. Bevor man sich nun mit den Besten
der Besten in der Champions League um
die europdische FuBballkrone streitet,
schickt man sein Team zunéchst einmal
auf den Trainingsplatz, um sich die
Steuermechanik einzuverleiben. Die
Kameraperspektive 1Bt  sich in
Entfernung, Hohe und Blickwinkel auf
jeden Geschmack einrichten. Neben der
Champions League kann auch ein indi-
viduelles Turnier zusammengestellt wer-
den, oder man stiirzt sich in eines von
24 Cl-Szenarios. In 1 (leicht) bis 5
(schwierig) gegliedert, besteht die
Aufgabe des Spielers darin, in laufende
Begegnungen der 98/99er-Saison ein-
zugreifen, um ein bestimmtes Ergebnis
zu sichern oder zu erreichen.

P FIFA 99 bleibt unter den FuBball-
simulationen auch nach diesem Test das
MaB3 der Dinge - fir echte FuBBballfans

aber ist UEFA Champions League ohne
Zweifel eine héchst interessante
Alternative. Die Lizenz alleine dirfte fir
viele schon als Kaufgrund geniigen,
zumal sich neben den aktuellen Teams
auch alle bisherigen CL- und Mei-
stercup-Gewinner in der Original-
besetzung im Spiel wiederfinden. So
z.B. das 70er Team des FC Bayern
Miinchen mit Beckenbauer, Hoenef3 und
dem einstigen Bomber der Nation Gerd
Miiller. Der Schwierigkeitsgrad ist nicht
variabel, noch dazu recht hoch ange-
setzt, was den Einstieg ins Spiel nicht
gerade vereinfacht. Selbst gegen mittel-

"FIFA 99 BLE/BT UNTE

klassige Teams kann es anfangs nieder-
schmetternde Niederlagen hageln. Erst
mit zunehmender Spieldaver lernt man
sich mit den Eigenheiten des Gameplays
anzufreunden. Drei Punkte sind uns
hierbei besonders aufgefallen: das
automatische Umschalten auf den
ballnéhesten Spieler IcB3t sich manvell
kaum beinflussen, hohe Flanken werden
teilweise umstdndlich gestoppt und
damit zeitraubend angenommen, was

POSITIV
e UEFA-Lizenz

* erstklassige Soundkulisse

e hitbsche Grafik GRAFIK

* gute, wenn auch fiktive -
Kommentatoren SounpFX

e I | 8

* leichte spielerische
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Auf dem Trainingsplatz iibt muﬁ.S.Iundurds. und verfeinert die SchuBtechnik.

eEn FusB.

dann meist in Ballverlusten endet, und
die CPU vermag nicht alle Akteure
immer auf Ballhéhe zu halten. Dies
GuBert sich beispielsweise dadurch, daf3
im Extremfall einer der Kicker héchst-
gradig orientierungslos im Seitenaus
umherdribbelt. Doch sind dies alles
keine gravierenden Méngel, die einem
den Spielspaf3 génzlich vermiesen, son-
dern phasenweise nur etwas minimie-
ren. Auch dewegen, weil der hohe spie-
lerische Anspruch technisch &uf3erst
hibsch verpackt wurde. Zwar ist die

LTERNATIVE.

Spielgeschwindigkeit nicht sonderlich
hoch, doch bleibt das Geschehen bei
einer Auflésung von 640*256 jederzeit
flissig. Sogar der Zuschaverkulisse hat
man eine Zwei-Phasen-Animation spen-
diert. Das Publikum sorgt fir eine tolle
Stimmung im Stadion, spektakulére
Aktionen werden von frenetischen
Jubelstirmen begleitet. Wirklich ent-
tiuscht hat uns letztlich eigentlich nur
der kiimmerliche Abspann fiir den
Gewinn der CL, der dem Rest des Spiels
nicht gerecht wird.

LSIMULATIONEN AUCH NACH
DIESEM ESDE,'Q_,G ASS DER EVGE - FUR ECI'E'E USSBALL-
FANS ABER IST A CHAMPIONS EAGU’E OHNE LWEIFEL EINE
HOCHST INTERESSANTE
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Dsie Racer Maskottchen bei der Arbeit.

Am 03.12.1994 verdffentlichte
Namco pinktlich zum Start der Play-
Station in Japan eine nahezu 1:1-
Adaption des Automaten- Ridge Racer.
Lediglich die niedrigere Framerate und
eine etwas grobere Auflésung liefen
sich als klare Unterschiede zum
Spielhallenvorbild ~ erkennen.  Am
29.09.1995 stand endlich auch die
deutsche Zockergemeinde mit staunen-
den Gesichtern und offenen Miindern
vor Sonys kleinem Wunderkasten. Zu-
sammen mit einem véllig neuartigen
Controller, dem eigens von Namco ent-
wickelten neGcon, wurde dem Spieler
durch die Méglichkeit der analogen
Llenkung ein véllig neuves Spielgefihl
vermittelt. Logischerweise lie3 ein
Nachfolger nicht lange auf sich warten.
So erschien nur sechs Monate spdter

Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab

\Pilay; STATION,

Rennspiel
Namco
Namco

SCED

| Directionsl Bubtoen : Scbect | ORutton: —— | XButhen: —— oo |

Mit diesem Malprogramm kdnnen eigene Logos fiir
den Rennwagen entworfen werden.

Ridge Racer Revolution, welches erst-
mals durch eine Linkoption zu halsbre-
cherischen Zwei-Spieler-Duellen einlud.
Nachdem wieder ungefdhr ein Jahr ins
Land gezogen war, bescherte Namco
den wartenden Fans den dritten Teil der
Serie. Rage Racer brachte einige kon-
zeptionelle Anderungen mit sich, da die
Mehrzahl der 13 enthaltenen Vehikel
erst durch Preisgelder vom Spieler
erkauft und dann frisiert werden muf3te.
Eines hatten jedoch alle drei Titel
gemeinsam - das arcade-lastige Fahr-
verhalten der PS-Boliden mit ihren spek-
takuldren Driftorgien.

Als Sonys Konsole noch in den Kin-
derschuhen steckte, konnte niemand die
riesige Flut an Rennspielen auch nur
erahnen. Egal ob simulations- oder
actionbetont - mit zahlreichen Top-Titeln
wie Gran Turismo, The Need For Speed
I, TOCA 2 Touring Cars und Colin
McRae Rally ist die Pole Position unter
den PlayStation-Racern hart umk&mpft.
Hochste Zeit fir Namco, nach einein-
halbjdhriger Entwicklungszeit wieder
einen Mitstreiter ins Rennen zu

Auf den grofien Streckenbildschirmen laufen alte Namco-
Klassiker wie Galaxian oder Dig Dug.

schicken.

Nach dem Einlegen offenbart die
schwarze Scheibe ein fir Namco-Spiele
fast schon selbsiversténdliches, qualita-
tiv hochwertiges Renderintro, welches
den Spieler perfekt auf die rasante
Action von Ridge Racer Type 4 vorbe-
reitet. Dem aus den Prequels bekannten,
enorm hilbschen Ridge Racer-Madel
geht auf dem Weg zur Arbeit ein Schuh
kaputt. Zur gleichen Zeit liefert sich eine
Horde verriickter Raser ein Rennen
inmitten einer Grof3stadt. Die Lady
entschlieBt sich, den Rest des Weges
per Anhalter zuriickzulegen. Just in die-
sem Moment zischt der fihrende
Wagen an ihr vorbei, hélt an und
nimmt sie fir die letzten Meter des
Rennens mit. Nachdem man das wohl
schonste Lacheln in der Geschichte der
Videospiele gesehen hat, findet man
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Dies sind zwei der Bonuswagen, gegen die mﬁn im Extra Trial antreten mufl.

sich im Uberaus Uppigen Hauptmeni
wieder. Hier kann auf die Rekordein-
trge, die Optionen und die Memory
Card (bzw. die in Deutschland noch
nicht erhaltliche PocketStation) zugegrif-
fen werden. Desweiteren steht neben
dem in der Ridge Racer-Serie erstmals
enthaltenen Split Screen-Duell auch der
fir Rennspiele typische Time Attack-
Modus zur Verfiigung.

Das zentrale Element von Ridge
Racer Type 4 bildet allerdings der
Grand Prix Mode. Ehe man sich hinters
Stever der virtuellen Boliden klemmt,
mussen zundchst zwei wichtige Ent-
scheidungen getroffen werden. Vier
Rennstille buhlen um die Gunst des
Spielers. Jedes der Teams steht indirekt
fir einen Schwierigkeitsgrad. Anfanger
unterschreiben bei der hijbschen Fran-
zésin Sophie Chevalier, die mit dem
Team R.C. Micro Mouse Mappy die
leichteste Spielstufe représentiert. Fir
einen mittleren Schwierigkeitsgrad féhrt
man entweder unter der Filhrung des
japanischen Pac Racing Clubs, gema-
nagt von Shinji Yazaki, oder des in
ltalien ansdssigen Racing Teams Sol-
vaou, geleitet von Enki Gilbert. Hard-
core-Zocker mit geniigend Vertrauen in
das eigene Konnen schlieflen einen
Vertrag mit dem amerikanischen Dig
Racing Team unter der Leitung von
Robert Chrisman ab.

Nachdem die Frage des Manages
ments geklart wurde, muf3 einer von vier
Autoherstellern verpflichtet werden.
Wer auf actiongeladene Drifts steht,
fahrt entweder die Wagen der in den
USA ansassigen Firma Lizard oder die
italienischen Assolutos. Es gehért aller-
dings einiges an Ubung dazu, die
,Drifter” perfekt zu beherrschen, da
diese zwar ohne groBere Geschwindig-
keitseinbuBBen um die engsten Kurven
sliden, jedoch auch schnell unkontrol-
liert ausbrechen. Wesentlich leichter zu
stevern sind die Kutschen der Grip-ori-

CcO UEEERT MIT DER_DEUTSCHEN VER%!ON yON
EINE PERFEKTE #
ESCHMND&@!GH’SEINBUBEN UND STORENDE

HiDGE BACER TYPE 4
DIE GANZ OHNE
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Der leine David gegn den miichtigen Goliath - nur daf Guﬁul diesmal
als Sieger aus dem Kampf hervorgehen wird.

entierten Fabrikate Age Solo (ltalien)
und Terrazi (Japan). Sie bestechen
durch enorme Bodenhaftung und einen
engen Kurvenradius und sind deshalb
gerade fir Einsteiger besonders zu
empfehlen.

Ist die Automarke festgelegt, so steht
der Teilnahme an den Real Racing Roots
‘99 nichts mehr im Wege. Drei Etappen
mit insgesamt acht Strecken gilt es zu
meistern. Angesiedelt sind die Kurse
diesmal in den Stédten New York, Los
Angeles, Yokohama und Fukukoa.

Die erste Etappe beinhaltet die bei-
den eher moderaten Kurse Helter

Skelter und Wonderhill. Um weiterzu-
kommen, geniigt der dritte Rang. Ab-
héngig von der Plazierung erhalt der
Fahrer nach jeder Stage ein schnelleres
Vehikel aus dem gigantischen Fuhrpark
und in jedem Fall die Maglichkeit,
abzuspeichern. Pro Strecke stehen tbri-
gens immer drei Continues zur
Verfigung. Sind diese aufgebraucht,

oy § e .'.'T“
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kann nur von vorne begonnen bzw. ab
dem letzten Speicherpunkt weiterge-
spielt werden. In der zweiten Etappe
muf3 auf den beiden anspruchsvolleren
Strecken Edge Of The Earth und Out Of
Blue mindestens der zweite Platz her-
ausgefahren werden, damit man fir
den dritten und letzten Spielabschnitt
zugelassen wird. Dieser setzt sich aus
vier Rennléufen zusammen, wobei nach
den ersten drei Parcours Phantomile,
Brightest Night und dem wohl
anspruchsvollsten Track des Games,
Heaven And Hell, erst einmal der
Spielstand gesichert und ein noch
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Die Grafik gehdrt zum Besten, was bisher im Rennspielsektor
avf der Playstation zu sehen war.

schnelleres Auto in Empfang genommen
werden darf; selbstverstandlich nur,
wenn man die Ziellinie jeweils als Erster
Uberquert hat.

Auf dem Hochgeschwindigkeitskurs
Shooting Hoops wird schlieBlich das
Finale ausgetragen. Geht man auch
hier als eindeutiger Sieger hervor, so
wird wiederum ein neues Gefchrt in der
eigenen Garage abgestellt und dem
Hauptmeni ein neuver Unterpunki, der
Extra Trial, hinzugefigt. Im Extra Trial
tritt man gegen vier mehr oder weniger
utopische Flitzer an, die mit den ande-
ren Autos kaum etwas gemeinsam
haben. Bezwingt man diese, laden auch
sie zu einer virtuellen Spritztour ein.
Insgesamt kdnnen 320 verschiedene
Rennwagen erspielt werden. Zéhlt man
noch die acht Preset-Wagen und das

Iwei Videospielveteranen tuln sich u Straflenrand.
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Der 2-Player-Mode bleibt trotz der uufwedigen

Grafik mit all ihren Details immer fliissig.

PacMan-Mobil dazu, das man nach
dem Freispielen aller anderen Wagen
bekommt, so ergeben sich satte 329
Schlitten - ein gigantischer Fuhrpark!

Wahrend der heiflen Plazierungs-
kémpfe stehen dem Spieler zwei unter-
schiedliche Kameraperspektiven zur
Auswahl - eine Cockpitansicht, die das
rickwdrtige Geschehen in einem Uber-
aus nitzlichen Spiegel darstellt, und
eine ebenso exzellent spielbare Ver-
folgerperspektive. Die arg penible
Kollisionsabfrage der Vorgénger wurde
grindlich berarbeitet und bestraft klei-
nere Rempeleien mit den Kontrahenten
oder der Fahrbahnbegrenzung, die
Ubrigens durch phantastisch eingesetz-
te Dual Shock-Effekte auf den Spieler
Ubertragen werden, nun nicht mehr
durch totalen Geschwindigkeitsverlust.
Bei Split Screen-Duellen, in denen per
Memory Card selbst erspielte Wagen
eingesetzt werden kénnen, bleibt die
(leicht abgespeckte) Grafik genauso
schnell und flissig wie im Single Player
Mode.
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An diesem komischen Vehikel laBt sich wohl am ehe-
sten erkennen, daf alle im Spiel vorkommenden
Wagen der Phantasie der Enfwickler entsprungen sind.
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In der Hafengegend warten haarige Schikanen und enge
90°-Turns auf den Fahrer.

Kinstlern wurde die Maglichkeit ein-
gerdumt, mit Hilfe des integrierten Mal-
programmes eigene Fahrzeuglogos zu
entwerfen oder aus 24 vorgefertigten
Motiven ihren Lieblingssticker auszusu-
chen.

P Namco liefert mit der deutschen
Version von Ridge Racer Type 4 eine
perfekte PAL-Umsetzung ab, die ganz
ohne Geschwindigkeitseinbuf3en und
stérende Balken auskommt. Die schnelle
und flissige Grafik ist mit vielen Details
wie umherschwirrenden  Hubschrau-
bern und Flugzeugen eine echte

Die ALTERNATIVEN

Gran Turismo - The Real Drwmg Simuls

SCEl, _Polyphony Digiwf

Technisch wie spieler
| die MeBlatte fiir alle
~ Racing-Simulationen,
sensationelles Spiel r
ungehever vielen Wa
einer ausgefeilten Tu
Option und einem Ste

' Mode, der fiir die néf
lnng:enmllvuﬁon sorgt. Perfektes Handling und grandio
Spieldesign zeichnen Gran Turismo aus.

The Need For Speed lll - Hot Pursu

-:_’Eln

I’hiinomenuler Arcade
W Racer mit nicht
7 unbedingt realistische

~ aber duflerst spaflige
Fahrverhalten. Der il
sensible Simulationsn
227  ynd ein teils zu hohe
Schwierigkeitsgrad si

als einzige Mingel anzufiihren. Ansonsten protzt NFS Il n

herausragender Streckenfiihrung, hohem Anspruch und eins
Fuhrpark der Extraklasse.
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Die Replays von RRT 4 stehen denen von Gran
Turismo in nichts nach.

s CE T B E
sin'en‘eee
pin'se'ees
mumu-n cn

"BE' 87
g; BE4M
g'og*so

L TimELmTO lrfﬂ

Ay L)
sSf" I ":f

0/
HioogHpm

B10in

Nach elreicher Beendigung des Grand Prix nlgl
ein kurzer Renderabspann.

Augenweide. Sdmtliche Fahrzeuge
sehen durch die realistischen Spiegel-
effekte mindestens genauso echt wie in
Gran Turismo aus, und auch die
Replays erreichen durch geschickte
Kamerafihrung einen &hnlich hohen
Standard. Mit allerlei Spielereien wie
nachziehenden Lichtschweifen und
wechselnden Tageszeiten wird der opti-
sche Leckerbissen garniert.
Soundtechnisch zieht Ridge Racer
Type 4 ebenfalls alle Register. Treibende
Beats der Stilrichtungen Drum & Bass,
Techno und Garage, die man sich mit
dem im Optionsmeni enthaltenen Music
Player in Ruhe anhéren kann, sorgen
zusdtzlich  fir  einen  erhShten
Adrenalinspiegel. Die Umgebungsge-
rdusche erzeugen eine gute Rennat-

n Wasohnsinnl Wie fxhrsr du
Ist das denn normal? Coo st
res, oder?

Du hest dich jetzl noch gebessurt
pu fahrst echt wie der Teulel

| Blevctiona] Bultoes - felect | OButten: QK. | XButlen: !

Nach jeder Etappe gibt’s eine Beurteilung der
Fahrleistung vom Team-Coach.

mosphdre. Der Klang der Motoren hétte
jedoch um einiges satter ausfallen kénnen.

Als weiterer Pluspunkt ist die Unfer-
stiitzung des Analog Controllers anzu-
fiihren, mit der sich die Boliden um eini-
ges feinfihliger stevern lassen als mit
dem Digital Pad. Die absolute Fahr-
zeugbeherrschung erreicht man, wie
sollte es auch anders sein, mit Namcos
hauseigenem neGcon.

Allen positiven Aspekten zum Trotz
rast Ridge Racer Type 4 aufgrund eini-
ger Mankos doch knapp an der
Héchstwertung vorbei. Durch das allzu
weit auseinandergezogene Verfolger-
feld bekommt man immer maximal
einen Gegner zu Gesicht; eine Tatsache,
die hektische Rangeleien in einem

EINIGER

engen Fahrerpulk schmerzlich vermis-
sen laf3t. Desweiteren ist die Anzahl der
Strecken, verglichen mit dem riesigen
Fuhrpark, véllig unausgewogen. Die
acht Kurse sind zwar perfekt designt,
stehen aber in keinem Verhdltnis zu den
329 Fahrzeugen. Ein paar Tracks mehr
hétten es ruhig sein diirfen. Auerdem
dréingt sich die Frage auf: Weshalb

POSITIV

* perfekte PAL-Umsetzung

LJALLEN posmvsm ASPEKTEN Zum TROTZ
NKOS DOCH KNAPP AN DER

Ridge Racer Type 4

ePAL-News*PAL-News*PAL-Newse*PAL-News®

* Der deutschen Fassung von Ridge Racer Type 4 wird ebenso wie dem
Nippon-Original eine Bonus-CD beigelegt - allerdings mit leicht verdn-
dertem Inhalt. Laut Sony Computer Entertainment Deutschland enthiilt
die Zusatzdisc die avfgebohrie Hi-Spec.-Version des Ur-Ridge Racers,
die mit hochauflosenden Grafiken und 50 Frames fast Automaten-
niveau erreicht. Allerdings wurde die Anzahl der Gegner drastisch
reduziert . Auf den vier klassischen Kursen bestreitet man die Duelle
gegen nur einen Kontrahenten. Als kleine Zugabe integrierte Namco
den Traumboliden White Angel, der sein Debiit eigentlich erst in
Ridge Racer Revolution feierte.

o Ebenfalls auf der Bonus-CD: Ein Videodip von Ace Combat 3, wel-
ches sich noch in der Entwicklung befindet, und ein spielbares Demo
der bereits erschienenen Umsetzung des Spielhallenautomaten-Games
Libero Grande.

* Namcos neves Steverwunder, das joGcon, wird vorerst nicht offiziell
in Deutschlond erscheinen. Griinde dafiir mdgen dessen doch eher um-
strittenes Qualitiitsniveau oder ein schlechter Verkaufsstart in Jupan
sein - genaveres |t sich hierzu noch nicht sagen. Sicher hingegen ist,
dof damit das Ridge Racer Type 4 Bundle, bestehend avs Spiel und
joGeon, gecancelt ist.

* Type 4 unterstiitzt als erstes PAL-Spiel Sonys PocketStation. Uber
die genaveren Einsatzmaglichkeiten des niedlichen Kastchens konnte
bisher leider noch nichts in Erfahrung gebracht werden.

*ePAL-News*PAL-News*PAL-News*PAL-News*
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erspiele ich mir iiber 329 Autos, wenn
ich sie letztendlich nur im Time Trial
bzw. im Vs-Modus ausfahren kann? Ein
Special-Cup fiir die extremen PS-
Wunder hdtte einen groBen Teil zur

RRT 4 AUFGRUND
OCHSTWERTUNG VORBEIL "

Langzeitmotivation beigetragen.

Dennoch ist Ridge Racer Type 4 ein
echtes Highlight unter den Arcade-
Racern, das die besten Elemente aus
allen Vorgéngern konsequent in sich
vereint. Die vielfiltigen Kombinations-
méglichkeiten aus Rennstall und
Fahrzeughersteller halten fir jedermann
den richtigen Schwierigkeitsgrad parat
und laden auch Spieler, die dem
Racing-Genre eher abgeneigt sind, zu
einer virtuellen Spritztour ein.

* riesiger Fuhrpark

e sensationelle Grafik
e treibender Soundtrack
NEGATIV

* keine Special-Cups fir die
erspielten PS-Giganten

® nur acht Strecken

* zu weit auseinanderliegendes
Verfolgerfeld

RATING
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Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhéltlich ab
Preis

RPG
Activision
Tamsoft
Activision

(@
STRTL
Bt
| spiecer JAM"EARD AL\

et

T E S T BN

TP/max
120 / 208

PP/ max
52 /an
Angriff!

95./ a8

Mit  Guardian’s Crusade von
Activision befindet sich zur Zeit ein
Genrevertreter am Start, der vor allem
das jingere Klientel der PlayStation-
Besitzer zum Kauf animieren soll. In
Japan, wo es unter dem Titel ,Knight
and Baby” herauskam, entwickelte sich
das Spiel innerhalb kirzester Zeit zu
einem Nr. 1-Hit.

Ein junger Ritter namens ,Ritter” -
keine Sorge, der Name kann gedndert
werden - findet eines Tages ein kleines
Babymonster (namens ,Baby”, aber
auch hier gilt, daf3 sich der Name
@ndern l&Bt). Eine Lichterscheinung teilt
dem jungen Helden mit, daf3 er auser-
wahlt sei, das Knuddelmonster zur
Mutter im Turm Gottes zu bringen.
Wenn er jedoch versage, wiirde das
Bse siegen und auf ewig iber die Welt
herrschen. Anfangs allerdings hélt sich
Ritter an den Rat seines Stadtdltesten
und beférdert Baby in eine Monster-
hshle. Erst nach einem Alptraum tber-
nimmt er den Auftrag und begleitet das

Junge auf eine Odyssee, die die

beide quer durch die ganze Welt

fihrt und sie  mannigfaltige

Gefahren bestehen laf3t.  Per

Steverkreuz  bewegt
man  Ritter

dUl'Ch

&

)

die frei erkundbare Landschaft. Auf dem
Fuf3 folgen ihm seine Begleiter Baby und
Nehani, eine Fee, die dem Prota-
gonisten mit Rat und Tat zur Seite steht
und ihn dann und wann an seine aktu-
elle Aufgabe erinnert. Beschrénkungen
werden dem Forschergeist nur durch
uniberwindbare Klippen und Wasser-
ficichen gesetzt, durch die das Spiel in
eine vorgegebene Richtung gelenkt
wird. Verloren gehen die Helden so
selbst in einem Dungeon nicht; denn
Jfalsche” Abzweigungen fihren ledig-
lich in Sackgassen, in denen man
Schatztruhen mit nitzlichen Gimmicks
findet. Schon deshalb lohnt es sich,
einen Schauplatz genauestens zu erkun-
den.

Relativ neu wurde das Kampfsystem
gestaltet. Der Spieler wird nicht mehr
véllig Uberraschend in den Kampf-
bildschirm versetzt und hat im Minuten-
takt ein Gefecht zu gewinnen. Nein -
Ritters Feinde wandern in Echtzeit Giber
den Bildschirm. Allerdings sind nur eini-
ge schwebende Wiirmer zu sehen, hin-
ter denen sich die tatséichlichen Gegner
verstecken. Aussehen und Verhalten
dieser Viecher lassen die Gefahr erah-
nen, die von ihnen ausgeht. Auf3erdem
sind sie ein Indiz dafir, ob Ritters
Erfahrungsstufe fir diesen Abschnitt der

Hinter diesen Wiirmern verbergen sich die eigentli-
chen Gegner. Wenn sie rote Augen haben, sollte man
sie meiden.

“_ "L f e
L iy, STATION]

Du findest 124 Rubine!
Nome .
Ritter IS
Baby IERENERON  /89./ ,49

Geld erhiilt man hauptstchlich durch gewonnene
Kampfe. Da Ausriistungsgegenstinde viel kosten,
sollte man darauf achten, nicht allen Kampfen aus
dem Weg zv gehen.

TP/max Pp/max
1738 {208 S2/s0

Angriffl

Welt hoch genug ist. Trifft man z.B. hau-
fig auf Wiirmer mit roten Augen, so soll-
te man schleunigst einige Kémpfe (mit
leichteren Gegnern) bestreiten, um an
Erfahrung zu gewinnen.

Alle Aspekte des Abenteurerlebens -
seien es Ausristung, Inventar oder
Helfer - werden iber die allseits be-
kannten Menis geregelt. In Gbersichtli-
chen Tabellen erhélt man die benétigten
Infos Uber Ausriistung und Werte des
Ritters.

Eine besondere Rolle im Spiel hat
Baby, welches mitnichten einfach nur als
Anhéngsel mitgefihrt wird, das dann
und wann hilfreich in den Kampf ein-
greift. In bester Tamagotchi-Manier
braucht es Zuwendung und Erziehung.
Dies geschieht, indem man es nach
einem Kampf fittert und losschickt, um
Gegenstinde zu holen, oder ihm
wdhrend eines Kampfes Anweisungen
gibt, wie es sich verhalten soll. Vergif3t
oder vernachldssigt man diese Er-
ziehung, so entwickelt sich Baby iber
kurz oder lang zu einer Nervensdge,
die im schlimmsten Fall dafir sorgt, daf3

Die ALTERNATIVE

Granstream Saga

Auch in diesem
Rollenspiel ist der He
die letzte Hoffnung f
seine Welt. Zusamme
mit einigen wenigen
Gefiihrten sorgt er
_ § dofiir, daB die schwe
L mmm———_ . ss————— benden Kontinente
ihren langsamen Fall in den Ozean beenden. Grafisch wirk
Granstream Saga sehr steril, avfler den Charakteren wird
die Spielwelt nicht belebt - ein Eindruck, der durch die
gesichtslosen Protagonisten nur verstarkt wird. Durch den
niedrigen Schwierigkeitsgrad eignet es sich aber hervorra-
gend fiir Einsteiger.

e
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Name
Ritter

Baby

_TP/mox PP/max
at! faga 17/ ag

262 foge Angriffl

hdrt es auch auf Eure Anweisungen.

52 /82

Angriffl
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Ritter
Baby - 252 Angrifil

Baby greift im Kampf auf Eurer Seite ein; vorausgesetzt, lhr habt Euch um seine Erziehung gekiimmert, dann

man einen Kampf verliert. Achtet man
hingegen auf das Wohlergehen des
kleinen Monsters, so wird es zu einem
wertvollen Kampfgefihrten, den man
schlieBBlich nicht mehr missen méchte -
vor allem, weil es die Fahigkeit besitzt,
seine Gestalt zu wandeln und die Form
und Schlagkraft eines friheren Gegners
anzunehmen.

Magische Zauberspriiche kann Ritter
nicht einsetzen. Um jedoch nicht auf
nitzliche Effekte verzichten zu missen,
lassen sich sogenannte Helferleins ein-
setzen. Jene Spielzeugpuppen, von
denen insgesamt 70 kreuz und quer in

reiht sich Guardian’s Crusade in die
Reihe der Rollenspiele im modernen
Look ein. Ritter und sémiliche andere
Lebewesen bewegen sich durch dreidi-
mensionale Polygonlandschaften. Um
die Ubersicht zu gewdhrleisten, l&Bt
sich die Kamera frei drehen oder aber
im Optionsmeni auf Verfolgung einstel-
len. Anfangs prasentiert sich die Grafik
leider wenig spektakulér. Die Figuren
sind recht grob modelliert, Baume und
‘ Pflanzen éhneln eher Pyramiden als den

T E S TES

PP/ max

S6 /gn
Angrififl

{ Neuer Gegenstand:
Turmschi id!

L el T e e T L

Nicht nur in Kisten sind neve Ausriistungsgegenstiinde versteckt.

schalten animieren. Mit den Ge-
rduschen verhdlt es sich ahnlich.

P Guardian’s Crusade ist sicherlich
kein Rollenspiel fir jeden Geschmack.
Fiir eine junge Kéuferschicht konzipiert,
sind die Rditsel - so es denn welche gibt
- sowie die Dungeons und die Kdmpfe
extrem einfach gehalten. Eingefleischte
Genrefans werden hier weder den

',,DAs GRUNDPRINZIP EINES ROLLENSPIELS WIRD LEICiIT
UFERISCHUNG DER LEBENS-

ERGIE DURCH

VERST;&NDUCHMERM!TTELT -

AHRUNGSMITTEL,

PIELZEUGPUPPEN ALS

den Dungeons und Stadten von AUBERERSATZ. ER EINFACHE SCHWIERIGKEITSGRAD SORGT ZUDEM
Guardian’s Crusade versteckt sind, war- DAFUR, DASS ZU KEINEM LEITPUNKT WEGEN UNLQSBARER
TELLEN FRUSTERLEBNISSE AUFKOMMEN.

ten mit unterschiedlichen Fahigkeiten
auf. Diese sind im Kampf - und nicht nur
da - ungemein niitzlich und gleichen zu-
dem noch das Fehlen weiterer Team-
mitglieder aus. Der Vorarbeiter z.B.
verletzt die Gegner im Kampf mit sei-
nem Bohrer - auflerhalb eines Kampfes
jedoch beférdert er Ritter und seine
Freunde fir nur zwei Psi-Punkte wieder
zum Eingang eines Dungeons zuriick,
so daf} sie sich den Riickweg durch die
monsterverseuchten Génge ersparen.
Hinsichtlich grafischer Qualitaten

tatscichlichen Vorbildern. Mit fortschrei-
tendem Spiel, wird die Grafik jedoch
besser. Vor allem die Dungeons bieten
einen optischen Genuf, da sie sehr viel
detaillierter gestaltet und mit kleinen
Accessoires (z.B. Mumien) ausgestattet
sind. Sehr gut werden die Effekte der
Zauberspriiche umgesetzt.

Eine Enttduschung ist allerdings der
Soundtrack. Je nachdem, ob sich Ritter
in einer Stadt, der Wildnis oder einem
Dungeon aufhélt, dudeln unterschiedli-
che Melodien aus dem Lautsprecher, die
ihre schadliche Wirkung auf das
Nervenkostim schon nach kirzester
Zeit entfalten und einfach nur zum Ab-

POSITIV
» fir Einsteiger ideal geeignet

Hauch einer Herausforderung noch eine
tiefgreifende Story mit packenden
Wendungen finden. Fiir Einsteiger hin-
gegen ist dieses Spiel ideal. Das
Grundprinzip eines Rollenspiels wird
leicht verstdndlich vermittelt - Auf-
frischung der Lebensenergie durch
Nahrungsmittel, Spielzeugpuppen als
Zauberersatz. Der einfache Schwierig-
keitsgrad sorgt zudem dafir, daf3 zu
keinem Zeitpunkt wegen unlésbarer
Stellen Frusterlebnisse aufkommen. In
diesem Sinne ist die noch recht hohe
Wertung zu verstehen.

N334d98§

e ansprechende Grafik SounpbFX
Es kommt durchaus auch vor, daB Ritter von den o antatuschends Musik & FX s o e s e .

Wiirmern in die Ecke gedriingt wird.

RATING
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die PlayStation 2

x
0

wipEout

.| Gran Turismo Vs TOCA

FIFA Featuring Paul Breitner

.| Colin McRae Rally 2000

n| & w|h(

Silent Kill

.|Carmageddon 3 - All Out War!

.|Capcom Vs. The rest of the world

.|Ehrgeiz 2

.|It’s not a SIN to die in a QUAKE

AN =

.|The death of Lara Croft

.|Elite 2K

.|Thrust 2K

.|Hi-Ten Bomberman

.|REAL Total NBA

g MiH W=

.| Wing Commander Legacy

rk

.| Metal Gear

.| Messiah

.| Road Rash

.| Ehrgeiz 2

iH LN -

.| The hand of Mr.Spock

Final Fantasy IX

Metal Gear

Driver Il

Populous lll ([remastered!)

il Bl el B

g'

Command & Conquer -
Tiberian Sun

i

.|Need for Speed 5

\ Ehrgeiz 2

.| Skateboard-Simulator

.| The Phantom Menace

AN =

Tron

...und was wird in der
Industrie gespielt?

[ ] (]
ity

Habt Ihr Lust Euch ebenfalls auf dieser Seite zu verewigen? Schickt uns einfach
Eure Top 5 zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play PLAYSTATION,
Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str. 13, 87204 Hochberg.

Handlercharts = Metropolis

1. Metal Gear Solid Konami

2. FIFA 99 Electronic Arts
3. Tomb Raider 3 EIDOS

4. Gran Turismo SCED

5. Tekken 3 SCED

6. NBA Live 99 Electronic Arts
7. Abe’s Exoddus GT Interactive
8.Akuji the Heartless EIDOS

9. A Bug'’s Life SCED

10. Tiger Woods 99

Electronic Arts

1. Syphon Filter
2. Silent Hill

SCEA
Konami

3. Crash Bandicoot 3

SCEA

4. Metal Gear Solid
5. WCW/nWo: Thunder

1. Metal Gear Solid

2. A Bug’s Life

3. FIFA 99

4. Premier Manager 99
5. WCW/nWo:Thunder

Christian Zoch -

Konami
THQ

Konami

SCEE
Electronic Arts
Gremlin

TH@

Produkt Manager von Eidos Interactive

s

Niels Bogdan -

Pressesprecher von UBI-Soft

€lPO>

1. GEX Deep Cover Gecko
2. Metal Gear Solid

3. Akuji The Heartless

4. Tekken 3

5. Tomb Raider I

I

‘Ubi Soft |

E R

1. Bowling auf ner richtigen
Bowlingbahn
2. Brunswik Circuit Bowling

3. Heroes of Might
& Magic lll und Il

4. FIFA 99

5. All Star Tennis
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In dieser Rubrik wollen wir technische Begriffe oder Zubehdr niher erldutern. Falls Ihr also Fragen zv
irgendwelchen Begriffen habt, die lhr nicht versteht, schreibt an:
Redaktion play PLAYSTATION, Stichwort: Technikfragen, Max-Planck-Str. 13, 97204 Hochberg

ll oder per Fax unter der Nummer 09 31 / 40 69 123 oder per Elektropost: redaktion@playplaystation.com

" Die Computerwelt ist unergrindlich: Als wir im vorigen Heft den Xploder Pro vorgestellt
hatten, philosophierten wir dariber, warum es noch keinem Entwickler gelungen ist, ein
Cheatmodul mit eingebavtem Trainer auf den Markt zv bringen, das keinen PC und kein
Zusatzdisplay benétigt. Nur wenige Tage spiiter traf der neve Gamebuster ein, der das
schwer Vorstellbare méglich gemacht hat: Die Deluxe-Fassung erlavbt das halbavtomati-
sche Suchen von Cheats, das Trainieren ohne PC und ohne zusdizliche Hard- oder

Software.

Im Gegensatz zum Xploder, bei dem
normale und Pro-Ausfihrung parallel
verkauft werden, ersetzt der Game-
buster Deluxe die bisher bekannte
Ausfishrung - achtet also beim Kauf dar-
auf, welches Modell in der Packung
steckt! Das neue hat einen Buckel und
meldet sich mit der Versionsnummer
3.0. Eine ganze Reihe von Verbes-

serungen rechtfertigt den Zusatz
,Deluxe”:

Codegenerator

Der eingebaute Codegenerator

erlaubt das Ermitteln von Cheats ohne
zusatzliche Hard- oder Software. Wird
wahrend eines Spiels der Knopf an der
Seite des Gamebuster gedriickt, so
erscheint das sogenannte Game In
Menu. Hier kann u.a.
eine Trainings-
funktion ausgewdahlt
werden, deren Tech-
nik sich nicht von
anderen Verfahren
unterscheidet, aller-
dings nicht ganz so
schnell arbeitet.

PLAYSTATION EQUAL IZER
MAIN MEMU

O SELECTY Used: 67X A SOUND OFF

In Game Menu

Codes Are ON
Code Generator
Heuorg Editor
Return Resolution:!Normal
Return To Game

Speichereditor

Teil des Game In Menus ist die
Méglichkeit, den Arbeitsspeicher der
PlayStation zu betrachten. Hier wird
jede Speicherzelle mit ihrer Adresse und
ihrem Wert (im Hex- und ASCII-Code)
dargestellt, wobei sich der Eintrag
éndern laBt. Diese Funktion ist sehr

- nutzlich, um weitere Cheats herauszu-

finden: Ublicherweise werden die Infor-
mationen z.B. iUber mitgefihrte
Gegenstinde oder freigeschaltete

- Charaktere - in benachbarten Speicher-

zellen aufbewahrt. Mit dem Anspringen

- einer bestimmten Adresse und einer

Suchméglichkeit werden die Grund-

- funktionen eines Memory Editors ange-
. boten, wie sie bereits von zahlreichen

Hex-Editoren vom PC bekannt sind.

Memory Cards

Der Gamebuster simuliert acht

- Memory Cards, die sich wie bei norma-

len Speicherkarten zum Ablegen von

Spielsténden verwenden lassen. Das
Gerdt benutzt dabei eine Komprimier-
funktion, was sich in der Vergangenheit
bei Memory Cards als nicht unprob|e-
matisch erwiesen hat; denn vielfach
wurde von Datenverlusten berichtet.
Doch als Gratis-Beigabe nimmt man die
acht virtuellen Cards gerne mit.

Codes deaktivieren

Per Tastendruck lassen sich nun
Codes ein- und ausschalten, wéhrend
das Spiel lauft. Dazu muf3 im Options-
meni die Funktion JoyPad Toggle akti-
viert werden. Im Spiel kénnen nun mit
Select + L1 + R1 vorher aktivierte Codes
ousgeschaltef werden. Select + L2 + R2
schalten sie wieder ein.

Codes austauschen

Codes lassen sich auf Memory
Cards kopieren, um sie bequem mit
anderen Gamebustern auszutauschen.
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For PlayStation

Einfache PC-Anbindung
Das teure PC-Link-Set wurde in
Rente geschickt. Genau wie beim
Xploder l&Bt sich der neve Gamebuster
uber ein einfaches Parallelkabel, das
fir 20-30 Mark in jedem Computer-
laden zu haben ist, verbinden. Die
Vorteile: Spielstinde las-

sen sich auf der
Festplatte
sichern

+hY

1

£y

max. [,bA

ST
Auswahl Cheat-Codes
Memory-Card-Manager

157 Spiele unterstuetzt
1168 Cheats gesamt

Kein Spiel ewaechlt
Kein Chgat~cgde aktiv

O: Auswahl A: SOUND OFF

und mit Bekannten austauschen. Des-
weiteren kénnen neue Cheats bequem
aufgespielt werden.

Neve Oberflédche

Die Software wurde grundlegend
uberarbeitet, wobei Gimmicks wie ein
austauschbarer, auf Wunsch scrollender
Hintergrund hinzugekommen sind.

P Der neve Gamebuster ist ein Treffer.
Weil uns nur eine Vorabversion zur Ver-
fiigung stand, bei der Dataflash noch
einige Mdngel eingerdumt hat, die in
der endgiiltigen Fassung verschwunden

mitgelieferte Codes
unterstiitzte Spiele

Speichergrofie

™ . e

Memory Cards mit.
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Der Gamebuster Deluxe liefert die Kapazitiit von acht

sein sollen, haben
wir die Stabilitét
auBenvor gelas-
sen. Doch auch so
waren wir ange-
nehm Uberrascht:
Hersteller Datel ist
es nicht nur gelun-
gen, mit dem
Xploder gleichzu-
ziehen, sondern
gbertrifft ihn in
einigen Belangen
sogar.

Gamebuster e+ X-Ploder s Equalizer

Gamebuster Deluxe Xploder Pro

Die drei Module machen die Entscheidung nicht
leicht. Wer keinen PC besitzt und nur bereits
gespeicherte und selbst eingegebene Cheats nutzen
will, fiir den geniigt der preiswerte Equalizer. Wer
allerdings ohne PC trainieren will, sollte sich eher
fiir den Gamebuster entscheiden, weil die Cheat-
such-Funktion der Deluxe-Version leichter zu be-
dienen ist als die des Xploder Pro. Wer einen PC
besitzt und vielleicht noch einen Internetanschluf}
hat, sollte unbedingt die Maglichkeiten nutzen, die
Gamebuster und Xploder in Verbindung mit den
dazugehorigen PC-Programmen bieten. Viele Zeit-
schriften drucken Codes fiir Gamebuster
& Co. ab.

BEBEC 7T S e S e

Cheats loschen

Gamebuster Deluxe ‘

Equalizer

Support

via Hotline
via Internet
URL
Vertrieb
Preis

Xploder Pro

Uber Memory Card*
Multimedia-Betrachter**

Speichereditor

virtuelle Memory Cards
PC-Anbindung
Updatemaoglichkeit

ok ok ok

Codes austauschen

iber Memory Card

ja

ja
dataflash.com
Dataflash

ca. 119,- DM

blaze.de

Fire International

ca. 99,- DM

ja, Parallelkabel ja, Parallelkabel

nein
ja
nein
nein
nein
nein

nein
geplant
geplant

ja

ja
dataflash.com
Dataflash

ca. 69,- DM

* Das Austauschen von Codes iiber die Memory Card ist nur mit Hilfe der Enhanced CD maglich, die kinftigen Versionen des Xploder beigelegt wird. Fire bemiiht sich
allerdings, die Software auch iiber Cover-CDs von Magazinen zu verbreiten.

** zeigt Videos und Bilder an, die auf der Spiele-CD enthalten sind.
*** Durch einen Trainer lassen sich Cheats selbst herausfinden.

**** Die PC-Anbindung ermaglicht den Austausch von Cheats und Spielstanden zwischen PC und PlayStation sowie das Aufspielen never Versionen des Modul-ROMs.
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